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WSTEP

Informator o egzaminie potwierdzajgcym kwalifikacje w zawodzie jest podzielony na dwie czesci:

B pierwsza zawiera informacje ogdlne o zawodzie oraz mozliwosci dalszego ksztatcenia
w zawodzie, uzupetniania wyksztatcenia w réznych formach,
m druga zawiera wymagania egzaminacyjne z przyktadami zadan oraz podstawe programowg
dla zawodu.
Do kazdej kwalifikacji, do kazdego zestawu efektéw ksztatcenia, zostaty wybrane umiejetnosci
reprezentatywne dla zawodu. Do tych umiejetnosci przypisano najwazniejsze wymagania ogdlne
jako rozwiniecia oraz zamieszczono przyktadowe zadanie z podang odpowiedzig prawidtowas.

Zamieszczony jest rowniez przyktad zadania do czesci praktycznej egzaminu dla wybranych
umiejetnosci z kwalifikacji w zawodzie.

Zadania w informatorze nie wyczerpujg wszystkich przyktadowych zadan, ktére moga wystgpié
w arkuszach egzaminacyjnych. Informator nie moze by¢ gtéwng wskazéwka do planowania procesu
ksztatcenia w zawodzie, a ksztatcenie powinno odbywaé sie zgodnie z programami nauczania
opracowanymi wedtug obowigzujacej podstawy programowej ksztatcenia w zawodzie.

Egzamin potwierdzajacy kwalifikacje w zawodzie jest przeprowadzany:

a. z zakresu danej kwalifikacji wyodrebnionej w zawodzie lub w zawodach zgodnie
z klasyfikacjg zawoddéw szkolnictwa zawodowego,

b. na podstawie wymagan okreslonych w podstawie programowej ksztatcenia w zawodach.

Przez kwalifikacje w zawodzie nalezy rozumieé¢ wyodrebniony w danym zawodzie zestaw
oczekiwanych efektdw ksztatcenia, ktérych osiggniecie potwierdza $wiadectwo wydane przez
okregowa komisje egzaminacyjng, po zdaniu egzaminu potwierdzajgcego kwalifikacje w zawodzie
w zakresie jednej kwalifikacji.

Cze$¢ pisemna egzaminu trwa 60 minut i przeprowadzana jest w formie testu skfadajgcego sie
z 40 zadan zamknietych, zawierajgcych cztery odpowiedzi do wyboru, z ktérych tylko jedna jest
prawidtowa. Mozna uzyska¢ max. 40 punktéw. Czes¢ pisemna egzaminu jest przeprowadzana
z wykorzystaniem elektronicznego systemu przeprowadzania egzaminu lub arkuszy i kart
odpowiedzi.

Cze$é¢ praktyczna egzaminu jest przeprowadzana w formie zadania praktycznego i polega
na wykonaniu przez zdajgcego zadania egzaminacyjnego zawartego w arkuszu egzaminacyjnym
na stanowisku egzaminacyjnym. Czes¢ praktyczna egzaminu jest przeprowadzana wedtug modelu
(formy):

a. w (wykonanie) — gdy rezultatem koricowym jest wyrdb lub ustuga,

b. wk (wykonanie przy komputerze) — gdy rezultatem koncowym jest wyrdb lub ustuga,
uzyskana z wykorzystaniem komputera,

c. d(dokumentacja)— gdy jedynym rezultatem koricowym jest dokumentacja,

d. dk (dokumentacja przy komputerze) — gdy jedynym rezultatem koricowym jest
dokumentacja uzyskana z wykorzystaniem komputera.

Oczekiwane rezultaty zadania podlegajg ocenie przez egzaminatora w trakcie trwania egzaminu lub
po jego zakonczeniu, zgodnie z podanymi kryteriami.
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Przed przystgpieniem do dalszej lektury Informatora warto zapoznaé sie z ogdlnymi zasadami
obowigzujgcymi na egzaminie potwierdzajagcym kwalifikacje w zawodzie od roku szkolnego
2017/2018. Sg one okresSlone w ustawie o systemie osSwiaty z dnia 7 wrzesnia 1991 r.
(j.t. Dz. U. z 2016 r., poz.1943 ze zm.) oraz W rozporzqdzeniu Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 18 sierpnia 2017 r. w sprawie szczegotowych warunkow i sposobu przeprowadzania egzaminu
potwierdzajgcego kwalifikacje w zawodzie oraz w formie skréconej w czesci ogdlnej Informatora
0 egzaminie potwierdzajgcym kwalifikacje w zawodzie od roku szkolnego 2017/2018, dostepnego na
stronie internetowej Centralnej Komisji Egzaminacyjnej (www.cke.edu.pl) oraz na stronach

internetowych okregowych komisji egzaminacyjnych.
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INFORMACIE O ZAWODZIE

1. Zadania zawodowe

Absolwent szkoty ksztatcagcej w zawodzie technik realizacji diwieku powinien by¢ przygotowany
do wykonywania nastepujacych zadan zawodowych:
1) rejestrowania materiatu dzwiekowego;
) obstugiwania urzadzen i programéw systemu MIDI;
) wykonywania montazu, konwers;ji i archiwizacji materiatu dzwiekowego;
) wykonywania miksowania i przetwarzania materiatu dzwiekowego.

B W N

2. Wyodrebnienie kwalifikacji w zawodzie

W zawodzie technik realizacji dzwieku wyodrebniono dwie kwalifikacje.

Numer
Symbol kwalifikacji
kwalifikacji
z podstawy Nazwa kwalifikacji
(kolejnosc)
programowej

w zawodzie
K1 ST.04 Montaz nagran dzwiekowych
K2 ST.05 Realizacja nagran studyjnych

3. Mozliwosci ksztatcenia w zawodzie

Od roku szkolnego 2017/2018 ksztatcenie w zawodzie technik realizacji dzwieku jest realizowane
w klasach pierwszych 4-letniego technikum oraz w klasach pierwszych 2-letniej szkoty policealne;j.

Klasyfikacja zawoddw szkolnictwa zawodowego przewiduje mozliwos¢ ksztatcenia w zawodzie
technik realizacji diwieku w 5-letnim technikum— od roku szkolnego 2019/2020. Ksztatcenie
w technikum realizowane jest wytgcznie dla oséb niewidomych i stabowidzgcych. Od dnia 1 stycznia
2020 r. przewidziano mozliwos¢ ksztatcenia na kwalifikacyjnych kursach zawodowych w zakresie
kwalifikacji ST.04 Montaz nagran dZwiekowych oraz ST.05 Realizacja nagran studyjnych.
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WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z PRZYKLADAMI ZADAN

Kwalifikacja K1

ST.04 Montaz nagran dzwiekowych

1. Przyktady zadan do czesci pisemnej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z kwalifikacji ST.04
Montaz nagran diwiekowych

1.1. Preprodukcja nagran dzwiekowych
Umiejetnosc 1) postuguje sie dokumentacjq produkcji nagran dZwiekowych, na przyktad:
m postuguje sie réznymi typami dokumentacji do produkcji nagran: listg sciezek, listg
mikrofondéw, listg montazu, skryptami i scenariuszem;

m tworzy dokumentacje niezbedng do nagrania.

Przyktadowe zadanie 1.
Jezeli studio nagran nie posiada mikrofonu wymienionego na liscie dostarczonej do produkcji
nagrania, to realizator powinien uzy¢ egzemplarza

A. majgcego te samg charakterystyke kierunkowa.
B. majacego te samg wielko$¢ kapsuty.
C. o podobnym ksztatcie.

D. tej samej firmy.

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnosc 3) rozréznia parametry techniczne nagran i plikdw dzwiekowych, na przyktad:
m okresla rozdzielczos¢ bitowg i czestotliwos$é prébkowania,
B rozréznia jakos¢ plikéw dzwiekowych,

B okresla rodzaj dzwieku, jego czestotliwos¢, szum i jego charakter oraz dtugosé nagrania.

Przyktadowe zadanie 2.
Ktéry z podanych plikéw posiada parametry techniczne najwyzszej jakosci?

A. mp3 128 kbs 44.1 KHz
B. wave 24 bit 44.1 KHz
C. aiff 16 bit 44.1 Khz

D. aiff 24 bit 48 Khz

Odpowiedz prawidtowa: D.
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Umiejetnosc 4 ) Dobiera i przygotowuje programy do montazu nagran dZzwiekowych, na przyktad:

B dobiera programy do montazu dzwieku wedtug parametréw technicznych, potrzeb montazu
i charakterystyki materiatu dZzwiekowego;

m rozréznia edytor wielo$ladowy lub dwusladowy, program umozliwiajgcy importowanie
i eksportowanie plikdw w docelowych formatach (omf, aafitd);

B przygotowuje programy wediug potrzeby montazu, ilos¢ sSciezek i parametry techniczne
plikdw;

m tworzy ,projekt” w danym programie i zapisuje pliki na komputerze;

B konwertuje czestotliwos¢ probkowania plikéw do parametrow projektu lub dostosowuje
projekt do typu plikdw.

Przyktadowe zadanie 3.
Wymagane jest eksportowanie danego projektu w formacie umozliwiajgcym odtworzenie
go w dowolnym programie DAW. Aby spetni¢ ten warunek nalezy zastosowac format

.cpr
PT
.aiff

.omf

o0 w® >

Odpowiedz prawidtowa: D.

1.2. Edytowanie nagran diwiekowych
Umiejetnosc 1) dokonuje montazu nagran dzwiekowych na podstawie dokumentacji, na przyktad:
B dokonuje montazu w oparciu o wytyczne przedstawione w dokumentacji zapisuje
ewentualne zmiany i poprawki,

B zapisuje ,timecode” montazu na dokumentacji zgodnie z czasem rzeczywistym.

Przyktadowe zadanie 4.
Jesli w dokumentacji montazu timecode projektu wynosi 24 FPS, a chcemy uzyskaé wyciszenie
trwajace 3 sekundy, to ile klatek to bedzie trwato?

A. 8 klatek

B. 24 klatki
C. 72 klatki
D. 30 klatek

Odpowiedz prawidtowa: C.
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Umiejetnosc 5) sporzqdza kopie materiatow dZwiekowych na réznych nosnikach, na przyktad:
B dobiera urzadzenia do sporzgdzania kopii zapasowych plikdw w zaleznosci od nosnika,
B sporzadza kopie w docelowym formacie i inne formaty analogowe lub cyfrowe przeznaczone

do archiwizacji oraz do wysytania plikéw drogg elektroniczng (mp3 itp.).

Przyktadowe zadanie 5.
Kopiujac cyfrowy materiat dzwiekowy na dowolne nosniki cyfrowe, w celu utrzymania oryginalnej
jakosci nagrania nalezy

A. zastosowac te samg rozdzielczosé i czestotliwos¢ prébkowania.
B. zmieni¢ materiat dzwiekowy na najwiekszg rozdzielczosé.
C. uzy¢ nosnikdéw o najwyzszej jakosci.

D. uzy¢ funkcji dither.

Odpowiedz prawidtowa: A.
Umiejetnosc 6) przestrzega zasad archiwizacji materiatu dZzwiekowego, na przyktad:
m stosuje zasady w zakresie archiwizacji materiatu dzwiekowego w celu zapobiegania jego
uszkodzeniom,
B przestrzega zasad dobierania no$nika do przechowywania materiatu dZzwiekowego,
B przechowuje nosniki w adekwatnym opakowaniu i umieszcza je w pomieszczeniu
przeznaczonym do tego celu.,

B sporzadza kopie zapasowe.

Przyktadowe zadanie 6.

Ktéry nosnik zabezpiecza zarchiwizowanie materiatu dzwiekowego w najdtuzszym okresie czasu?

A. DVD.
B. Ptyta CD.
C. Dysk twardy.

D. Tasma analogowa.

Odpowiedz prawidtowa: D.
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2. Przyktad zadania do czesci praktycznej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z kwalifikacji
ST.04 Montaz nagran diwiekowych

Na stanowisku komputerowym wykonaj montaz utworu muzycznego na podstawie stuchowej
analizy dzwiekowego pliku wzorcowego ,MIX”, znajdujgcego sie na pulpicie komputera w folderze
PLIKI AUDIO. W folderze tym znajduja sie réwniez pliki zrédtowe, niezbedne do wykonania montazu.

Na pulpicie komputera utwérz folder roboczy i nazwij go swoim numerem PESEL. Skopiuj do niego
pliki Zrédtowe. Wszystkie swoje dziatania i efekty pracy zapisuj w tym folderze.

Po uruchomieniu programu do edycji diwieku utwdrz sesje montazowg o czestotliwosci
probkowania i rozdzielczosci bitowej zgodnej z otrzymanymi plikami dZzwiekowymi. Ustaw tempo
125 BPM w metronomie i aktywuj go.

Zaimportuj zréodtowe pliki dzwiekowe do sesji montazowej i nazwij poszczegdlne Sciezki nazwami
plikdw.

Materiat dzwiekowy umieszczony na $ciezkach zmontuj tak, aby powstat utwér muzyczny
identyczny z nagraniem wzorcowym ,MIX”.

Ustaw odpowiednie proporcje gtosnosci Sciezek 1, 2i 5.
Na Sciezce 1 zastosuj efekt Reverb typu Large Hall.

Przed przystgpieniem do requlacji proporcji i naktadania efektu zgtos przewodniczgcemu zespotu
nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, zamiar wykonania tych czynnosci. Po uzyskaniu zgody
wykonaj je w obecnosci egzaminatora.

Wartos¢ szczytowa poziomu sygnatu na $ciezce 1 (1Square_1 lead) nie moze przekraczaé
18 dBFS.

Wartos$¢ szczytowa poziomu sygnatu na sciezce 2 (2Strings) nie moze przekraczac¢ -17 dBFS.
Wartos¢ szczytowa poziomu sygnatu na sciezce 5 (5Bass) nie moze przekraczac -9 dBFS.

Dtugos$é zmontowanego materiatu powinna wynosi¢ maksymalnie 2 minuty 23 sekundy.

Zmontowany i zgrany utwor muzyczny nazwij swoim numerem PESEL i eksportuj do katalogu
roboczego w nastepujgcych formatach:

m .wav, stereo, 16 bit/44,1 kHz,

B .mp3, stereo, 320 kbit/s, 48 kHz.

Sesje montazowg zapisz w formacie uniwersalnym, umozliwiajgcym odtworzenie jej w innych
profesjonalnych edytorach DAW.

Na ptycie CD-R wykonaj archiwizacje folderu roboczego wraz z sesjg montazowg i plikami
wynikowymi.

Opisz ptyte swoim numerem PESEL i pozostaw na stanowisku egzaminacyjnym.

Po zakonczeniu pracy nie zamykaj sesji montazowej i nie wytgczaj komputera.
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Lista plikow zrodtowych

Lp. Nazwa pliku Format / typ

1. 1Square_1_lead WAVE / stereo
2. 2Strings WAVE / stereo
3. 3Saw_synth WAVE / stereo
4. 4Synth WAVE / stereo
5. 5Bass WAVE / stereo
6. 6Drums_1 WAVE / stereo
7. 7Drums_2 WAVE / stereo
8. 8Drums_3 WAVE / stereo
9, 9Waves WAVE / stereo
10. 10FX_1 WAVE / stereo
11. 11FX_2 WAVE / stereo
12. MIX WAVE / stereo

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 120 minut.

Ocenie podlega¢ beda 4 rezultaty:

B sesja montazowa utworu muzycznego,

B zmontowane Sciezki dzwiekowe,

m formaty i parametry plikdw wynikowych,

B sesja montazowa zarchiwizowana na ptycie CD-R

oraz

przebieg edycji Sciezek dzwiekowych i naktadania efektéw.

Kryteria oceniania wykonania zadania praktycznego beda uwzgledniac¢:

B dobdr formatu umozliwiajgcego otwarcie sesji w profesjonalnych edytorach DAW;

parametry sesji, lokalizacji plikéw i ich nazw;

montaz plikéw dzwiekowych;

zastosowanie efektdw przetwarzajgcych przestrzen nagrania;

zgodnos¢ poziomow Sciezek ze wzorcem oraz dokumentacjg zadania;

jakos$¢é gotowego miksu oraz brak nieporzagdanych znieksztatcen lub zaktécen;

eksport nagrania w postaci plikébw o przewidzianych dokumentacjg zadania formatach

i parametrach;

B nagranie na ptycie CDR;

B przestrzeganie zasad i przepisow BHP podczas montazu nagrania.
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Umiejetnosci sprawdzane zadaniem praktycznym:

1. Preprodukcja nagran dzwiekowych

1)
3)
4)

postuguje sie dokumentacjg produkcji nagran dzwiekowych;
rozrdznia parametry techniczne nagran i plikow dzwiekowych;
dobiera i przygotowuje programy do montazu nagran dzwiekowych.

2. Edytowanie nagran dzwiekowych

1)
2)
3)
4)
5)

dokonuje montazu nagran dzwiekowych na podstawie dokumentacji;
normalizuje pliki dzwiekowe zgodnie z dokumentacja;

obstuguje programy do konwers;ji plikdw dzwiekowych;

sporzadza kopie materiatéw dZzwiekowych na réznych nosnikach;
przestrzega zasad archiwizacji materiatu dzwiekowego.

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji ST.04 Montaz nagran dZzwiekowych moga dotyczyc¢:

montazu nagran lektorskich, stuchowisk radiowych i audiobookéw;
sporzadzania kopii zapasowych nosnikdw nagran dzwiekowych;
konwersji plikéw dZzwiekowych na inne formaty;

sporzgdzenia dokumentacji archiwum.
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Kwalifikacja K2
ST.05 Realizacja nagran studyjnych

1. Przyktady zadan do czesci pisemnej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z kwalifikacji ST.05
Realizacja nagran studyjnych
1. Rejestrowanie diwieku
Umiejetnosc: 5)charakteryzuje urzqdzenia rejestrujgce dZzwiek, na przyktad:
m okre$la charakterystyki tasmowych rejestratoréw analogowych, predkosci przesuwu
tasmy /19,05 cm/sek, 38,1 cm/sek/ i szerokos¢ tasmy np.: /1/4 cala, 1/2 cala ../;
B okresla charakterystyki sprzetowych tasmowych rejestratoréw cyfrowych, i standardy ich
potgczen np.: Tascam DTRS, Alesis ADAT, Sony DASH,;
m charakteryzuje elementy systemu zapisu na dysku twardym (hard diskrecorder)
np.: przetworniki ac/ca, interfejsy, karty dZzwiekowe;
m okresla formaty i rodzaj plikdéw zapisywanych w nagrywarkach cyfrowych.

Przyktadowe zadanie 1.
lle kanatéw audio mozna przestac poprzez tacze cyfrowe ADAT Optical Interface?

A. 2 kanaty audio.
B. 24 kanaty audio.
C. 8 kanatéw audio.

D. 16 kanatéw audio.

Odpowiedz prawidtowa: C.

Umiejetnosc: 9) rozrdznia elementy mikserow fonicznych, na przyktad:
m okre$la poszczegdlne sekcje mikseréw analogowych i cyfrowych takie, jak: kanaty
indywidualne, grupy, sumy, sekcja komunikacji, tory aux itd.;
m wykonuje potgczenia réznych sekcji;
B odrdznia sekcje master od sekcji monitor i rozpoznaje symbole takie, jak: AFL, PFL, SOLO;
m identyfikuje elementy charakteryzujace rozne rodzaje mikseréw - miksery studyjne (in-line,

split) miksery estradowe (FOH i Monitor) miksery radiowe itd.
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Przyktadowe zadanie 2.
W celu odstuchania sygnatu wejsciowego w kanale indywidualnym miksera oraz ustawienia
prawidtowego poziomu sygnatu (gain) nalezy uzy¢ przycisku

A. AFL

B. PFL

C. CUT

D. LPF

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnos¢: 13) dobiera rodzaje i modele mikrofondw do rejestracji sciezki dZiwiekowej,
na przyktad:
m dobiera rodzaje mikrofondw wedtug ich przydatnosci do danego zadania. dobiera modele
mikrofonéw biorgc pod uwage ich przeznaczenie;
m dobiera rodzaje i modele mikrofonéw wedtug ich charakterystyki czestotliwosciowej
skutecznosci i poziomu szumu wtasnego;

m dobiera mikrofon do przedwzmacniacza dopasowujgc impedancje.

Przyktadowe zadanie 3.
Impedancja wejsciowa przedwzmacniacza mikrofonowego wynosi 1000 Q. O jakiej impedancji
wyjsciowej nalezy dobra¢ mikrofon, aby uzyskaé najmniejszg strate sygnatu?

A. 100 Q

B. 200 Q

C. 500 Q

D. 600 Q

Odpowiedz prawidtowa: A.

1.2. Postprodukcja dzwieku
Umiejetnosc 3) stosuje techniki automatyzacji procesu miksowania, na przyktad:
m wykonuje proces miksowania z zastosowaniem automatyzacji sprzetowych analogowych
i cyfrowych konsolet mikserskich,
m wykonuje proces miksowania z zastosowaniem automatyzacji w programach

komputerowych.
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Przyktadowe zadanie 4.
Ktory z ponizszych sygnatdéw stuzy do synchronizacji miksera i urzgdzenia odtwarzajgcego?

A. SPDIF

B. SMPTE

C. AES/EBU
D. Word Clock

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc: 5) przetwarza dzwiek z zastosowaniem techniki analogowej i cyfrowej, na przyktad:
B zmienia barwe i dynamike dzwieku uzywajac procesoréw analogowych, takich,
jak: korektory , kompresory itd.,
B dobiera przestrzen dzwieku stosujgc procesory cyfrowe, takie jak: urzadzenia pogtosowe,
opdzniajace itd.,
m dobiera procesory analogowe lub cyfrowe odpowiednie do danego materiatu, stylu i estetyki

brzmienia.

Przyktadowe zadanie 5.
Jakie opdznienie dzwieku nalezy zastosowaé, aby skompensowac rdzinice odlegtosci 1 m
przy zatozeniu, ze predkos¢ dzwieku wynosi 343 m/s?

A. 2,915 ms

B. 3,43 ms

C. 10 ms

D. 1ms

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnos¢: 6) rozrdznia procesory przetwarzajgce intonacje, barwe, dynamike i przestrzen
dzwieku, na przyktad:
B rozréznia korektory, filtry, procesory dynamiki, urzadzenia pogtosowe i opdzniacze dzwieku,
B rozréznia typy korektoréw i ich sposéb dziatania (parametryczne, graficzne, filtry dolno
i gérno przepustowe itd.,
B rozrdznia sprzetowe procesory dynamiki i ze wzgledu na technologie ich budowy i sposéb
dziatania (kompresor lampowy, vca, optyczny),

B rozrdznia procesory programowe i ich emulacje np. plug-ins.
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Przyktadowe zadanie 6.

Przy nagrywaniu instrumentu muzycznego zachodzi potrzeba usuniecia wszystkich czestotliwosci

ponizej 100 Hz. Jakiego typu filtra nalezy uzy¢?

A.

Dolnoprzepustowego.

B. Gornoprzepustowego.

C. Srodkowoprzepustowego.

D.

O nachyleniu zbocza 6dB/oktawe.

Odpowiedz prawidtowa: B.

1.3. Edycja komunikatéw systemu MIDI

Umiejetnosc: 1) charakteryzuje wtasciwosci systemu MIDI, na przyktad:

okresla jakie urzadzenia mogg komunikowad sie poprzez system MIDI,

okresla jakie informacje sg przekazywane przez system MIDI,

okresla iloma kanatami mogg sie komunikowac urzgdzenia potgczone poprzez MIDI,
charakteryzuje tagcze MIDI IN, THRU, OUT w systemie MIDI i ich zastosowanie,
charakteryzuje parametry elektryczne ztgcza MIDI.

Przyktadowe zadanie 7.

Realizator ma do dyspozycji 4 interfejsy MIDI, kazdy wyposazony w jedno gniazdo IN i jedno gniazdo

OUT. Wskaz maksymalng ilos¢ kanatéw MIDI do dyspozycji w takim systemie?

A.
B.
C.
D.

32
64

128
256

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc: 2) dokonuje sprzetowych i programowych potqczern w systemie MIDI, na przyktad:

rozrdznia gniazda MIDI IN, MIDI OUT i MIDI THRU,

dokonuje programowe potgczenia miedzy sekwencerem, urzadzeniami sprzetowymi
i wtyczkami programowymi,

dokonuje potgczenia uzywajac tacze MIDI DIN 5pin, USB i FireWire,

taczy klawiature MIDI z innymi instrumentami i modutami brzmieniowymi,

taczy wyjscie i wejscie MIDI komputera z syntezatorami i samplerami.
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Przyktadowe zadanie 8.
Majac 3 instrumenty MIDI: A,B,C, kazdy wyposazony w jedno gniazdo IN, jedno THRU, jedno OUT.
Wskaz, jak nalezy potaczyc te instrumenty, by jeden z nich sterowat pozostatymi.
A. Instrument A gniazdo ouT potgczone z gniazdem IN instrumentu
B. W instrumencie B gniazdo THRU potgczone z gniazdem IN instrumentu C.
B. Instrument A gniazdo THRU potgczone z gniazdem THRU instrumentu
B. W instrumencie B gniazdo OUT pofaczone z gniazdem IN instrumentu C.
C. Instrument A  gniazdo IN potagczone  z  gniazdem  THRU instrumentu
B. W instrumencie B gniazdo THRU potgczone z gniazdem IN instrumentu C.
D. Instrument A gniazdo OUT potgczone z gniazdem THRU instrumentu B. W instrumencie

B gniazdo THRU potaczone z gniazdem IN instrumentu C.

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnosc: 4) rejestruje i odtwarza zdarzenia MIDI, na przyktad:
B rejestruje w sekwencerze zdarzenia MIDI wysytane przez klawiature MIDI,
B programuje w sekwencerze cigg zdarzen MIDI,
m odtwarza zdarzenia MIDI w sekwencerze i przesyta je do syntezatoréw, sampleréw i innych

urzadzen.

Przyktadowe zadanie 9.
Ktory kanat MIDI nalezy wybraé, aby wykonac rejestracje perkusji zgodnie ze standardem MIDI?

A.5

B. 10
C. 17
D. 128

Odpowiedz prawidtowa: B.

1.4. Edycja instrumentéw MIDI
Umiejetnosc: 1) konfiguruje programowe i sprzetowe instrumenty MIDI, na przyktad:
B ustawia kanaty nadawania i odbioru instrumentu,
m ustawia parametry local control on / off,
B konfiguruje ustawienia pedatu podtrzymania,
[ ]

konfiguruje ustawienia parametru aftertouch.
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Przyktadowe zadanie 10.
Jaki rodzaj komunikatu aftertouch powinien byé zastosowany, aby kontrolowac okreslony parametr
instrumentu klawiszowego MIDI, niezaleznie dla kazdego z klawiszy?

A. Stereofonicaftertouch.
B. Polyphonicaftertouch.

C. Monofonicaftertouch.
D. Multifonicaftertouch.

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnos¢: 4) edytuje obwiednie i generatory LFO (ang. Low Frequency Oscillator)
w instrumentach MIDI,na przyktad:
m dokonuje zmian parametrow obwiedni ADSR (attack, decay, sustain, release),
B dokonuje zmian predkosci, gtebokosci modulacji, oraz przypisuje generator LFO
do modulowania okreslonego parametru instrumentu MIDI.

Przyktadowe zadanie 11.

Aby zmieni¢ parametr decay w obwiedni przedstawionej na rysunku, nalezy dokonaé¢ modyfikacji
czesci

level

time

Odpowiedz prawidtowa: B.
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Umiejetnosc: 6) dokonuje mapowania kontrolerow MIDI, na przyktad:
m przypisuje okreslony kontroler MIDI do okreslonej funkcji instrumentu MIDI np. kontroler CC
74 tak, by kontrolowat czestotliwos¢ odciecia filtru,

m przypisuje okreslone kontrolery MIDI tak, by za ich pomocg sterowac mikserem wirtualnym.

Przyktadowe zadanie 12.
Ktéry kontroler MIDI odpowiada za funkcje pedatu podtrzymania?

A. CC12
B. CC24
C. CC44
D. CCo4

Odpowiedz prawidtowa: D.
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2. Przyktad zadania do czesci praktycznej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z kwalifikacji
ST.05 Realizacja nagran studyjnych

Na stanowisku komputerowym wykonaj montaz utworu na podstawie analizy pliku wzorcowego,
opisanego jako ,Mix”. Zrédiowe pliki dzwiekowe znajdujg sie na ptycie CD-R, ktéra otrzymates
razem z arkuszem egzaminacyjnym, w folderze PLIKI AUDIO.

Przed przystgpieniem do przygotowania sesji montazowej zgfos przewodniczqcemu zespotu
nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, zamiar wykonania nizej wymienionych czynnosci (1-3).
Po uzyskaniu zgody wykonaj te czynnosci w obecnosci egzaminatora.

1) Na pulpicie komputera utwoérz folder roboczy i nazwij go swoim numerem PESEL. Wszystkie
swoje dziatania i efekty pracy zapisuj w tym folderze.
2) Skopiuj do tego folderu pliki Zrédtowe znajdujace sie na ptycie CD-R.
3) Po uruchomieniu programu do edycji dZzwieku utwdrz sesje montazowg o parametrach
odpowiadajgcych parametrom plikow dzwiekowych.
Po wykonaniu tych czynnosci dalszy etap prac wykonaj bez obecnosci egzaminatora.

Zaimportuj zrodtowe pliki dZzwiekowe do sesji montazowej. Ich poczatki ustaw z poczatkiem
pierwszego taktu w sesji. Nazwij poszczegdlne $ciezki nazwami plikdw.

Uruchom w sesji metronom i dopasuj go do tempa materiatu rytmicznego nagranego przez
perkusiste.

Na podstawie stuchowej analizy pliku wzorcowego , Mix” wykonaj nastepujgce dziatania tak, aby plik
wynikowy byt identyczny z plikiem wzorcowym:

ustaw regiony w odpowiednich lokalizacjach;
- powiel i przytnij regiony;
— usuid przestuchy na poszczegdlnych sciezkach pomiedzy fragmentami, gdzie
zarejestrowany jest dZzwiek bezposredni danego instrumentu perkusyjnego;
— ustaw odpowiednie proporcje gtosnosci i panoramy na poszczegdlnych sciezkach
dzwiekowych;
— zastosuj efekt modulacyjny, przestrzenny (reverb oraz delay), korekcje, bramkowanie
i kompresje na wybranych sciezkach;
- zastosuj automatyke gtosnosci, edycje fade in/out oraz automatyke efektow.
Wykonaj zgranie materiatu dzwiekowego tak, aby nie byto w nim stycha¢ metronomu, poziom
szczytowy zgranego materiatu nie przekraczat -0,2 dBFS, dtugos$é pliku wynikowego nie przekraczata
dtugosci pliku wzorcowego.

Plik wynikowy zgraj do folderu roboczego w dwdch formatach:
—  CD-Audio,
— .mp3 o przeptywnosci 320 kb/s
Jako nazwe pliku wynikowego wpisz wyraz ,,Perkusja” i swoj numer PESEL.
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Sesje montazowg wraz z plikami zrodtowymi oraz plik wynikowy w obu formatach nagraj na ptyte
CD-R, a nastepnie sprawdz poprawnos¢ nagrania za pomocg systemowego odtwarzacza ptyt CD-R.

Nagrang ptyte CD-R opisz swoim numerem PESEL.
Zakonczenie pracy zgtos przewodniczqcemu ZN, przez podniesienie reki.
UWAGA: Nie zamykaj sesji montazowej i nie wytgczaj komputera.

Lista plikow zrédtowych audio

Lp Nazwa pliku Format pliku
1. Blachy WAVE
2. HH WAVE
3. Mix WAVE
4, Ride WAVE
5. Stopa WAVE
6. Tomy WAVE
7. Werbel WAVE

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlegac bed3 4 rezultaty:
B projekt montazowy,
B zgrany utwor zgodny z plikiem wzorcowym ,Mix”,
m formaty i parametry pliku wynikowego,
® nagrana ptyta CD-R
oraz

przebieg przygotowania sesji montazowe;j.

Kryteria oceniania wykonania zadania praktycznego beda uwzglednia¢:

m |okalizacje plikéw Zrédtowych oraz sesji;

B import i ustawienia plikdw zrédtowych w ses;ji;

B poziomy gtosnosci Sciezek oraz zastosowanie ich automatyki oraz opcji Fade In i Fade Out;

B zastosowanie procesorow przetwarzajgcych barwe, dynamike i przestrzen nagrania oraz
procesoréw efektowych modulacyjnych;

B zastosowanie nagrania automatyki efektu modulacyjnego;

B poziomy finalnego zgrania;

B eksport nagrania w postaci plikéw o wskazanych w dokumentacji formatach i parametrach;
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B archiwizacje rezultatéw pracy na ptycie CDR;

B przestrzeganie zasad i przepisow BHP podczas montazu utworu.

Umiejetnosci sprawdzane zadaniem praktycznym:

1. Rejestrowanie dzwieku

1)

postuguje sie dokumentacjg produkcji nagran dzwiekowych.

2. Postprodukcja dzwieku

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

konfiguruje i obstuguje programy do wielosladowego miksowania dzwieku;

stosuje techniki automatyzacji procesu miksowania;

stosuje standardy produkcji dzwieku;

przetwarza dzwiek z zastosowaniem techniki analogowej i cyfrowej;

rozrdznia procesory przetwarzajgce intonacje, barwe, dynamike i przestrzen dzwieku;
stosuje standardy pofaczen procesordéw przetwarzajacych dzwiek;

obstuguje sprzetowe i programowe procesory przetwarzajgce intonacje, barwe, dynamike
i przestrzen dzwieku.

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji ST.05 Realizacja nagran studyjnych, mogg dotyczyé:

B nagrania zespotu muzycznego;

B podtgczenia réznego rodzaju urzadzen MIDI.
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PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA W ZAWODZIE

PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA W ZAWODZIE TECHNIK REALIZAJI DZWIEKU - 352120.

1. CELE KSZTAtCENIA W ZAWODZIE

Absolwent szkoty ksztatcgcej w zawodzie technik realizacji dzwieku powinien by¢ przygotowany do
wykonywania nastepujgcych zadan zawodowych:

1) rejestrowania materiatu dZzwiekowego;

2) obstugiwania urzadzen i programéw systemu MIDI;

3) wykonywania montazu, konwersji i archiwizacji materiatu dzwiekowego;

4) wykonywania miksowania i przetwarzania materiatu dZzwiekowego.

2. EFEKTY KSZTALCENIA

Do wykonywania wyzej wymienionych zadan zawodowych niezbedne jest osiggniecie zaktadanych
efektdw ksztatcenia na ktére sktadaja sie:

1) Efekty ksztatcenia wspodlne dla wszystkich zawodéw

(BHP). Bezpieczenstwo i higiena pracy
Uczen:

1) rozrdznia pojecia zwigzane z bezpieczenstwem i higieng pracy, ochrong przeciwpozarowy,
ochrong srodowiska i ergonomig;

2) rozrdznia zadania i uprawnienia instytucji oraz stuzb dziatajgcych w zakresie ochrony pracy
i ochrony srodowiska w Polsce;

3) okresla prawa i obowigzki pracownika oraz pracodawcy w zakresie bezpieczenstwa i higieny
pracy;

4) przewiduje zagrozenia dla zdrowia i zycia cztowieka oraz mienia i Srodowiska zwigzane
z wykonywaniem zadan zawodowych;

5) okresla zagrozenia zwigzane z wystepowaniem szkodliwych czynnikéw w srodowisku pracy;

6) okresla skutki oddziatywania czynnikéw szkodliwych na organizm cztowieka;

7) organizuje stanowisko pracy zgodnie z obowigzujacymi wymaganiami ergonomii, przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;

8) stosuje srodki ochrony indywidualnej i zbiorowej podczas wykonywania zadan zawodowych;

9) przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy oraz stosuje przepisy prawa dotyczgce
ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;

10) udziela pierwszej pomocy poszkodowanym w wypadkach przy pracy oraz w stanach
zagrozenia zdrowia i zycia.

(PDG). Podejmowanie i prowadzenie dziatalnosci gospodarczej
Uczen:

1) stosuje pojecia z obszaru funkcjonowania gospodarki rynkowej;

2) stosuje przepisy prawa pracy, przepisy prawa dotyczgce ochrony danych osobowych oraz
przepisy prawa podatkowego i prawa autorskiego;

3) stosuje przepisy prawa dotyczgce prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;
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4)
5)
6)
7)

8)
9)

rozroznia przedsiebiorstwa i instytucje wystepujace w branzy i powigzania miedzy nimi;
analizuje dziatania prowadzone przez przedsiebiorstwa funkcjonujgce w branzy;

inicjuje wspodlne przedsiewziecia z réznymi przedsiebiorstwami z branzy;

przygotowuje dokumentacje niezbedng do uruchomienia i prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej;

prowadzi korespondencje zwigzang z prowadzeniem dziatalnosci gospodarczej;

obstuguje urzadzenia biurowe oraz stosuje programy komputerowe wspomagajace
prowadzenie dziatalnosci gospodarczej;

10) planuje i podejmuje dziatania marketingowe prowadzonej dziatalnosci gospodarcze;j;
11) planuje dziatania zwigzane z wprowadzaniem innowacyjnych rozwigzan;

12) stosuje zasady normalizacji;

13) optymalizuje koszty i przychody prowadzonej dziatalnosci gospodarcze;.

(JOZ). Jezyk obcy ukierunkowany zawodowo

Uczen:

1)
2)
3)
4)

5)

postuguje sie zasobem srodkéw jezykowych (leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych
oraz fonetycznych), umozliwiajgcych realizacje zadan zawodowych;

interpretuje wypowiedzi dotyczace wykonywania typowych czynnosci zawodowych
artykutowane powoli i wyraznie, w standardowej odmianie jezyka;

analizuje i interpretuje krdtkie teksty pisemne dotyczgce wykonywania typowych czynnosci
zawodowych;

formutuje krétkie i zrozumiate wypowiedzi oraz teksty pisemne umozliwiajgce
komunikowanie sie w srodowisku pracy;

korzysta z obcojezycznych zrédet informac;i.

(KPS). Kompetencje personalne i spoteczne

Uczen:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

przestrzega zasad kultury i etyki;

jest kreatywny i konsekwentny w realizacji zadan;
potrafi planowac dziatania i zarzagdza¢ czasem;
przewiduje skutki podejmowanych dziatan;

ponosi odpowiedzialnos¢ za podejmowane dziafania;
jest otwarty na zmiany;

stosuje techniki radzenia sobie ze stresem;

aktualizuje wiedze i doskonali umiejetnosci zawodowe;
przestrzega tajemnicy zawodowej;

10) negocjuje warunki porozumien;

11) jest komunikatywny;

12) stosuje metody i techniki rozwigzywania probleméw;
13) wspotpracuje w zespole.

(OM2Z). Organizacja pracy matych zespotéw

Uczen:

1)

planuje i organizuje prace zespotu w celu wykonania przydzielonych zadan;
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2) dobiera osoby do wykonania przydzielonych zadan;

3) kieruje wykonaniem przydzielonych zadan;

4) monitoruje i ocenia jako$¢ wykonania przydzielonych zadan;

5) wprowadza rozwigzania techniczne i organizacyjne wptywajace na poprawe warunkow
i jakos¢ pracy;

6) stosuje metody motywacji do pracy;

7) komunikuje sie ze wspotpracownikami.

2) Efekty ksztatcenia wspdlne dla zawodéw w ramach obszaru artystycznego,
stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawodéw PKZ
(ST.a)

PKZ(ST.a) Umiejetnosci stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodach: technik realizacji
dzwieku, technik realizacji nagran i nagtosnien
Uczen:
1) charakteryzuje fale akustyczng, jej parametry oraz zjawiska towarzyszace propagacji fali
akustycznej;
2) dokonuje analizy zjawiska pochtaniania dzwieku i izolacji akustycznej;
3) charakteryzuje cechy akustyczne mowy ludzkiej;
4) wykorzystuje wtasciwosci stuchu ludzkiego w procesie realizacji dzwieku;
5) charakteryzuje cechy akustyczne instrumentéw muzycznych;
6) rozrdznia elementy dzieta muzycznego;
7) charakteryzuje style muzyczne na podstawie analizy stuchowej;
8) wykorzystuje okreslone elementy wiedzy z historii muzyki w realizacji zadan zawodowych;
9) odtwarza na fortepianie prosty zapis nutowy;
10) postuguje sie terminologig z zakresu elektroakustyki;
11) rozrdznia rodzaje gtosnikdw i mikrofonéw oraz charakteryzuje ich wtasciwosci;
12) rozrdznia urzadzenia rejestrujgce;
13) charakteryzuje urzadzenia i techniki przetwarzania dzwieku;
14) stosuje prawa elektrotechniki do obliczania i szacowania wartosci wielkosci elektrycznych
w obwodach elektrycznych i uktadach elektronicznych;
15) dobiera przyrzady pomiarowe;
16) wykonuje potgczenia uktadéw elektrycznych i elektronicznych na podstawie dokumentacji;
17) przedstawia wyniki pomiardw i obliczern w postaci tabel i wykresdw oraz sporzgdza wykresy
w skali logarytmicznej (nie dotyczy osob stabowidzacych i niewidomych);
18) stosuje programy komputerowe wspomagajgce wykonywanie zadan.

3) Efekty ksztatcenia wtasciwe dla kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzie technik
realizacji dzwieku

ST.04 Montaz nagran dzwiekowych

1. Preprodukcja nagran diwiekowych

Uczen:
1) postuguje sie dokumentacjg produkcji nagran dzwiekowych;
2) prowadzi dokumentacje prac dotyczgcych montazu nagran dzwiekowych;
3) rozrdznia parametry techniczne nagran i plikéw dzwiekowych;
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4) dobiera i przygotowuje programy do montazu nagran dzwiekowych.
2. Edytowanie nagran diwiekowych
Uczen:

1) dokonuje montazu nagran dZzwiekowych na podstawie dokumentacji;

2) normalizuje pliki dZzwiekowe zgodnie z dokumentacjg;

3) obstuguje programy do konwersji plikéw dZzwiekowych;

4) dokonuje edycji znacznikédw w plikach dzwiekowych;

5) sporzadza kopie materiatéw dZzwiekowych na réznych nosnikach;

6) przestrzega zasad archiwizacji materiatu dZzwiekowego.

ST.05 Realizacja nagran studyjnych

1. Rejestrowanie dzwieku

Uczen:
1) postuguje sie dokumentacjg produkcji nagran dzwiekowych;
2) sporzadza harmonogram prac dotyczgcych rejestracji dzwieku;
3) postuguje sie terminologig dotyczacg proceséw i urzadzen elektroakustycznych;
4) przygotowuje i podtgcza mikrofony oraz osprzet pomocniczy do rejestracji dzwieku;
5) charakteryzuje urzadzenia rejestrujace dzwiek;
6) charakteryzuje nos$niki do zapisu dZzwiekowego;
7) obstuguje analogowe i cyfrowe urzgdzenia do rejestracji dzwieku;
8) charakteryzuje rodzaje mikseréw fonicznych;
9) rozrdznia elementy mikseréw fonicznych;
10) konfiguruje i obstuguje sprzetowe konsolety mikserskie;
11) charakteryzuje rodzaje przedwzmacniaczy mikrofonowych;
12) rozrdéznia elementy przedwzmacniaczy mikrofonowych;
13) dobiera rodzaje i modele mikrofonéw do rejestracji $ciezki dzwiekowej;
14) stosuje rézne techniki mikrofonowania zrédet dzwieku;
15) wykonuje konserwacje mikrofondw, rejestratoréw i osprzetu pomocniczego;
16) postuguje sie instrukcjami obstugi urzgdzen elektroakustycznych;
17) charakteryzuje zjawiska akustyczne i psychoakustyczne;
18) wykorzystuje wiedze z zakresu instrumentoznawstwa;
19) charakteryzuje style muzyczne na podstawie analizy stuchowej;
20) wykorzystuje okreslone elementy wiedzy z historii muzyki w trakcie realizacji okreslonych
zadan;
21) rozrdznia elementy dzieta muzycznego;
22) rozrdznia parametry instrumentéw muzycznych istotne dla rejestracji dzwieku;
23) wykorzystuje wiedze dotyczgcy skali instrumentéw muzycznych;
24) charakteryzuje techniki wydobywania dzwieku z instrumentéw akustycznych;
25) odtwarza na fortepianie prosty zapis nutowy;
26) korzysta z réznych zrédet informacji oraz z doradztwa specjalistycznego;
27) dokonuje subiektywnej oceny jakosci nagran dzwiekowych.

2. Postprodukcja dzwieku

Uczen:
1) konfiguruje i obstuguje sprzetowe konsolety mikserskie;
2) konfiguruje i obstuguje programy do wielosladowego miksowania dzwieku;
3) stosuje techniki automatyzacji procesu miksowania;
4) stosuje standardy produkcji dzwieku;
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5)
6)
7)
8)

9)
10)

przetwarza dzwiek z zastosowaniem techniki analogowej i cyfrowej;

rozrdznia procesory przetwarzajgce intonacje, barwe, dynamike i przestrzen dzwieku;
stosuje standardy pofaczen procesoréw przetwarzajgcych dzwiek;

obstuguje sprzetowe i programowe procesory przetwarzajgce intonacje, barwe, dynamike
i przestrzen dzwieku;

okresla zastosowanie procesoréw przeksztatcajgcych nagrania dzwiekowe;

wykonuje konserwacje konsolet mikserskich, przedwzmacniaczy dzwieku oraz procesoréw
przetwarzajgcych dzwiek.

3. Edycja komunikatéw systemu MIDI

Uczen:
1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

charakteryzuje wtasciwosci systemu MIDI;

dokonuje sprzetowych i programowych potgczen w systemie MIDI;

dobiera programy sekwencerowe;

rejestruje i odtwarza zdarzenia MIDI;

zapisuje i odczytuje pliki MIDI;

edytuje zdarzenia MIDI;

identyfikuje rozszerzenia standardu MIDI;

postuguje sie komunikatami System Exclusive do przesyfania ustawiert MIDI;

postuguje sie komunikatami MMC, MTC i BeatClock do synchronizacji MIDI z innymi
urzadzeniami studia dZzwiekowego.

4. Edycja instrumentéw MIDI

Uczen:
1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

konfiguruje programowe i sprzetowe instrumenty MIDI;

rozréznia elementy sterujgce instrumentéw MIDI;

rozrdéznia bloki generujgce dzwiek w instrumentach MIDI;

edytuje obwiednie i generatory LFO (ang. Low Frequency Oscillator) w instrumentach MIDI;
stosuje i programuje arpeggiator w instrumentach MIDI;

dokonuje mapowania kontroleréw MIDI;

obstuguje programy do edycji instrumentéw MIDI;

wykonuje konserwacje instrumentéw MIDI.

3. WARUNKI REALIZACJI KSZTALCENIA W ZAWODZIE

Szkota

podejmujgca ksztatcenie w zawodzie technik realizacji dzwieku powinna posiadaé

nastepujace pomieszczenia dydaktyczne:

1)

pracownie badan urzadzen elektroakustycznych i nagtosnieniowych, wyposazong
w: stanowiska pomiarowe (jedno stanowisko dla dwdch ucznidw), zasilane napieciem
230/400 V pradu przemiennego, zabezpieczone ochrong przeciwporazeniowg, wyposazone
w wytgczniki awaryjne i wyltgcznik awaryjny centralny; analizator widma sygnatow
akustycznych; mikrofony pomiarowe; zasilacze stabilizowane napiecia statego 0 — 24 V;
autotransformatory; generatory funkcyjne; generatory funkcyjne z wyjSciem mocy;
przyrzady pomiarowe analogowe i cyfrowe; zestawy nagtosnieniowe (jeden zestaw dla
dziesieciu uczniéw), w tym konsolete mikserskg 12-kanatowg z potgczeniem cyfrowym
z komputerem, equalizer graficzny tercjowy, kompresor/limiter; pogtos cyfrowy, wzmacniacz
mocy i kolumny gtosnikowe, zestaw mikrofondw, multicore, statywy, d-box; stanowisko
komputerowe z oprogramowaniem do symulacji pracy uktadéw elektrycznych
i elektronicznych oraz do obrébki wynikéw pomiaréw;

27

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



2) pracownie percepcji i oceny dzwieku, wyposazong w: stanowisko odstuchowe (wzmacniacz
mocy i co najmniej dwa rodzaje kolumn gtosnikowych) oraz indywidualne systemy
stuchawkowe (jeden system dla jednego ucznia), mikrofony pomiarowe, generatory
testowych sygnatéow dzwiekowych (przebiegi sinusoidalne, prostokatne, pitoksztattne,
szumy), analogowe i cyfrowe przyrzady pomiarowe, graficzny korektor tercjowy, procesor
dynamiczny, linie opdzniajgcy, pogtos cyfrowy, procesory modulacyjne, zestaw mikrofondw,
statywy, d-boxy, stanowisko komputerowe z oprogramowaniem do analizy dZwieku oraz
symulacji pracy uktadéw elektrycznych i elektronicznych oraz do obrébki wynikéw
pomiardw, zasilane napieciem 230 V pradu przemiennego, zabezpieczone ochrong
przeciwporazeniowg, wyposazone w wytgczniki awaryjne i wytgcznik awaryjny centralny;

3) studio nagran z rezysernig dzwieku (dla dziesieciu uczniéw), adaptowane akustycznie,
wyposazone w: stot mikserski analogowy, stét mikserski cyfrowy, makiete mikserska,
korektory, procesory dynamiczne, pogtosowe i efektowe, gtosniki odstuchowe ze
wzmacniaczami mocy, mikrofony dynamiczne, mikrofony pojemnosciowe ze zmienng
charakterystyka  kierunkowg, d-boxy, przedwzmacniacze mikrofonowe, statywy
mikrofonowe, kable mikrofonowe, potgczeniowe i wieloparowe, stuchawki, instrumenty
elektroniczne wyposazone w system MIDI, urzadzenia do rejestracji dZzwieku, konwertery
analogowo-cyfrowe i cyfrowo-analogowe, interfejsy MIDI, stanowiska komputerowe
z oprogramowaniem do rejestracji oraz edycji dzwieku i MIDI;

ponadto kazda pracownia powinna by¢ wyposazone w multimedialne zrédta informacji oraz
tekstowe Zrodta informacji w formie drukowanej w czarnodruku i w znakach pisma Braille’a.
Ksztatcenie praktyczne moze odbywac sie w: pracowniach szkolnych, studiach nagran dzwiekowych,
wytwérniach filmowych, osrodkach telewizyjnych i radiowych oraz innych podmiotach
stanowigcych potencjalne miejsce zatrudnienia absolwentéw szkét ksztatcgcych w zawodzie.

Szkota organizuje praktyki zawodowe w podmiocie zapewniajgcym rzeczywiste warunki pracy
wtasciwe dla nauczanego zawodu w wymiarze 4 tygodni (160 godzin).

4. MINIMALNA LICZBA GODZIN KSZTALCENIA ZAWODOWEGO"

Efekty ksztatcenia wspdlne dla wszystkich zawodow oraz efekty
ksztatcenia wspdlne dla zawodédw w ramach obszaru artystycznego, 320 godz.
stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawodow

ST.04 Montaz nagran dzwiekowych 510 godz.

ST.05 Realizacja nagran studyjnych 520 godz.

YW szkole liczbe godzin ksztatcenia zawodowego nalezy dostosowac¢ do wymiaru godzin okreslonego w przepisach w sprawie
ramowych planédw nauczania dla publicznych szkét, przewidzianego dla ksztatcenia zawodowego w danym typie szkoty,
zachowujac, z wyjatkiem szkoty policealnej dla dorostych, minimalng liczbe godzin wskazanych w tabeli odpowiednio dla efektéw
ksztatcenia: wspdlnych dla wszystkich zawoddéw i wspdlnych dla zawoddw w ramach obszaru ksztatcenia, stanowiacych
podbudowe do ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawoddéw oraz wtasciwych dla kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzie.
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