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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Egzamin maturalny z informatyki — termin gtéwny 2025 r.

Czesé |

Uwaga: Akceptowane sg wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne, spetniajgce warunki
zadania.

Zadanie 1.1. (0-3)

Wymaganie ogodlne Wymagania szczegétowe
Ill. Rozwigzywanie problemow 4. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie
i podejmowanie decyzji [...] decyzji [...], stosowanie podejscia
z zastosowaniem podejscia algorytmicznego.
algorytmicznego. Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

4) postuguje sie podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

15) opisuje wlasnosci algorytméw na
podstawie ich analizy.

Zasady oceniania

3 pkt — odpowiedz poprawna.

2 pkt — odpowiedz poprawna dla pieciu pdl tabeli.

1 pkt — odpowiedz poprawna dla czterech pdl tabeli.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna lub niepetna albo brak rozwigzania.

Poprawna odpowiedz

Wywotanie funkgii przestaw Wartosé fz:::l;(c'::;:na przez Liczba vg:lzv;;i:\,r\i/ funkcji
316498 134689 3
43657688 34566788 4
154005710 145007501 5
998877665544321 989786756453412 8
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Zadanie 1.2. (0-2)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

lll. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji [...]

z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

4. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie
decyzji [...], stosowanie podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

4) postuguije sie podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

15) opisuje wtasnoséci algorytméw na
podstawie ich analizy.

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz w 4 zdaniach.
1 pkt — za poprawng odpowiedz w 3 zdaniach.
0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak rozwigzania.

Poprawna odpowiedz
FPPF

Zadanie 2.1. (0-2)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

Ill. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

4. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie
decyzji [...], stosowanie podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

4) postuguije sie podstawowymi technikami
algorytmicznymi.

Zasady oceniania
2 pkt — za poprawng odpowiedz.
1 pkt — za poprawng odpowiedz dla 3 pdl.

0 pkt — za podanie odpowiedzi niepoprawnej albo brak odpowiedzi.

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Egzamin maturalny z informatyki — termin gtéwny 2025 r.

Rozwigzanie

Liczba bazowa

Liczba falista

326 626
414141 414141
7732 3232
21289 98989

Zadanie 2.2. (0-4)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

I1l. Rozwigzywanie problemédw

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

4. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie
decyzji [...], stosowanie podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) dobiera efektywny algorytm do rozwigzania
sytuacji problemowej i zapisuje go w wybranej
notaciji;

4) postuguije sie podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

5) ocenia wtasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacjg, efektywnos¢
dziatania

6) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy
prowadzgce do otrzymania poprawnego
rozwigzania problemu: od sformutowania
specyfikacji problemu po testowanie
rozwigzania;

10) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:
a) algorytmy na liczbach catkowitych [...].
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Zasady oceniania
4 pkt — za poprawny algorytm, w tym:
1 pkt — za poprawng konstrukcje petli

Zasady oceniania rozwigzan zadan

1 pkt — za poprawny warunek sprawdzajgcy czy nalezy wstawiC catg baze czy tylko

jedng cyfre bazy

1 pkt — za zmiane wartosci liczby f w petli

1 pkt — otrzymanie poprawnego wyniku

0 pkt — za odpowiedz btedng lub brak odpowiedzi.
Uwaga: za kazde inne niz przedstawione nizej, ale catkowicie poprawne rozwigzanie
spetniajgce warunki zadania przyznajemy maksymalng liczbe punktow.

Przyktadowe rozwigzanie

baza « n mod 100
f <0
pot « 1
dopdéki n > 0
jezeli n 2 10
f <« f + baza * pot
inaczej

f < f + (baza mod 10)

n « n div 100
pot <« pot * 100

Zadanie 3.1. (0-1)

* pot

Wymaganie ogdine

Wymaganie szczegétowe

I. Bezpieczne postugiwanie sie
komputerem i jego oprogramowaniem,
wykorzystanie sieci komputerowej;
komunikowanie sie za pomocg
komputera i technologii informacyjno-
-komunikacyjnych.

1. Postugiwanie sie komputerem i jego
oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej.

Zdajacy:

1) przedstawia sposoby reprezentowania
réznych form informacji w komputerze: liczb

L.].

Zasady oceniania
1 pkt — za poprawng odpowiedz.

0 pkt — za odpowiedz niepeing lub niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
FFFP

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Egzamin maturalny z informatyki — termin gtéwny 2025 r.

Zadanie 3.2. (0-1)

Wymaganie ogodlne

Wymaganie szczegétowe

|. Bezpieczne postugiwanie sie
komputerem i jego oprogramowaniem,
wykorzystanie sieci komputerowej;
komunikowanie sie za pomocg
komputera i technologii informacyjno-
-komunikacyjnych.

1. Postugiwanie sie komputerem i jego
oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej.

Zdajacy:

1) przedstawia sposoby reprezentowania
réznych form informacji w komputerze: liczb

L.].

Zasady oceniania
1 pkt — za poprawng odpowiedz.

0 pkt — za odpowiedzZ niepetng lub niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
PFPP

Zadanie 3.3. (0-1)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie
i przetwarzanie informacji z réznych
zrodet [...].

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji, wspoéttworzenie
zasobow w sieci, korzystanie z roznych zrodet
i sposoboéw zdobywania informacii.

Zdajacy:

2) stosuje metody wyszukiwania

i przetwarzania informacji w relacyjnej

bazie danych (jezyk SQL).

Zasady oceniania
1 pkt — za poprawng odpowiedz.

0 pkt — za odpowiedz niepeing lub niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
FPFP

Zadanie 3.4. (0-1)

Wymaganie ogéine

Wymaganie szczegétowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie
i przetwarzanie informacji z r6znych
zrodet [...].

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji, wspottworzenie
zasobow w sieci, korzystanie z réznych zrédet
i sposobow zdobywania informaciji.

Zdajacy:

2) stosuje metody wyszukiwania

i przetwarzania informacji w relacyjnej

bazie danych (jezyk SQL).
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

Zasady oceniania
1 pkt — za poprawng odpowiedz.
0 pkt — za odpowiedz niepeing lub niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
PFFF
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Egzamin maturalny z informatyki — termin gtéwny 2025 r.

Czesé I

Uwaga: Wszystkie wyniki muszg by¢ odzwierciedleniem komputerowej realizacji obliczen.

Zadanie 4.1. (0-2)

Wymaganie ogoélne

Wymagania szczegétowe

Ill. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

4. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie

decyzji z wykorzystaniem komputera,

stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje

problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do

rozwigzywania problemu;

3) dobiera efektywny algorytm do rozwigzania

sytuacji problemowej i zapisuje go w wybranej

notacji;

4) postuguije sie podstawowymi technikami

algorytmicznymi;

5) ocenia wlasnosci rozwigzania

algorytmicznego (komputerowego), np.

zgodnosc¢ ze specyfikacja, efektywnosé

dziatania;

6) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy

prowadzgce do otrzymania poprawnego

rozwigzania problemu: od sformutowania

specyfikacji problemu po testowanie

rozwigzania;

10) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:
a) algorytmy na liczbach catkowitych [...],

21) stosuje podstawowe konstrukcje

programistyczne w wybranym jezyku

programowania, instrukcje iteracyjne

i warunkowe, rekurencje, funkcje i procedury,

instrukcje wejscia i wyjscia, poprawnie tworzy

strukture programu;

23) dobiera wtasciwy program uzytkowy lub

samodzielnie napisany program do

rozwigzywanego zadania;

24) ocenia poprawnos¢ komputerowego

rozwigzania problemu na podstawie jego

testowania.
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Zasady oceniania

Zasady oceniania rozwigzan zadan

2 pkt — poprawne podanie wszystkich palindromow.

1 pkt — poprawne podanie 3 palindroméw.

0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz:
++o+to++o+o++

e SRR N S S g SR
*+ot++**++0+*
*OO*O**O*OO*
+¥*++* 00X ++%+
+o++oo00++0+

Zadanie 4.2. (0-2)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

I1l. Rozwigzywanie probleméw

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

4. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie

decyzji z wykorzystaniem komputera,

stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje

problemowe z ré6znych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do

rozwigzywania problemu;

3) dobiera efektywny algorytm do rozwigzania

sytuacji problemowej i zapisuje go w wybranej

notacji;

4) postuguije sie podstawowymi technikami

algorytmicznymi;

5) ocenia wlasnosci rozwigzania

algorytmicznego (komputerowego), np.

zgodnos$¢ ze specyfikacjg, efektywnosc

dziatania;

6) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy

prowadzgce do otrzymania poprawnego

rozwigzania problemu: od sformutowania

specyfikacji problemu po testowanie

rozwigzania;

10) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:
a) algorytmy na liczbach catkowitych [...],

21) stosuje podstawowe konstrukcje

programistyczne w wybranym jezyku

programowania, instrukcje iteracyjne

i warunkowe, rekurencje, funkcje i procedury,

instrukcje wejscia i wyjscia, poprawnie tworzy

strukture programu;

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Egzamin maturalny z informatyki — termin gtéwny 2025 r.

23) dobiera wtasciwy program uzytkowy lub
samodzielnie napisany program do
rozwigzywanego zadania;

24) ocenia poprawno$¢ komputerowego
rozwigzania problemu na podstawie jego
testowania.

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna.

1 pkt — w odpowiedzi zliczono takze palindromy.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz:
32

(napisy:
L ot o SR

**O**OO**O*‘l'
+**000000+*+
+*+oot+o*+*+
O+***+****+O
+++oo++*o+++
Bl SR I Sk RS,
*00000000000
_|_*_|_o*o**o_|_*_|_
+*+o+oo00+*+
O+**O*+O**+O
+*000+++00*+
0o0+**++*0+00
*O*++**+O*O*
*o*+***o+*o*
+HO+*X* X +4+0o++
O***+++++**0
+*+o*oo*++*+
ot++**oo**o+o
++++*00*o+++
+ooo*oo*o+o+
00O+0o**0+00*
*o***+o***o*
*++o*oo*oo+*
**O**++**OO*
0+000**+00+0
o++o00**00+00
OO*++**+**OO
to*o*++*o*++
*ot+to++*++0*
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ot+*+o++o+*00
*O*+o+*0o+*0*)

Zadanie 4.3. (0-4)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymagania ogéine

Wymagania szczegoétowe

lll. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

4. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie

decyzji z wykorzystaniem komputera,

stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje

problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do

rozwigzywania problemu;

3) dobiera efektywny algorytm do rozwigzania

sytuacji problemowej i zapisuje go w wybranej

notacji;

4) postuguije sie podstawowymi technikami

algorytmicznymi;

5) ocenia wlasnosci rozwigzania

algorytmicznego (komputerowego), np.

zgodnosc¢ ze specyfikacja, efektywnosé

dziatania;

6) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy

prowadzgce do otrzymania poprawnego

rozwigzania problemu: od sformutowania

specyfikacji problemu po testowanie

rozwigzania;

10) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:
a) algorytmy na liczbach catkowitych [...],

21) stosuje podstawowe konstrukcje

programistyczne w wybranym jezyku

programowania, instrukcje iteracyjne

i warunkowe, rekurencje, funkcje i procedury,

instrukcje wejscia i wyjscia, poprawnie tworzy

strukture programu;

23) dobiera wiasciwy program uzytkowy lub

samodzielnie napisany program do

rozwigzywanego zadania;

24) ocenia poprawno$¢ komputerowego

rozwigzania problemu na podstawie jego

testowania.

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Egzamin maturalny z informatyki — termin gtéwny 2025 r.

Zasady oceniania
4 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za liczbe kwadratow
3 pkt — za podanie wspétrzednych srodkow kwadratéw (po 1 pkt za kazdg pare)
i zadnego nieprawidtowego.
2 pkt — za podanie wspétrzednych 4 kwadratéw (3 prawidtowych i jednego btednego).
1 pkt — za podanie wspotrzednych 5 kwadratow (3 prawidtowych i dwdch btednych).
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie:
3 kwadraty
(399, 5)

(546, 2)

(630, 11)

Zadanie 4.4. (0-2)

Wymaganie ogolne Wymagania szczegétowe

lll. Rozwigzywanie problemow 4. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem | decyzji z wykorzystaniem komputera,

komputera, z zastosowaniem podejscia stosowanie podejscia algorytmicznego.

algorytmicznego. Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje

problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do

rozwigzywania problemu;

3) dobiera efektywny algorytm do rozwigzania

sytuacji problemowej i zapisuje go w wybranej

notaciji;

4) postuguje sie podstawowymi technikami

algorytmicznymi;

5) ocenia wlasnosci rozwigzania

algorytmicznego (komputerowego), np.

zgodnosc¢ ze specyfikacja, efektywnosé

dziatania;

6) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy

prowadzgce do otrzymania poprawnego

rozwigzania problemu: od sformutowania

specyfikacji problemu po testowanie

rozwigzania;

10) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:
a) algorytmy na liczbach catkowitych [...],

21) stosuje podstawowe konstrukcje

programistyczne w wybranym jezyku

programowania, instrukcje iteracyjne

i warunkowe, rekurencje, funkcje i procedury,
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

instrukcje wejscia i wyjscia, poprawnie tworzy
strukture programu;

23) dobiera wtasciwy program uzytkowy lub
samodzielnie napisany program do
rozwigzywanego zadania;

24) ocenia poprawno$¢ komputerowego
rozwigzania problemu na podstawie jego
testowania.

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za liczbe
1 pkt — za napis.

0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
531246 **x*x****o+*+0

Zadanie 4.5. (0-3)

Wymaganie ogéine

Wymagania szczegétowe

Ill. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejécia
algorytmicznego.

4. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego.
Zdajacy:
1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z réznych dziedzin;
2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;
3) dobiera efektywny algorytm do rozwigzania
sytuacji problemowej i zapisuje go w wybranej
notaciji;
4) postuguije sie podstawowymi technikami
algorytmicznymi;
5) ocenia wlasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnosc¢ ze specyfikacja, efektywnosé
dziatania;
6) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy
prowadzgce do otrzymania poprawnego
rozwigzania problemu: od sformutowania
specyfikacji problemu po testowanie
rozwigzania;
10) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:
a) algorytmy na liczbach catkowitych [...],
21) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym jezyku
programowania, instrukcje iteracyjne

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA

Strona 13 z 22
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Egzamin maturalny z informatyki — termin gtéwny 2025 r.

i warunkowe, rekurencje, funkcje i procedury,
instrukcje wejscia i wyjscia, poprawnie tworzy
strukture programu;

23) dobiera wtadciwy program uzytkowy lub
samodzielnie napisany program do
rozwigzywanego zadania;

24) ocenia poprawno$¢ komputerowego
rozwigzania problemu na podstawie jego
testowania.

Zasady oceniania
3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:

1 pkt — za podanie poprawnej sumy w systemie dziesietnym
2 pkt — za podanie poprawnej sumy w zapisie tréjkowym z uzyciem symboli: o,+,*
(1 pkt za podanie poprawnej sumy w zapisie tréjkowym z uzyciem cyfr).
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Odpowiedz
527865439 ++o00*+00*++000*0*++

Zadanie 5.1. (0-2)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

Il. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z réznych
zrédet; opracowywanie za pomocg
komputera: rysunkéw, tekstow, danych
liczbowych [...].

3. Opracowywanie informacji za pomoca
komputera, w tym: rysunkdw, tekstow, danych
liczbowych [...].

Zdajacy:

1) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zaleznosci funkcyjnych i do
zapisywania algorytmow.

PP. 3.3) gromadzi w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane pochodzgce np.

z internetu, stosuje zaawansowane
formatowanie tabeli arkusza, dobiera
odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych.

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za mase tadunkéw
1 pkt — za mase martianeum.

0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

414982 kg
3092,2943 kg
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Zadanie 5.2. (0-1)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymaganie ogélne

Wymagania szczegoétowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z réznych
zrodet; opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkéw, tekstow, danych
liczbowych [...].

3. Opracowywanie informacji za pomocag

komputera, w tym: rysunkow, tekstéw, danych

liczbowych [...].

Zdajacy:

1) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zaleznosci funkcyjnych i do
zapisywania algorytméw.

PP. 3.3) gromadzi w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane pochodzgce np.

z internetu, stosuje zaawansowane
formatowanie tabeli arkusza, dobiera
odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych.

Zasady oceniania
1 pkt — za poprawng odpowiedz.

0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Thaumasia

Zadanie 5.3. (0-2)

Wymaganie ogéine

Wymagania szczegétowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z réznych
zrédet; opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkéw, tekstow, danych
liczbowych [...].

3. Opracowywanie informacji za pomoca

komputera, w tym: rysunkéw, tekstow, danych

liczbowych [...].

Zdajacy:

1) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zaleznosci funkcyjnych i do
zapisywania algorytmow.

PP. 3.3) gromadzi w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane pochodzgce np.

z internetu, stosuje zaawansowane
formatowanie tabeli arkusza, dobiera
odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych.

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym
1 pkt — za date
1 pkt — za mase.

0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Egzamin maturalny z informatyki — termin gtéwny 2025 r.

Odpowiedz
13.12.2035
174,5 kg

Zadanie 5.4. (0-3)

Wymaganie ogoélne Wymagania szczegétowe
Il. Wyszukiwanie, gromadzenie 3. Opracowywanie informacji za pomoca
i przetwarzanie informacji z réznych komputera, w tym: rysunkdw, tekstow, danych
zrédet; opracowywanie za pomoca liczbowych [...].
komputera: rysunkéw, tekstow, danych Zdajacy:
liczbowych [...]. 1) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do

obrazowania zaleznosci funkcyjnych i do
zapisywania algorytmow.

PP. 3.3) gromadzi w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane pochodzace np.

z internetu, stosuje zaawansowane
formatowanie tabeli arkusza, dobiera
odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych.

Zasady oceniania
3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za poprawne zestawienie
1 pkt — za prawidtowy dobdr danych i typ wykresu
1 pkt — za poprawny opis wykresu i osi (tytut, legenda, nazwy obszaréw na osi X, opisy
na osiach X iY).
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Odpowiedz

Nazwy obszaréw 2033 2034 2035 2036 2037 2038
Aeolis 5 7 11 2 13 5
Amazonis 23 20 21 29 20 25
Amenthes 10 5 9 12 10 10
Arabia 9 10 15 8 10 7
Arcadia 7 7 11 14 5 9
Argyre 4 4 3 3 10 7
Casius 6 10 7 13 7 7
Cebrenia 4 5 1 1 1 1
Coprates 21 27 18 33 30 23
Diacria 2 3 2 3 3 2
Elysium 6 9 5 4 8 7
Eridania 8 19 23 20 22 16
Hellas 1 4 2 1 3 4
lapygia 47 51 67 53 51 33
Ismenius Lacus 6 4 5 3 9 13
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Zasady oceniania rozwigzan zadan
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Egzamin maturalny z informatyki — termin gtéwny 2025 r.

Zadanie 5.5. (0-3)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z réznych
zrédet; opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tekstéw, danych
liczbowych [...].

3. Opracowywanie informacji za pomoca
komputera, w tym: rysunkow, tekstéw, danych
liczbowych [...].

Zdajacy:

1) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obrazowania zaleznosci funkcyjnych i do
zapisywania algorytmow.

PP. 3.3) gromadzi w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane pochodzgce np.

z internetu, stosuje zaawansowane
formatowanie tabeli arkusza, dobiera
odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych.

Zasady oceniania
3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:

1 pkt — za podanie prawidtowej liczby wysytek tadunku na orbite
2 pkt — za podanie prawidlowych dat (w tym po 1 pkt za date poczatku i konca

okresu).

0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Odpowiedz
30 razy; 29.05.2033; 1.09.2038

Zadanie 6.1. (0-2)

Wymaganie ogéine

Wymagania szczegétowe

Il. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z réznych
zrédet; opracowywanie za pomocg
komputera: tekstéw, danych liczbowych

[.].

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji, wspottworzenie
zasobow w sieci, korzystanie z roznych zrodet
i sposobow zdobywania informacii.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych

z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania

i przetwarzania informacji w relacyjnej bazie
danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowg, w tym
sieciowa, wykorzystujgca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnosc
danych na poziomie pdl, tabel, relacji.
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedz poprawna, w tym

Zasady oceniania rozwigzan zadan

po 1 pkt za podanie liczby fazikéw i lat wystania.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Odpowiedz
rok_wyslania liczba
2071 8

2067 8

Zadanie 6.2. (0-3)

Wymaganie ogéine

Wymagania szczegoétowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z réznych
zrodet; opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkéw, tekstow, danych
liczbowych [...].

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji, wspottworzenie
zasobow w sieci, korzystanie z roznych zrodet
i sposobow zdobywania informacji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych

z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania

i przetwarzania informacji w relacyjnej bazie
danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowg, w tym
sieciowa, wykorzystujgca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnos¢
danych na poziomie pdl, tabel, relaciji.

Zasady oceniania
3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym

2 pkt — za nazwe (1 pkt, gdy podano obszar, na ktérym znaleziono najmniej wody
Sinus Sabaeus albo podano kod zamiast hazwy obszaru - MC-01)

1 pkt — za liczbe m® wody.

1 pkt — za odpowiedz nie uwzgledniajgca gtebokosci.
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
Mare Boreum
4103901

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA

Strona 19 z 22




Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Egzamin maturalny z informatyki — termin gtéwny 2025 r.

Zadanie 6.3. (0-2)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z réznych
zrédet; opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tekstéw, danych
liczbowych [...].

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informaciji, wspoéttworzenie
zasobow w sieci, korzystanie z réznych zrodet
i sposobow zdobywania informacji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych

Z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania

i przetwarzania informacji w relacyjnej bazie
danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowg, w tym
sieciowg, wykorzystujaca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnos¢
danych na poziomie pdl, tabel, relacji.

Zasady oceniania
2 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:

1 pkt — za poprawng nazwe fazika

1 pkt — za poprawne daty.

0 pkt — za odpowiedz niepeing lub niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
Spirit 14 29.08.2066 25.07.2076

Zadanie 6.4. (0-2)

Wymaganie ogdéine

Wymagania szczegétowe

Il. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z réznych
zrédet; opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkéw, tekstow, danych
liczbowych [...].

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji, wspottworzenie
zasobow w sieci, korzystanie z roznych zrodet
i sposobow zdobywania informacii.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych

z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania

i przetwarzania informacji w relacyjnej bazie
danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowg, w tym
sieciowa, wykorzystujgca jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnos¢
danych na poziomie pdl, tabel, relaciji.
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Zasady oceniania
2 pkt — za poprawng odpowiedz.

Zasady oceniania rozwigzan zadan

1 pkt — za podanie prawidtowych nazw obszardow, na ktérych taziki wykonaty pierwszy pomiar
w tym samym roku, w ktorym zostaty wystane z Ziemi (22 obszary).
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Aeolis
Amazonis
Arabia

Elysium
Eridania

Mare Tyrrhenum
Sinus Sabaeus
Syrtis Major

Zadanie 6.5. (0-2)

Wymaganie ogdéine

Wymagania szczegétowe

Il. Wyszukiwanie, gromadzenie

i przetwarzanie informacji z réznych
zrodet; opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkéw, tekstow, danych
liczbowych [...].

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji, wspottworzenie
zasobow w sieci, korzystanie z roznych zrodet
i sposobow zdobywania informacii.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych

z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania

i przetwarzania informacji w relacyjnej bazie
danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowg, w tym
sieciowa, wykorzystujgcag jezyk zapytan,
kwerendy, raporty; zapewnia integralnos¢
danych na poziomie pdl, tabel, relaciji.

Zasady oceniania
2 pkt — za poprawng odpowiedz.

1 pkt — za podanie nazw fazikéw, ktore badaty obszary na obu potkulach
albo za podanie numerodw tazikéw zamiast ich nazw.
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Mariner 14
Mariner 15
Mariner 20
Viking 17

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Egzamin maturalny z informatyki — termin gtéwny 2025 r.

Spirit 7
Spirit 12
Rosetta 1
Rosetta 8
Phoenix 3
Phoenix 13

Lista tazikéw badajgcych obszary na obu pétkulach to:
Mariner 6
Mariner 10
Mariner 14
Mariner 15
Mariner 20
Viking 8
Viking 17
Phobos 1
Pathfinder 3
Pathfinder 5
Spirit 7

Spirit 12
Opportunity 4
Opportunity 6
Rosetta 1
Rosetta 8
Rosetta 9
Rosetta 28
Rosetta 29
Phoenix 3
Phoenix 13
Dawn 6
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