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Informatyka. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Rodzaj dokumentu:

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Egzamin:

Egzamin maturalny

Przedmiot:

Informatyka

Poziom:

Poziom rozszerzony

Wymagania egzaminacyjne od roku szkolnego 2024/2025:
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/ WDU20240001019/0/D20241019.pdf

Uwagi:

Akceptowane sg wszystkie rozwigzania merytorycznie poprawne i spetniajace warunki zadania.
W zadaniach praktycznych wszystkie wyniki musza by¢ odzwierciedleniem komputerowe;j

realizacji obliczen.

Przy wymaganiach dotyczacych treSci szkoly podstawowej dopisano (SP), a przy wymaganiach z zakre-
su podstawowego szkoly ponadpodstawowej dopisano (P).

Zadanie 1.1. (0-2)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

I. Rozumienie, analizowanie i rozwia-
zywanie problemdw na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, mySlenia
algorytmicznego i sposobow reprezento-
wania informacji.

II. Programowanie i rozwigzywanie pro-
blemo6w z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych: uktadanie

i programowanie algorytméw, organi-
zowanie, wyszukiwanie i udostgpnianie
informacji, postugiwanie si¢ aplikacja-
mi komputerowymi.

Zdajacy:

1.4) do realizacji rozwigzania problemu dobiera odpo-
wiednig metode lub technike algorytmiczng i struktury
danych;

I+11.3) objas$nia oraz poréwnuje podstawowe meto-

dy i techniki algorytmiczne oraz struktury danych,
wykorzystujac przyktady problemdw i algorytméw,

w szczegblnosci:

b) rekurencj¢ (do generowania ciaggéw liczb, potggowa-
nia, sortowania liczb, generowania fraktali);

P.1.3) sprawdza poprawno$¢ dziatania algorytmoéw dla
przyktadowych danych.

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedZ poprawna

1 pkt — za podanie poprawnego jedynie jednego wyniku
0 pkt — odpowiedzZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwigzanie
A i n tablica(A, i, n)

21 0 2 11
53
3 4 0 2 13
51

1 21

311 0 3 16

2 1 4
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Zadanie 1.2. (0-1)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

i abstrakcyjnego myslenia, mySlenia

wania informacji.

mi komputerowymi.

I. Rozumienie, analizowanie i rozwig-
zywanie probleméw na bazie logicznego

algorytmicznego i sposobdw reprezento-

II. Programowanie i rozwigzywanie pro-
blemo6w z wykorzystaniem komputera oraz | wykorzystujac przyktady probleméw i algorytmow,
innych urzadzen cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmow, organi-
zowanie, wyszukiwanie i udostgpnianie
informacji, postugiwanie si¢ aplikacja-

Zdajacy:

1.4) do realizacji rozwiazania problemu dobiera odpo-
wiednig metodg¢ lub technike algorytmiczng i struktury
danych;

I+11.3) objasnia oraz poréwnuje podstawowe meto-

dy i techniki algorytmiczne oraz struktury danych,

w szczegdlnoSci:

b) rekurencje (do generowania ciggdw liczb, potegowa-
nia, sortowania liczb, generowania fraktali);

P.1.3) sprawdza poprawnos¢ dzialania algorytméw dla
przyktadowych danych.

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedzZ poprawna

0 pkt — odpowiedzZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwigzanie
FFP

Zadanie 1.3. (0-3)

Wymagania ogdlne

Wymagania szczegdlowe

1. Rozumienie, analizowanie i roz-
wigzywanie problemdw na bazie lo-
gicznego i abstrakcyjnego mySlenia,
mysSlenia algorytmicznego i sposo-
bow reprezentowania informacji.
II. Programowanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzenh
cyfrowych: uktadanie i programo-
wanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie si¢ aplika-
cjami komputerowymi.

Zdajacy:

1.2) do realizacji rozwiazania problemu dobiera odpowiednia
metode lub technike algorytmiczng i struktury danych;
I+11.1) zapisuje za pomoca listy krokéw lub pseudokodu

i implementuje w wybranym jezyku programowania algorytmy
-

3) objasnia poréwnuje podstawowe metody i techniki algo-
rytmiczne oraz struktury danych, wykorzystujac przyktady
problemodw i algorytmow, w szczegdlnosci:

b) rekurencje¢ (do generowania ciagéw liczb, potggowania,
sortowania liczb, generowania fraktali);

P.IL.1) projektuje i programuje rozwigzania probleméw z roz-
nych dziedzin [...].

Zasady oceniania

3 pkt — odpowiedzZ poprawna, w tym:

1 pkt — za poprawne indeksowanie zmiennej
1 pkt — za przypisanie zmiennych w i k
1 pkt — za podanie poprawnego wyniku
0 pkt — odpowiedzZ niepoprawna albo brak odpowiedzi
Uwaga: Uzycie innych nazw zmiennych nie ma wplywu na punktacje.
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Przykladowe rozwigzanie
funkcja tablica2(A, i, n)

wynik « O

dla j=i..(n*n - 1) wykonu]j

W« (jJ div n) + 1
k « ( modn) + 1

wynik — wynik + A[w,k]

zwrdé wynik

Zadanie 2.1. (0-2)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

nia informacji.

1. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na
bazie logicznego i abstrakcyjnego
myslenia, my§lenia algorytmicz-
nego i sposobow reprezentowa-

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programo-
wanie algorytmoéw, organizowa-
nie, wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

1.4) do realizacji rozwigzania problemu dobiera odpowiednia
metode lub technike algorytmiczng i struktury danych;

1.5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia poprawno$¢ rozwia-
zania na wybranych przyktadach danych i ocenia jego efektyw-
nos¢é;

1.7) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze zna-
kow, liczb [...];

I+11.1) zapisuje za pomocag listy krokéw lub pseudokodu

i implementuje w wybranym jezyku programowania algorytmy
poznane na wczedniejszych etapach oraz algorytmy [...]:

h) obliczania warto$ci wielomianu za pomoca schematu Horne-
ra;

P.1.2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw z réznych dzie-
dzin algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algorytmy
[

P.IL.1) projektuje i programuje rozwiazania probleméw z roz-
nych dziedzin, stosujac: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw [...].

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedzZ poprawna dla kazdego wiersza tabeli
1 pkt — za poprawne uzupetnienie liczby mnozen i dodawan w jednym wierszu tabeli
0 pkt — odpowiedzZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwiazanie
n A Liczba mnozen Liczba dodawan
3 2,—4,5,3 6 3
5 2,—1,4,3,-7,1 15 5
n 7 TR 7 n(n2+1) n
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Zadanie 2.2. (0-2)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

1. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemdéw na
bazie logicznego i abstrakcyjnego
myS$lenia, myS$lenia algorytmicz-
nego i sposobow reprezentowa-
nia informacji.

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: ukladanie i programo-
wanie algorytmoéw, organizowa-
nie, wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

1.4) do realizacji rozwiazania problemu dobiera odpowiednia
metode lub technike algorytmiczng i struktury danych;

1.5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia poprawno$¢ rozwia-
zania na wybranych przyktadach danych i ocenia jego efektyw-
nos¢;

1.7) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze zna-
kow, liczb [...];

I+11.1) zapisuje za pomocag listy krokéw lub pseudokodu

i implementuje w wybranym jezyku programowania algorytmy
poznane na wcze$niejszych etapach oraz algorytmy [...]:

h) obliczania warto$ci wielomianu za pomoca schematu Horne-
ra;

P.1.2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw z réznych dzie-
dzin algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algorytmy
[

P.IL.1) projektuje i programuje rozwiagzania probleméw z r6z-
nych dziedzin, stosujac: instrukcje wejScia/wyjsScia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw [...].

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedZ poprawna dla kazdego wiersza tabeli
1 pkt — za poprawne uzupetnienie liczby mnozen i dodawan w jednym wierszu tabeli
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwigzanie
n A Liczba mnozen Liczba dodawan
3 2,—4,5,3 3 3
5 2,-1,4,3,-7,1 5 5
n A,y ey, 0 n n
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Zadanie 2.3. (0-2)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

1. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemdéw na
bazie logicznego i abstrakcyjnego
myS$lenia, myS$lenia algorytmicz-
nego i sposobow reprezentowa-
nia informacji.

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: ukladanie i programo-
wanie algorytmoéw, organizowa-
nie, wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

1.4) do realizacji rozwiazania problemu dobiera odpowiednia
metode lub technike algorytmiczng i struktury danych;

1.5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia poprawno$¢ rozwia-
zania na wybranych przyktadach danych i ocenia jego efektyw-
nos¢;

1.7) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze zna-
kow, liczb [...];

I+11.1) zapisuje za pomocag listy krokéw lub pseudokodu

i implementuje w wybranym jezyku programowania algorytmy
poznane na wcze$niejszych etapach oraz algorytmy [...]:

h) obliczania warto$ci wielomianu za pomoca schematu Horne-
ra;

P.1.2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw z réznych dzie-
dzin algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algorytmy
[

P.IL.1) projektuje i programuje rozwiagzania probleméw z r6z-
nych dziedzin, stosujac: instrukcje wejScia/wyjsScia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw [...].

Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedZ poprawna — uzupetnienie wszystkich luk w algorytmie
1 pkt — za poprawne uzupelnienie jednej luki

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwigzanie
funkcja horner(n, a, A)

wynik < Al[n]
dla i=n-1, n-2,.., 1, 0 wykonuj
wynik « wynik *a + A[i]

zwr6é wynik
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Zadanie 2.4. (0-2)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

1. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemdéw na
bazie logicznego i abstrakcyjnego
myS$lenia, myS$lenia algorytmicz-
nego i sposobow reprezentowa-
nia informacji.

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: ukladanie i programo-
wanie algorytmoéw, organizowa-
nie, wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

1.4) do realizacji rozwiazania problemu dobiera odpowiednia
metode lub technike algorytmiczng i struktury danych;

1.5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia poprawno$¢ rozwia-
zania na wybranych przyktadach danych i ocenia jego efektyw-
nos¢;

1.7) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze zna-
kow, liczb [...];

I+11.1) zapisuje za pomocag listy krokéw lub pseudokodu

i implementuje w wybranym jezyku programowania algorytmy
poznane na wcze$niejszych etapach oraz algorytmy [...]:

h) obliczania warto$ci wielomianu za pomoca schematu Horne-
ra;

P.1.2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw z réznych dzie-
dzin algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algorytmy
[

P.IL.1) projektuje i programuje rozwiagzania probleméw z r6z-
nych dziedzin, stosujac: instrukcje wejScia/wyjsScia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw [...].

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedZ poprawna — podanie wszystkich wielomiandw spelniajacych warunek

1 pkt — za poprawne podanie jedynie jednego wielomianu spetniajacego warunek

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi

Uwaga: JeSli zdajacy podal wielomian bez stopnia wielomianu, to réwniez przyznajemy maksimum

punktow.

Rozwigzanie
1544 -16-1323-409

123112

152 -11-4-34498-22124-6172
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Zadanie 2.5. (0-3)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

1. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemdéw na
bazie logicznego i abstrakcyjnego
myS$lenia, myS$lenia algorytmicz-
nego i sposobow reprezentowa-
nia informacji.

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: ukladanie i programo-
wanie algorytmoéw, organizowa-
nie, wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

1.4) do realizacji rozwiazania problemu dobiera odpowiednia
metode lub technike algorytmiczng i struktury danych;

1.5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia poprawno$¢ rozwia-
zania na wybranych przyktadach danych i ocenia jego efektyw-
nos¢;

1.7) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze zna-
kow, liczb [...];

I+11.1) zapisuje za pomocag listy krokéw lub pseudokodu

i implementuje w wybranym jezyku programowania algorytmy
poznane na wcze$niejszych etapach oraz algorytmy [...]:

h) obliczania warto$ci wielomianu za pomoca schematu Horne-
ra;

P.1.2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw z réznych dzie-
dzin algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algorytmy
[

P.IL.1) projektuje i programuje rozwiagzania probleméw z r6z-
nych dziedzin, stosujac: instrukcje wejScia/wyjsScia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw [...].

Zasady oceniania

3 pkt — odpowiedZ poprawna — podanie wszystkich wielomiandw spelniajacych warunek

2 pkt — za poprawne podanie co najmniej trzech wielomianéw spetniajacych warunek

1 pkt — za poprawne podanie jedynie jednego wielomianu spetniajacego warunek

0 pkt — odpowiedZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Uwaga: JeSli zdajacy podal wielomian bez stopnia wielomianu, to réwniez przyznajemy maksimum

punktow.

Rozwigzanie
3 -12 46 39 -22

-21 36 10 18 9 -40

12 11 -49

-6 -2 19 31 18 -27 -33
18 -16 -21 -17

w o N O
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Zadanie 3.1. (0-2)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

1. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urza-
dzen cyfrowych.

Zdajacy:

1.4) do realizacji rozwiazania problemu dobiera odpowiednia
metode lub technike algorytmiczng i struktury danych;

I1.2) sprawnie postuguje si¢ zintegrowanym Srodowiskiem
programistycznym przy pisaniu, uruchamianiu i testowa-

niu programow;

P.1.2) stosuje przy rozwiazywaniu probleméw z réznych dzie-
dzin algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algorytmy:
b) na tekstach [...];

P.I1.1) projektuje i programuje rozwigzania problemoéw z roz-
nych dziedzin, stosujac: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw [...].

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedzZ poprawna

1 pkt — za odpowiedz uwzgledniajaca hasta dtuzsze niz 12 znakéw (201)
0 pkt — odpowiedZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwiazanie
251

Zadanie 3.2. (0-3)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegélowe

I. Rozumienie, analizowanie

1 rozwigzywanie problemow.

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie problemdw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urza-
dzen cyfrowych.

Zdajacy:

1.4) do realizacji rozwiazania problemu dobiera odpowiednia
metode lub technike algorytmiczng i struktury danych;

I1.2) sprawnie postuguje si¢ zintegrowanym §rodowiskiem
programistycznym przy pisaniu, uruchamianiu i testowa-

niu programow;

P.1.2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw z réznych dzie-
dzin algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algorytmy:
a) na liczbach [...],

b) na tekstach [...];

P.IL.1) projektuje i programuje rozwiagzania probleméw z r6z-
nych dziedzin, stosujac: instrukcje wejscia/wyjsScia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametrdéw [...].

Zasady oceniania

3 pkt — odpowiedZ poprawna, w tym:
1 pkt — za kazde poprawne hasto
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwigzanie
aegbCksI¥Yg
e5CkYg%0ag
eagCksIYg%eb
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Zadanie 3.3. (0-3)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

1. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urza-
dzen cyfrowych.

Zdajacy:

1.4) do realizacji rozwiazania problemu dobiera odpowiednia
metode lub technike algorytmiczng i struktury danych;

I1.2) sprawnie postuguje si¢ zintegrowanym Srodowiskiem
programistycznym przy pisaniu, uruchamianiu i testowa-

niu programow;

P.1.2) stosuje przy rozwiazywaniu probleméw z réznych dzie-
dzin algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algorytmy:
b) na tekstach [...];

P.I1.1) projektuje i programuje rozwigzania problemoéw z roz-
nych dziedzin, stosujac: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw [...].

Zasady oceniania

3 pkt — odpowiedzZ poprawna, w tym:
1 pkt — za podanie poprawne;j liczby haset, ktére nie zawierajg zadnego znaku specjalnego
1 pkt — za podanie poprawnej liczby haset, ktore zawieraja jeden znak specjalny, dwa, trzy i czte-

ry znaki specjalne

1 pkt — za podanie wszystkich haset, ktére zawierajg cztery znaki specjalne
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwigzanie
0: 603

1: 288

2: 88

3: 16

4: 5

91sNn$X3%$iK!vK!
1rK$pgwt3$%!mFto
%$jUgs!TSS
8Sk!2GKB%rGXSVFE
WSGX!YtttOpf!sT

Zadanie 4. (0-1)

Wymagania ogodlne

Wymagania szczegolowe

V. Przestrzeganie prawa i za-
sad bezpieczenstwa.

Zdajacy:

P.V.3) stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji
wrazliwych (np. hasta, pin), danych i bezpieczenistwa systemu
operacyjnego, objasnia rol¢ szyfrowania informacji;

P.V.4) opisuje szkody, jakie moga spowodowac dziatania pirac-
kie w sieci, w odniesieniu do indywidualnych os6b, wybranych
instytucji i calego spoleczefistwa.

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedZ poprawna

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi




Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Informatyka. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Rozwiazanie

zwykta zaszyfrowana zwykla
wiadomos§é — — wiadomos$é — — wiadomosé

( szyfrowanie )
I
P~

klucz publiczny

Zadanie 5. (0-2)

( deszyfrowanie )

I
Qo

klucz prywatny

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywa-
nie problemdw na bazie logicznego i abstrak-
cyjnego myS§lenia, mys$lenia algorytmicznego
1 sposobdw reprezentowania informacji.

II. Programowanie i rozwigzywanie pro-
blemoéw z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych: uktadanie i pro-
gramowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, po-
stugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

P.1.2) stosuje przy rozwiazywaniu probleméw z roz-
nych dziedzin algorytmy poznane w szkole podsta-
wowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: [...] zamiany reprezentacji liczb mig-
dzy pozycyjnymi systemami liczbowymi [...];
I+11.2) wykorzystuje znane sobie algorytmy przy
rozwigzywaniu i programowaniu rozwigzan nast¢pu-
jacych problemow:

b) wykonywania dzialan na liczbach w systemach
innych niz dziesi¢tny.

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedZ poprawna
1 pkt — odpowiedz poprawna w 3 polach

0 pkt — odpowiedzZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwigzanie

1 1foJo 1 1 0 1

NE

1o [1] 1 o1

1t ofiJo 11 oo

10




Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Informatyka. Poziom rozszerzony

Probna Matura z OPERONEM

Zadanie 6.1. (0-2)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie problemdéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programo-
wanie algorytméw, organizowa-
nie, wyszukiwanie i udost¢pnianie
informacji, postugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

I1.3) przygotowujac opracowania rozwiazan zlozonych proble-
moéw, postuguje sie wybranymi aplikacjami w stopniu zaawan-
sowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego w za-
leznoSci od rodzaju danych;

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemdw, postu-
gujac sie wybranymi aplikacjami:

¢) gromadzi dane pochodzace z r6znych zrédet w tabeli arku-
sza kalkulacyjnego, korzysta z r6znorodnych funkcji arkusza
w zaleznoSci od rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku
kryteriéw, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych, analizuje dane, korzystajac z dodatkowych narzedzi,
w tym z tabel i wykresow przestawnych.

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedZ poprawna, w tym:

1 pkt — za podanie poprawnej najmniejszej iloSci jedzenia i poprawnej liczby transportéw
1 pkt — za podanie poprawnej najwigkszej ilosci jedzenia i poprawne;j liczby transportow
0 pkt — odpowiedzZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwigzanie
Jedzenie Liczba transportow
Najmniejsza ilo§¢ 10 6
Najwicksza ilos§¢ 100 7

Zadanie 6.2. (0-2)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: ukladanie i programo-
wanie algorytmow, organizowa-
nie, wyszukiwanie i udost¢pnianie
informacji, postugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

11.3) przygotowujac opracowania rozwiazan zlozonych proble-
moéw, postuguje sie wybranymi aplikacjami w stopniu zaawan-
sowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego w za-
lezno$ci od rodzaju danych;

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemdw, postu-
gujac sie wybranymi aplikacjami:

¢) gromadzi dane pochodzace z r6znych zrddet w tabeli arku-
sza kalkulacyjnego, korzysta z r6znorodnych funkcji arkusza
w zaleznoSci od rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku
kryteriéw, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych, analizuje dane, korzystajac z dodatkowych narzedzi,
w tym z tabel i wykresow przestawnych.
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Informatyka. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedZ poprawna, w tym:
1 pkt — za podanie poprawne;j
1 pkt — za podanie poprawnej

dtugosci najdtuzsze;j serii
godziny rozpoczecia serii

0 pkt — odpowiedzZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwiazanie
28
14:35

Zadanie 6.3. (0-3)

Wymagania ogdlne

Wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programo-
wanie algorytmoéw, organizowa-
nie, wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

I1.3) przygotowujac opracowania rozwigzan zlozonych proble-
mow, postuguje si¢ wybranymi aplikacjami w stopniu zaawan-
sowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego w za-
leznoSci od rodzaju danych;

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan probleméw, postu-
gujac si¢ wybranymi aplikacjami:

¢) gromadzi dane pochodzace z r6znych zrddet w tabeli arku-
sza kalkulacyjnego, korzysta z roznorodnych funkcji arkusza
w zaleznoSci od rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku
kryteriow, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych, analizuje dane, korzystajac z dodatkowych narzedzi,
w tym z tabel i wykresow przestawnych.

Zasady oceniania
3 pkt — odpowiedZ poprawna, w tym:

1 pkt — za poprawne zestawienie

1 pkt — za poprawny dobor danych i typ wykresu

1 pkt — za poprawny opis wykresu i osi (tytul, legenda, tytuly osi, liczby godzin na osi X)
0 pkt — odpowiedzZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwiazanie
Godzina Suma z Jedzenie Suma z Drewno Suma z Zloto
10 3212 1030 295
11 3271 1163 328
12 2982 1146 306
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Informatyka. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Zestawienie dostarczonego surowca w ujeciu godzinowym

3000

2500

2000

1500

IloS¢ surowca

1000

500

0 -

10

B Suma z Jedzenie
¥ Suma z Drewno

M Suma z Zloto

|II |II
11 12

Godzina
Zadanie 6.4. (0-2)
Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe
II. Programowanie i rozwiazy- | Zdajacy:

wanie probleméw z wykorzy-
staniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: ukladanie
i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie

1 udostepnianie informacji,
postugiwanie si¢ aplikacja-

mi komputerowymi.

I1.3) przygotowujac opracowania rozwiagzan ztozonych problemoéw,
postuguje si¢ wybranymi aplikacjami w stopniu zaawansowanym:
b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego w zalez-
nosci od rodzaju danych;

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan probleméw, postugu-
jac sie¢ wybranymi aplikacjami:

¢) gromadzi dane pochodzace z roznych zrodet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, korzysta z rdznorodnych funkcji arkusza w za-
leznosci od rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku kryte-
riow, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych,
analizuje dane, korzystajac z dodatkowych narzedzi, w tym z tabel
i wykresow przestawnych.

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedZ poprawna, w tym:
1 pkt — za podanie poprawnej liczby transportdow, ktore si¢ nie odbyty
1 pkt — za podanie poprawnej tacznej iloSci przekazanego jedzenia

0 pkt — odpowiedzZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwiazanie

Liczba transportdw, ktore si¢ nie odbyty: 131
Ilo§¢ przetransportowanego jedzenia: 33030
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Informatyka. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Zadanie 6.5. (0-3)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwiazy-
wanie problemoéw z wykorzy-
staniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie

i udostgpnianie informacji,
postugiwanie si¢ aplikacja-

mi komputerowymi.

Zdajacy:

I1.3) przygotowujac opracowania rozwigzan ztozonych probleméw,
postuguje si¢ wybranymi aplikacjami w stopniu zaawansowanym:
b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego w zalez-
nos$ci od rodzaju danych;

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan probleméw, postugu-
jac sie wybranymi aplikacjami:

¢) gromadzi dane pochodzace z roznych zrodet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, korzysta z ro6znorodnych funkcji arkusza w za-
lezno$ci od rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku kryte-
ridw, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych,
analizuje dane, korzystajac z dodatkowych narzedzi, w tym z tabel
i wykresow przestawnych.

Zasady oceniania

3 pkt — odpowiedzZ poprawna, w tym:
1 pkt — za podanie poprawne;j liczby zatrudnionych rycerzy
1 pkt — za podanie poprawnej liczby tucznikow

1 pkt — za podanie poprawnej liczby minut, ktére uplynely od godziny 10:00, kiedy po raz pierwszy
zatrudniono dwoch fucznikow

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwigzanie
Rycerz: 50
Fucznik: 253
Minuta: 177

Zadanie 7.1. (0-2)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

I1. Programowanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: ukladanie i programo-
wanie algorytmow, organizowa-
nie, wyszukiwanie i udost¢pnianie
informacji, postugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

I1.3) przygotowujac opracowania rozwigzan ztozonych proble-
mow, postuguje si¢ wybranymi aplikacjami w stopniu zaawan-
sowanym:

¢) projektuje i tworzy relacyjna baze ztozona z wielu tabel, for-
muluje kwerendy, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania informa-
cji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglgdnia kwestie integralno-
$ci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie;

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemdw, postu-
gujac sie¢ wybranymi aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajac z bazy danych opartej na
co najmniej dwdch tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowa-
nie, formutuje kwerendy.

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedZ poprawna, w tym:

1 pkt — za podanie imienia i
przedmiotéw

nazwiska kupujacego, ktory ztozyt najwigksza liczbg ofert na zakup
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Informatyka. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

1 pkt — za podanej poprawnej liczby ztozonych ofert przez uzytkownika, ktory zlozyt najwicksza
liczbe ofert na zakup przedmiotow

Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

0 pkt — odpowiedzZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwiazanie
Emilia Wlodarczyk
35

Zadanie 7.2. (0-2)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programo-
wanie algorytméw, organizowa-
nie, wyszukiwanie i udost¢pnianie
informacji, postugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

11.3) przygotowujac opracowania rozwiazan zlozonych proble-
moéw, postuguje sie wybranymi aplikacjami w stopniu zaawan-
sowanym:

¢) projektuje i tworzy relacyjna baze ztozona z wielu tabel, for-
muluje kwerendy, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania informa-
cji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia kwestie integralno-
$ci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie;

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan probleméw, postu-
gujac sie¢ wybranymi aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajac z bazy danych opartej na
co najmniej dwdch tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowa-
nie, formutuje kwerendy.

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedZ poprawna

1 pkt — za podanie poprawnie co najmniej jednego przedmiotu spetniajacego warunek zadania
0 pkt — odpowiedZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwigzanie

Obiektyw Canon 50mm
Hulajnoga elektryczna Xiaomi
Telewizor LG OLED 55

Zadanie 7.3. (0-2)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie problemdw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programo-
wanie algorytmow, organizowa-
nie, wyszukiwanie i udost¢pnianie
informacji, postugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

11.3) przygotowujac opracowania rozwiazan zlozonych proble-
moéw, postuguje sie wybranymi aplikacjami w stopniu zaawan-
sowanym:

¢) projektuje i tworzy relacyjna baze ztozona z wielu tabel, for-
muluje kwerendy, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania informa-
cji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia kwestie integralno-
Sci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie;

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan probleméw, postu-
gujac si¢ wybranymi aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajac z bazy danych opartej na
co najmniej dwoch tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowa-
nie, formutuje kwerendy.
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Informatyka. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedZ poprawna, w tym:

1 pkt — za podanie uzytkownikow, ktorzy maja role kupujacych i sprzedajacych, ale nie licytowali zad-
nego przedmiotu

1 pkt — za podanie uzytkownikéw z jednym biedem

0 pkt — odpowiedZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwigzanie
Daniel Czarnecki
Kinga Krol
Sebastian Majewski
Ewelina Marciniak
Barbara Sobczak
Agnieszka Wojcik

Zadanie 7.4. (0-2)

Wymagania ogolne Wymagania szczegélowe

II. Programowanie i rozwiazywa- | Zdajacy:

nie probleméw z wykorzystaniem | I11.3) przygotowujac opracowania rozwigzan ztozonych proble-
komputera oraz innych urzadzefi | mow, postuguje si¢ wybranymi aplikacjami w stopniu zaawan-
cyfrowych: uktadanie i programo- | sowanym:

wanie algorytméw, organizowa- ¢) projektuje i tworzy relacyjna baze ztozona z wielu tabel, for-

nie, wyszukiwanie i udostgpnianie | mutuje kwerendy, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania informa-
informacji, postugiwanie si¢ cji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia kwestie integralno-
aplikacjami komputerowymi. Sci danych, bezpieczefistwa i ochrony danych w bazie.

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedZ poprawna, w tym:

1 pkt — za poprawne podanie nazwy przedmiotu, ktory byt najdtuzej licytowany

1 pkt — za poprawne podanie imienia i nazwiska uzytkownika, ktéry wygrat licytacje najdiuzej trwajaca
0 pkt — odpowiedzZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Rozwiazanie
Telewizor LG OLED 55
Marek Piotrowski
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Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Informatyka. Poziom rozszerzony

Probna Matura z OPERONEM

Zadanie 7.5. (0-2)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywa-
nie problemdéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programo-
wanie algorytméw, organizowa-
nie, wyszukiwanie i udost¢pnianie
informacji, postugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

I1.3) przygotowujac opracowania rozwiazan zlozonych proble-
moéw, postuguje sie wybranymi aplikacjami w stopniu zaawan-
sowanym:

¢) projektuje i tworzy relacyjna baze ztozona z wielu tabel, for-
muluje kwerendy, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania informa-
cji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia kwestie integralno-
Sci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie;

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan probleméw, postu-
gujac si¢ wybranymi aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajac z bazy danych opartej na
co najmniej dwoch tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowa-
nie, formutuje kwerendy.

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedzZ poprawna

1 pkt — odpowiedz z jednym biedem, np. biad przy JOIN albo btad w warunku po WHERE itp. lub brak
grupowania badzZ sortowania

0 pkt — odpowiedzZ niepoprawna albo brak odpowiedzi

Uwaga: Wymagamy uniwersalnego zapytania dziatajacego dla dowolnych danych.

Przykladowe rozwigzania
SELECT

Grupy.nazwa grupy,

Count(Przedmioty.przedmiot id) AS PoliczOfprzedmiot id

FROM

Grupy

INNER JOIN Przedmioty
GROUP BY

Grupy.nazwa _grupy
ORDER BY

ON Grupy.grupa id = Przedmioty.grupy id

Count(Przedmioty.przedmiot id) DESC;

SELECT
Grupy.nazwa _ grupy,

COUNT(Przedmioty.przedmiot id) AS PoliczOfprzedmiot id

FROM
Grupy, Przedmioty
WHERE

Grupy.grupa _id = Przedmioty.grupy id

GROUP BY
Grupy.nazwa grupy
ORDER BY

COUNT(Przedmioty.przedmiot id) DESC;
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