Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

CENTRALNA Arkusz zawiera informacje prawnie chronione
KOMISJA do momentu rozpoczecia egzaminu.

EGZAMINACYJNA

WYPELNIA ZDAJACY Miejsce na naklejke.
Sprawdz, czy kod na naklejce to
KOD PESEL M-100.

Jezeli tak — przyklej naklejke.
Jezeli nie — zgfo$ to nauczycielowi.

Egzamin maturalny Formuta 2023

INFORMATYKA

Poziom rozszerzony

WYPELNIA ZDAJACY Symbol arkusza
WYBRANE: MINP-R0-100-2606

(Srodowisko programistyczne)

DaTa: 10 czerwca 2026 r.
GobzINA RozPoczecia: 9:00
Czas TRWANIA: 210 minut
LICZBA PUNKTOW DO UZYSKANIA: 50

Przed rozpoczeciem pracy z arkuszem egzaminacyjnym

1. Sprawdz, czy nauczyciel przekazat Ci wiasciwy arkusz egzaminacyjny,
tj. arkusz we wlasciwej formule, z wlasciwego przedmiotu na wiasciwym
poziomie.

2. Jezeli przekazano Ci niewtasciwy arkusz — natychmiast zgto$ to nauczycielowi.
Nie rozrywaj banderol.

3. Jezeli przekazano Ci wlasciwy arkusz — rozerwij banderole po otrzymaniu
takiego polecenia od nauczyciela. Zapoznaj sie z instrukcjg na stronie 2.

Uktad graficzny
© CKE 2022
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Instrukcja dla zdajgcego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 20 stron (zadania 1-8) i czy dotgczony
jest do niego nosnik danych — podpisany DANE. Ewentualny brak zgto$
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego egzamin.

2. Na pierwszej stronie arkusza oraz na karcie odpowiedzi wpisz swéj numer PESEL
i przyklej naklejke z kodem.

3. Wopisz zadeklarowane (wybrane) przez Ciebie na egzamin: system operacyjny,
program uzytkowy oraz srodowisko programistyczne.

4. Symbol @ zamieszczony w nagtdwku zadania oznacza, ze zadanie nie wymaga uzycia
komputera i odpowiedz do zadania nalezy zapisac tylko w miejscu na to
przeznaczonym w arkuszu egzaminacyjnym.

5. Jesli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest program komputerowy, to zapisz go
w zadeklarowanym (wybranym) jezyku programowania i umies¢ w katalogu (folderze)
oznaczonym Twoim numerem PESEL wszystkie utworzone przez siebie pliki w wers;ji
zrodiowej.

6. Jezeli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest algorytm (ktéry trzeba zapisac
w arkuszu) i wybrates(-ta$) jego zapis w postaci jezyka programowania, to uzyj jezyka
programowania, ktéry wybrate$(-tag) na egzamin (Java, C++ lub Python).

7. Jesli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest baza danych utworzona
z wykorzystaniem MySQL lub MariaDB, to umie$¢ w katalogu (folderze) oznaczonym
Twoim numerem PESEL tresci zapytan w jezyku SQL oraz (przed zakonczeniem
egzaminu) wyeksportowang catg baze danych w formacie *.sql.

8. PIliki oddawane do oceny nazwij doktadnie tak, jak polecono w tresci zadan, lub zapisz
je pod nazwami (wraz z rozszerzeniem zgodnym z zadeklarowanym
oprogramowaniem), jakie podajesz w arkuszu egzaminacyjnym. Pliki o innych
nazwach nie beda sprawdzane przez egzaminatora.

Pamietaj, ze zadania praktyczne niezawierajgce komputerowej realizacji rozwigzan
zostang ocenione na 0 punktow.

9. Przed uptywem czasu przeznaczonego na egzamin zapisz w katalogu (folderze)
oznaczonym Twoim numerem PESEL ostateczng wersje plikdw stanowigcych
rozwigzania zadan.

10. Pisz czytelnie. Uzywaj dtugopisu/piodra tylko z czarnym tuszem/atramentem.

11. Nie uzywaj korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl.

12. Nie wpisuj zadnych znakéw w tabelkach przeznaczonych dla egzaminatora. Tabelki sg
umieszczone na marginesie przy kazdym zadaniu.

13. Pamietaj, ze zapisy w brudnopisie nie bedg oceniane.
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MINP-RO_100

Zadania egzaminacyjne sa wydrukowane
na nastepnych stronach.
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Zadanie 1. Szyfrowanie

Algorytm Szyfr szyfruje jawny tekst o dtugosci n znakow, ktory jest zapisany w tablicy T.
Kluczem szyfrowania jest dodatnia liczba catkowita k. Szyfrogram jest zapisywany

w tablicy S.

Specyfikacja:

Dane:
n — dlugosé¢ tekstu, dodatnia liczba catkowita
T[1..n] —tekstjawny, T[i] - i-ty znak w tekscie
k — klucz, dodatnia liczba catkowita
Wynik:
S[1..n] - szyfrogram, S[i]—i-ty znak w szyfrogramie
Szyfr:
a < ndivk
C«n-a

dlai=1, 2, ..., nwykonuj
jezeliimod k=0
b «idivk
S[n—-a+b]«T[i]
W przeciwnym razie
S[cleTI[i]
c«c-1

Uwaga:

< oznacza przypisanie wartosci

zapis x div y oznacza dzielenie catkowite liczby x przez liczbe y
zapis x mod y oznacza reszte z dzielenia liczby x przez liczbe y.

Zadanie 1.1. (0-2) B
Uzupehij tabele — zapisz wynik dziatania algorytmu (szyfrogram) dla podanych warto$ci
tekstu jawnego i klucza.

Liczba .
znakéw n Tekst jawny Klucz k Szyfrogram
14 defragmentacja 3
10 tropikalny 5

Miejsce na obliczenia (brudnopis)
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Zadanie 1.2. (0-1) B
Podaj wartos¢ klucza k, dla ktorej zawsze szyfrogram i tekst jawny sg identyczne.

Zadanie 1.3. (0-1) B

Podaj wartos¢ klucza k, dla ktérej, dla kazdego n zawsze szyfrogram jest tekstem jawnym
zapisanym od konca.

Np. tak jest dla tekstu serwer i szyfrogramu rewres.

Uwaga: podana wartos¢ moze zaleze¢ od n.

Miejsce na obliczenia (brudnopis)
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Zadanie 2. Algorytm

Dane sa: liczba n > 1 oraz tablica T[1..n] zawierajgca liczby catkowite. Dla liczby catkowitej
1 <k < n powiemy, ze tablica T jest k-podobna wtedy i tylko wtedy, gdy

T[1..K] = T[n — k + 1..n]. Ponadto przyjmujemy, ze kazda tablica jest 0-podobna (k = 0).

Przyktad:

Tablica T =[1,2,1,1,2,1,1] jest 0-podobna,1-podobna i 4-podobna.
Tablica T =[1,2,2] jest 0-podobna.

Tablica T = [2,2,2] jest 0-podobna,1-podobna i 2-podobna.

Uwaga:
T =1[2,2,2] nie jest 3-podobna, bo k musi byé mniejsze niz liczba elementéw tablicy
(analogicznie T =[1,2,2] nie jest 3-podobna, a T =[1,2,1,1,2,1,1] nie jest 7-podobna).

Zadanie 2.1. (0-2)
Uzupetnij tabele — dla podanych wartosci tablicy T wypisz najwieksze takie k, dla ktérego T
jest k-podobna.

‘x . . Najwieksze takie k,
Dlugosé¢ tablicy — n Tablica T dla ktérego T jest k-podobna
4 [1,2,3,4]
10 [3,5,3,5,3,5,3,5,3,5]

Zadanie 2.2. (0-4)
W pseudokodzie lub w zadeklarowanym jezyku programowania zapisz algorytm, ktéry
oblicza najwieksze takie k, dla ktérego tablica T jest k-podobna.

Uwaga: W zapisie algorytmu mozesz korzystac tylko z operatoréw arytmetycznych:
dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia, dzielenia catkowitego i reszty z dzielenia;
operatoréw logicznych, poréwnan liczb, odwotywania si¢ za pomocg indekséw do
pojedynczych elementéw tablicy, instrukcji sterujgcych, instrukcji przypisania lub
samodzielnie napisanych funkgji i procedur wykorzystujgcych powyzsze operacje.
Zabronione jest uzywanie funkcji wbudowanych oraz operatoréw innych niz wymienione,
dostepnych w jezykach programowania, w szczegolnosci nie wolno uzywacé operac;ji
pobierania fragmentu tablicy (listy).

Specyfikacja:

Dane:
n — liczba catkowita wieksza od 1
T[1..n] — tablica n liczb
Wynik:
k — najwieksze takie k, dla ktorego tablica T jest k-podobna
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Miejsce na zapis algorytmu
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Zadanie 3. Pary

Na potrzeby zadan 3.1.—3.3. definiujemy pojecie np-pary nastepujgco:

np-parg bedziemy nazywac¢ dwa nastepujgce po sobie znaki napisu, takie ze pozycja
pierwszego znaku w napisie jest nieparzysta, a drugiego — parzysta, gdzie pozycje znakow
w napisie liczymy od 1.

Pierwsza np-para to pierwsze dwa znaki napisu. Drugg np-pare tworzg znaki trzeci i czwarty
napisu, trzecig — pigty i szosty itd. Na przyktad w napisie MATURA s3 trzy np-pary znakow:
MA, TU i RA.

W pliku dane . txt znajduje sie jeden napis o parzystej dlugosci ztozony z wielkich liter
alfabetu angielskiego.

Napisz program(y), ktory(-e) da(-dzg) odpowiedzi do podanych zadan. Odpowiedzi do
zadan zapisz w pliku wyniki3.txt, a kazdg poprzedz numerem odpowiedniego zadania.

Plik dane przyklad.txt zawiera jeden napis o parzystej dtugosci ztozony z wielkich
liter alfabetu angielskiego. Odpowiedzi dla danych z pliku dane przyklad.txt sg
podane pod tresciami zadan.

Zadanie 3.1. (0-2)
Podaj, ile razy wystepuje sytuacja, ze dwie wystepujgce bezposrednio po sobie np-pary
znakow sg takie same.

Przykitad:

Dla napisu CABABC prawidtowg odpowiedzig jest:
0

(brak np-par spetniajgcych warunki zadania).

Dla napisu ABABAB prawidtowg odpowiedzig jest:

2

Zauwaz, ze liczymy dwa razy ABAB. Nie liczymy par BABA poniewaz nie spetniajg
warunkéw zadania (nie sg np-parami).

Dla danych z pliku dane przyklad.txt (YKFORMYKINRMRMATYKYKATYKATFOAT)

prawidtowg odpowiedzig jest
2

Zadanie 3.2. (0-3)
Fragment napisu ztozony z np-par znakow nazwiemy parzyscie pierwszym, jezeli suma
kodow ASCII wszystkich znakéw tego fragmentu jest liczbg pierwsza.

Wyznacz i podaj najdtuzszy parzyScie pierwszy fragment napisu z pliku dane . txt. Jest
tylko jeden taki napis w pliku z danymi.

Przykitad:
W napisie NEWSROOM napisem parzyscie pierwszym jest np. fragment NEWS.
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Znak | Kod ASCII
N 78
E 69
W 87
S 83

Suma kodow ASCII dla napisu NEWS: 78+69+87+83 = 317

317 jest liczbg pierwsza.

Najdiuzszym parzyscie pierwszym fragmentem napisu NEWSROOM jest WSROOM (suma
kodow ASCII réwna 487).

Dla pliku dane przyklad.txt prawidtowg odpowiedzig jest
FORMYKINRMRMATYKYKATYKATFO

Zadanie 3.3. (0-3)

Dla kazdej np-pary znakow z pliku dane . txt policz, ile razy tgcznie wystepuje ona w pliku.

Uporzadkuj np-pary rosngco wedtug liczby ich wystgpien. Podaj napis, ktéry powstanie po
ustawieniu np-par zgodnie z tym porzadkiem.

Uwaga: W napisie zapisanym w pliku dane . txt nie ma dwoch np-par, ktére majg taka
samg liczbe wystgpien. Kazda np-para wystepuje jednokrotnie w tekscie wynikowym.

Przyktad:

Dla napisu RAPARA mamy np-pary RA, PA i RA, liczba wystgpien to 1 x PAi 2 x RA.
Po uporzgdkowaniu otrzymujemy tekst PARA

Dla napisu ABCABABACABA mamy 1 x AB, 2 x CAi 3 x BA oraz wynik: ABCABA

Dla pliku dane przyklad.txt poprawna odpowiedz to:
INFORMATYK

Do oceny oddajesz:

o plik tekstowy wyniki3.txt zawierajgcy odpowiedzi do zadan 3.1.—3.3. (odpowiedz do
kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

o plik(-i) zawierajgcy(-e) kody zrodtowe Twoich programéw o nazwach odpowiednio
(uwaga: brak tych plikéw jest réwnoznaczny z brakiem rozwigzania zadania):
&= 16 F= 111 T 0 SRR
4= (0 F= 1011 T 0SSR

ZA0 AN 3.3, oo

Strona 9z 20
MINP-RO_100

0-1-
2=3




Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Zadanie 4. Miasta na mapie

W kartezjanskim uktadzie wspotrzednych (X, y) oznaczono potozenie n miast. Potozenie
kazdego miasta jest okreslone przez punkt o wspotrzednych catkowitoliczbowych. Dla
kazdego miasta podano jego populacje w tysigcach mieszkancéw.

Miedzy miastami mozna poruszac sie tylko wzdtuz drég, ktére biegng w kierunku pétnoc —
potudnie albo wschéd — zachdd. Odlegto$¢ miedzy miastami potozonymi w punktach

0 wspotrzednych (X1, y1) i (X2, y2) bedziemy liczy¢ jako

d=[x1—X| + |y1—Yo

W pliku tekstowym o nazwie mapa . txt znajdujg sie dane 1000 miast. Kazdy wiersz pliku

zawiera informacje dotyczgce jednego miasta oddzielone spacjami:

e wspX — wspotrzedna miasta na osi 0X, liczba catkowita z zakresu [-250, 250]

e wspY — wspoirzedna miasta na osi QY, liczba catkowita z zakresu [-250, 250]

o wielko$¢ — liczba mieszkancow wyrazona w tysigcach, wieksza od 0 i nieprzekraczajgca
50000.

Informacije o i-tym miescie (i = 1, 2, ..., 1000) zapisane sg w i-tym wierszu pliku.

Przyktad:
7 12 53
-4 7 315
17 77 12
42 -60 253

Z wykorzystaniem danych zawartych w pliku mapa . txt napisz program(-y), ktory(-e)
da(-dza) odpowiedzi do zadan 4.1.—4.3. Odpowiedzi zapisz w pliku wyniki4.txt, a kazdg
Z nich poprzedz numerem odpowiedniego zadania.

Do dyspozycji masz plik mapa przyklad.txt, ktory zawiera przyktadowy opis mapy
sktadajacy sie z 50 wierszy danych spetniajgcych warunki zadania — mozesz sprawdzac na
nim dziatanie swojego programu. Odpowiedzi dla danych z pliku mapa przyklad.txt
podano pod tresciami zadan.

Do Twojej dyspozyciji jest takze przyktadowa mapa (Rysunek 1.), na ktérej oznaczono
potozenie 10 miast (dane tych miast zapisano w Tabeli 1.). Odpowiedzi dla danych z tej
mapy rowniez umieszczono pod tresciami zadan.
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Rysunek 1. Przyktadowa mapa (mX oznacza miasto numer X)

Nr miasta wspX wspY V\./|e|koéé. . :
(liczba mieszkancow w tysigcach)

1 7 12 60

2 -4 7 10

3 -2 5 7

4 -4 4 15

5 -3 -1 6

6 5 -1 11

7 9 -1 12

8 -1 -1 20

9 8 11 130

10 9 10 220

Tabela 1. Dane miast przedstawionych na mapie na Rysunku 1.

Zadanie 4.1. (0-2)
Dla danych zapisanych w pliku mapa . txt podaj numer miasta o najwiekszej liczbie

mieszkancow. Podaj takze liczbe mieszkancéw tego miasta w tysigcach. W pliku jest tylko
jedno takie miasto.

Dla danych przedstawionych na Rysunku 1. poprawna odpowiedz to

10 220

Dla danych z pliku mapa przyklad.txt poprawna odpowiedz to

10 48967

(w obu przypadkach miasto nr 10 ma najwigekszg liczbe mieszkahncow).

MINP-RO_100
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Zadanie 4.2. (0-3)
Wyznacz i podaj najmniejszg odlegtos¢ miedzy dwoma miastami. Podaj takze pary numerow
miast (kazdg pare w oddzielnym wierszu), miedzy ktoérymi jest taka odlegtosé.

Uwaga:

Kazdg pare miast wypisujemy tylko raz, np. 1 2 oraz 2 1 to ta sama para.

Pamietaj, ze odlegto$¢ miedzy miastami liczymy wedtug wzoru podanego na poczatku
zadania.

Dla danych przedstawionych na Rysunku 1. odpowiedz to
2

19

58

910

Dla danych z pliku mapa przyklad.txt odpowiedz to
7

14 15

27 32

(odlegtos¢ 7, pary miast: numer 14 i 15 oraz 27 i 32).

Zadanie 4.3. (0-3)
Na potrzeby tego zadania aglomeracjg bedziemy nazywac¢ najwiekszy obszar spetniajgcy
warunki:
a) ksztalt obszaru jest kwadratem, ktérego:
¢ potudniowo-zachodni (lewy dolny) rog ma wspotrzedne (0,0)
e poétnocno-wschodni (prawy gorny) rég ma wspétrzedne catkowitoliczbowe dodatnie
o boki sg rownolegte do osi uktadu wspoirzednych
b) gestos¢ zaludnienia obszaru jest wieksza od 2.

Gestoé¢ zaludnienia liczymy, dzielgc sume ludnoéci miast lezacych wewnatrz kwadratu (nie
liczymy tych na krawedziach) przez powierzchnige kwadratu.

Dla danych z pliku mapa . txt znajdz aglomeracje oraz podaj:

e dtugosc boku kwadratu tworzacego aglomeracje

e sumaryczng liczbe mieszkancow aglomeracji.

Zauwaz, ze miasta lezgce w aglomeracji mogg znajdowac sie jedynie w | éwiartce uktadu
wspotrzednych. Dla danych opisanych w pliku mapa . txt istnieje taka aglomeracja.

Dla danych przedstawionych na mapie na Rysunku 1. poprawna odpowiedz to
14 410

Dla danych z pliku mapa przyklad.txt poprawna odpowiedz to
94 17674
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Do oceny oddajesz:

o plik tekstowy wyniki4 . txt zawierajgcy odpowiedzi do zadan 4.1.—4.3. (odpowiedz do
kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

o plik(-i) zawierajgcy(-e) kody zrodtowe Twoich programdéw o nazwach odpowiednio
(uwaga: brak tych plikéw jest réwnoznaczny z brakiem rozwigzania zadania):

=10 £ 1 11 0t ST
=10 £ 1 11 T

=10 £ 1 1L 0 TR T

Zadanie 5. (0-2) B

Ponizej zapisano wyrazenie matematyczne zawierajgce dodatnie liczby catkowite zapisane 0-1-2
w systemach: szostkowym, dziesietnym i trojkowym.
W miejsce kropek wpisz odpowiednie liczby, tak aby obie rownosci byly prawdziwe

12516 o 6 =50010= ............... 3 —1101023

Miejsce na obliczenia (brudnopis)

Zadanie 6. (0-1) B [ 6 |

Ocen prawdziwos¢ podanych zdan. Zaznacz P, jesli zdanie jest prawdziwe, albo F — jesli jest 0-1
fatszywe.

1 Stosowanie uwierzytelniania dwuskfadnikowego nie gwarantuje braku P E
" | dostepu dla oséb niepowotanych.

5 Stosowanie uwierzytelniania dwuskfadnikowego jest mozliwe tylko na P F
" | urzadzeniach wyposazonych w kamere i w mikrofon.
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Zadanie 7. Recykling

W pliku dostawy. txt zapisano informacje na temat dostaw materiatbw do magazynu
przetwdrni, ktéra zajmuje sie recyklingiem. Pierwszy wiersz pliku zawiera hazwy kolumn,

a dane w wierszach sg rozdzielone znakiem tabulacji. W kolejnych wierszach pliku zapisano
numer dostawy, date dostawy, nazwe dostawcy i liczbe kilograméw dostarczonego
materiatu.

Fragment pliku:

Nr dostawy Data Dostawca Liczba kg
1 02.01.2023 B-12 634
2 02.01.2023 C-55 385
3 02.01.2023 C-92 526
4 02.01.2023 D-72 899
5 02.01.2023 C-40 655

Z wykorzystaniem dostepnych narzedzi informatycznych podaj odpowiedzi do podanych
zadan. Odpowiedzi zapisz w pliku wyniki7.txt, a kazdg z nich poprzedz numerem

odpowiedniego zadania.

Zadanie 7.1. (0-2)
Podaj date, kiedy dostarczono tgcznie najwiecej materiatu do przetworni oraz podaj liczbe
dostarczonych kilogramow. Jest tylko jeden taki dzien.

Zadanie 7.2. (0-2)
Podaj, ile razy zdarzyto sie, ze ten sam dostawca przywiozt materiat doktadnie dwa razy
w tym samym dniu.

Zadanie 7.3. (0-3)

Dla kazdego miesigca podaj fgczng liczbe kilogramoéw materiatu dostarczonego do
recyklingu.

Do wykonanego zestawienia wykonaj wykres kolumnowy. Pamietaj o opisie wykresu (tytut
wykresu, nazwy miesiecy na osi 0X).

Informacja do zadan 7.4.-7.5.

Przetwornia jest uruchamiana jedynie w dniach dostaw i jest w stanie przetworzy¢
maksymalnie 3900 kg materiatu dziennie. Materiat do recyklingu jest pobierany rano

z magazynu. Jezeli w magazynie jest mniej niz 3900 kg lub doktadnie 3900 kg materiatu, to
przetwornia przetwarza catosc¢. Jezeli jest wiecej niz 3900 kg, to przetwarzane jest 3900 kg,
a pozostata czes¢ zostaje w magazynie. Na koniec dnia stan magazynu powigksza sie

o dostawy z tego dnia.

Rano 2.01.2023, przed rozpoczeciem przetwarzania i przed dostawami, w magazynie
przetwérni znajdowato sie 5000 kg materiatu do recyklingu.
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Zadanie 7.4. (0-2)
Podaj, jaki byt najwiekszy stan magazynu na koniec dnia (po przetworzeniu i po dostawie
nowego materiatu) oraz dzien (date), kiedy to byto. Jest jeden taki dzien.

Zadanie 7.5. (0-2)

Podaj z doktadnoscig do 1 kilograma, jakg maksymalnie powinno sie przyja¢ dzienng
wydajnos¢ przetworni (ile kg dziennie maksymalnie moze wytwornia przetworzyc), zeby —
przy takich samych dostawach i zatozeniach — pracowata kazdego dnia pracy z petng mocg
(to jest przetwarzata liczbe kg rowng swojej wydajnosci).

Do oceny oddajesz:

o plik tekstowy wyniki7.txt zawierajgcy odpowiedzi do zadanh 7.1.—7.5. (odpowiedz do
kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

o plik zawierajgcy wykres do zadania 7.3. 0 nazwie:

o plik(pliki) zawierajgcy(-e) komputerowa realizacje Twoich rozwigzan o nazwie(-ach)
(uwaga: brak tych plikdw jest réwnoznaczny z brakiem rozwigzania zadania):
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Zadanie 8. Oceny

W trzech plikach tekstowych zapisano dane dotyczgce oceniania grupy uczniéw z pewnej
szkoty z okresu od wrzesnia 2023 do czerwca 2024. Pierwszy wiersz kazdego z plikow jest

wierszem nagtowkowym, a dane w plikach sg rozdzielone znakiem tabulacji. Dane

sg zapisane bez polskich znakow.

Plik o nazwie uczniowie. txt zawiera dane uczniéw. Sa to:
Id Ucznia - identyfikator ucznia

Plec — pte¢ ucznia (k lub m)

Id Klasy - identyfikator klasy ucznia.

Przyktad:

Id Ucznia Plec Id Klasy
ul k D

u2 k D

u3 m D

ué k C

W pliku nauczyciele. txt znajdujg sie dane nauczycieli uczgcych w szkole:
Id Naucz - identyfikator nauczyciela
Przedmiot — nazwa przedmiotu, ktdrego uczy nauczyciel.

Przyktad:

Id Naucz Przedmiot
NO1 matematyka
NO2 matematyka
NO3 jezyk polski
NO4 jezyk polski

Plik oceny. txt zawiera zestawienie ocen:
Id Oceny - identyfikator wystawionej oceny
Id Ucznia - identyfikator ucznia

Data — data wystawienia oceny w formacie rrrr-mm-dd

Ocena — ocena uzyskana przez ucznia

Id Naucz - identyfikator nauczyciela, ktory wystawit ocene.

Przyktad:

Id Oceny Id Ucznia Data Ocena Id Naucz
1 u50 2023-09-04 5 NO1

2 ull?9 2023-09-04 1 NO2

3 u3l 2023-09-04 5 NO2

4 ul0o 2023-09-04 3 NO3
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Z wykorzystaniem danych zawartych w wymienionych plikach oraz dostepnych narzedzi
informatycznych, podaj odpowiedzi do zadanh 8.1.—-8.5. Odpowiedzi zapisz w pliku
wyniki8.txt, akazdg z nich poprzedz numerem odpowiedniego zadania.

Zadanie 8.1. (0-2)
Oblicz $rednig ocen z matematyki oddzielnie dla kobiet i dla mezczyzn. Wynik podaj
Z dokfadnoscig do dwoéch miejsc po przecinku.

Zadanie 8.2. (0-2)
Podaj identyfikatory nauczycieli, ktérzy nie wystawili zadnej oceny niedostatecznej (1)
w okresie od 2023-12-01 do 2023-12-31.

Zadanie 8.3. (0-2)
Dla kazdego miesigca podaj: ocene, ktéra zostata wystawiona najmniejszg liczbe razy, oraz
liczbe wystagpien tej oceny.

Do oceny oddajesz:

o plik tekstowy wyniki8.txt — zawierajgcy odpowiedzi do zadan 8.1.—-8.3. (odpowiedz
do kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

o plik(i) zawierajgcy(e) komputerowg realizacje Twoich obliczen o nazwie(-ach)
(uwaga: brak tych plikéw jest réwnoznaczny z brakiem rozwigzania zadania):
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Informacja do zadan 8.4.-8.5.
Do bazy danych wprowadzono dodatkowg tabele Kategorie okreslajgcg kategorie ocen
(np. sprawdzian, kartkéwka itp.):

Id Kategorii — identyfikator kategorii
Nazwa Kategorii - nazwa kategorii.

Do tabeli Oceny dodano pole Id Kategorii, ktore okresla kategorig wystawionej oceny.

Mauczyciele Oceny Uczniowie
= 1 - 1 ,]3 X
? 1d_Mauez ¥ I1d_Oceny _/— ld_Ucznia
Przedmiot Id_Ucznia = Plec
Data Id_Klasy
Ocena
ld_Maucz
Id_Kategorii =
Kategorie
. 7 1d_Kategorii
MNazwa_Kategaorii

Zadanie 8.4. (0-2)

Napisz w jezyku SQL zapytanie, w wyniku ktérego uzyskasz zestawienie liczby
wystawionych ocen dla kazdej kategorii. W zestawieniu podaj nazwe kategorii oraz liczbe
wystawionych ocen.

Miejsce na zapis zapytania
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Zadanie 8.5. (0-2) B
Napisz w jezyku SQL zapytanie, w wyniku ktérego uzyskasz identyfikator ucznia, ktéry
otrzymat najwiecej ocen celujgcych (6) ze sprawdziandw (nazwa kategorii: sprawdzian).

Miejsce na zapis zapytania
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BRUDNOPIS (nie podlega ocenie)
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