Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

CENTRALNA Arkusz zawiera informacje prawnie chronione

KOMISJA do momentu rozpoczecia egzaminu.
EGZAMINACYJNA
WYPELNIA ZDAJACY Miejsce na naklejke.
Sprawdz, czy kod na naklejce to
KOD PESEL E-100.

Jezeli tak — przyklej naklejke.
Jezeli nie — zgfo$ to nauczycielowi.

Egzamin maturalny

INFORMATYKA

WYPELNIA ZDAJACY
WYBRANE: |NP-R1-100-2606

($rodowisko programistyczne)
DaTa: 10 czerwca 2026 r.
GODZINA ROzPOCZECIA: 9:00
Czas TRWANIA: 60 minut
LICZBA PUNKTOW DO UZYSKANIA: 15

Przed rozpoczeciem pracy z arkuszem egzaminacyjnym

1. Sprawdz, czy nauczyciel przekazat Ci wiasciwy arkusz egzaminacyjny, tj. arkusz
we wiasciwej formule, z wiasciwego przedmiotu na wtasciwym poziomie.

2. Jezeli przekazano Ci niewtasciwy arkusz — natychmiast zgto$ to nauczycielowi.
Nie rozrywaj banderol.

3. Jezeli przekazano Ci wlasciwy arkusz — rozerwij banderole po otrzymaniu
takiego polecenia od nauczyciela. Zapoznaj sie z instrukcjg na stronie 2.

Uktad graficzny
© CKE 2022
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Instrukcja dla zdajgcego

1.

©oo~NoO

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 10 stron (zadania 1-3). Ewentualny brak

zgtos przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego egzamin.

Na pierwszej stronie arkusza oraz na karcie odpowiedzi wpisz swoj numer PESEL

i przyklej naklejke z kodem.

Wpisz zadeklarowane (wybrane) przez Ciebie na egzamin: system operacyjny,
program uzytkowy oraz srodowisko programistyczne.

Odpowiedzi i rozwigzania zapisz w miejscu na to przeznaczonym przy kazdym
zadaniu.

Pisz czytelnie. Uzywaj dtugopisu/piora tylko z czarnym tuszem/atramentem.
Nie uzywaj korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl.

Pamietaj, ze zapisy w brudnopisie nie bedg oceniane.

Nie wpisuj zadnych znakéw w czesci przeznaczonej dla egzaminatora.
Mozesz korzystac z kalkulatora prostego.
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EINP-R1_100

Zadania egzaminacyjne sg wydrukowane
na nastepnych stronach.
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Zadanie 1. Szyfrowanie

Algorytm Szyfr szyfruje jawny tekst o dtugosci n znakow, ktory jest zapisany w tablicy T.
Kluczem szyfrowania jest dodatnia liczba catkowita k. Szyfrogram jest zapisywany

w tablicy S.

Specyfikacja:

Dane:
n — dlugosé¢ tekstu, dodatnia liczba catkowita
T[1..n] —tekstjawny, T[i] - i-ty znak w tekscie
k — klucz, dodatnia liczba catkowita
Wynik:
S[1..n] - szyfrogram, S[i]—i-ty znak w szyfrogramie
Szyfr:
a < ndivk
C«n-a

dlai=1, 2, ..., nwykonuj
jezeliimod k=0
b «idivk
S[hn—a+b]«TI[i]
W przeciwnym razie
S[cl«TI[i]
c«c-1

Uwaga:

< oznacza przypisanie wartosci

zapis x div y oznacza dzielenie catkowite liczby x przez liczbe y
zapis x mod y oznacza reszte z dzielenia liczby x przez liczbe y.

Zadanie 1.1. (0-3)
Uzupehij tabele — zapisz wynik dziatania algorytmu (szyfrogram) dla podanych warto$ci
tekstu jawnego i klucza.

zrll_eilf(it\)n?n Tekst jawny Klucz k Szyfrogram
10 korporacja 6
10 tropikalny 5
14 defragmentacja 3
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Miejsce na obliczenia (brudnopis)

Zadanie 1.2. (0-1)
Podaj wartos¢ klucza k, dla ktérej zawsze szyfrogram i tekst jawny sg identyczne.

Zadanie 1.3. (0-1)

Podaj wartos¢ klucza k, dla ktérej, dla kazdego n zawsze szyfrogram jest tekstem jawnym
zapisanym od konca.

Np. tak jest dla tekstu serwer i szyfrogramu rewres.

Uwaga: podana wartos¢ moze zaleze¢ od n.

Odp. oo

Miejsce na obliczenia (brudnopis)
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Zadanie 2. Algorytm

Dane sa: liczba n > 1 oraz tablica T[1..n] zawierajgca liczby catkowite. Dla liczby catkowitej
1 <k < n powiemy, ze tablica T jest k-podobna wtedy i tylko wtedy, gdy

T[1..K] = T[n — k + 1..n]. Ponadto przyjmujemy, ze kazda tablica jest 0-podobna (k = 0).

Przyktad:

Tablica T =[1,2,1,1,2,1,1] jest 0-podobna,1-podobna i 4-podobna.
Tablica T =[1,2,2] jest 0-podobna.

Tablica T = [2,2,2] jest 0-podobna,1-podobna i 2-podobna.

Uwaga:
T =1[2,2,2] nie jest 3-podobna, bo k musi byé mniejsze niz liczba elementéw tablicy
(analogicznie T =[1,2,2] nie jest 3-podobna, a T =[1,2,1,1,2,1,1] nie jest 7-podobna).

Zadanie 2.1. (0-3)
Uzupetnij tabele — dla podanych wartosci tablicy T wypisz najwieksze takie k, dla ktérego T
jest k-podobna.

‘A . . Najwieksze takie k,
Ditugos¢ tablicy - n Tablica T dla ktérego T jest k-podobna
4 [1,2,3,4]
8 [1,3,4,1,1,3,4,1]
10 [3,5,3,5,3,5,3,5,3,5]

Zadanie 2.2. (0-4)
W pseudokodzie lub w zadeklarowanym jezyku programowania zapisz algorytm, ktéry
oblicza najwieksze takie k, dla ktérego tablica T jest k-podobna.

Uwaga: W zapisie algorytmu mozesz korzystac tylko z operatoréw arytmetycznych:
dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia, dzielenia catkowitego i reszty z dzielenia;
operatoréw logicznych, poréwnan liczb, odwotywania si¢ za pomocg indekséw do
pojedynczych elementéw tablicy, instrukcji sterujgcych, instrukcji przypisania lub
samodzielnie napisanych funkgji i procedur wykorzystujgcych powyzsze operacje.
Zabronione jest uzywanie funkcji wbudowanych oraz operatoréw innych niz wymienione,
dostepnych w jezykach programowania, w szczegolnosci nie wolno uzywac operac;ji
pobierania fragmentu tablicy (listy).

Specyfikacja:

Dane:
n — liczba catkowita wieksza od 1
T[1..n] — tablica n liczb
Wynik:
k — najwieksze takie k, dla ktérego tablica T jest k-podobna
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Miejsce na zapis algorytmu

EINP-R1_100
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Zadanie 3. Test

Ocen prawdziwos$¢ podanych zdan. Zaznacz P, jesli zdanie jest prawdziwe, albo F — jesli jest
fatszywe.
W kazdym zadaniu punkt uzyskasz tylko za komplet poprawnych odpowiedzi.

Zadanie 3.1. (0-1)
Liczba 11101010, (zapisana w systemie binarnym) jest

1. | =EAs P F
2. | =32224 P F
3. | =253 P F
4. | > 25510 P F

Informacja do zadan 3.2. i 3.3.
Dana jest tabela wyniki, ktora przedstawia punkty uzyskane w 12 rundach pewnego meczu
druzyny gospodarze z 3 przeciwnikami.

runda | gospodarze | goscie | nr_przeciwnika
1 9 4 1
2 4 7 2
3 1 4 3
4 7 3 1
5 10 5 2
6 9 6 3
7 1 10 1
8 3 10 2
9 9 10 3
10 4 3 1
11 5 7 2
12 2 4 3

Zadanie 3.2. (0-1)
W wyniku zapytania:

SELECT nr_przeciwnika, SUM(gospodarze)

FROM wyniki
GROUP BY nr_przeciwnika;

otrzymamy odpowiedz:
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121
1. | 222
321

120
2. 1229
324

21

21

20

24

Zadanie 3.3. (0-1)
W wyniku zapytania:

SELECT runda

FROM wyniki

WHERE

(gospodarze > 8 OR goscie > 8) AND (gospodarze — 7 > goscie);

otrzymamy odpowiedz:

1. |123
1
5
6
2. -
8
9
3. | pusty wynik
1
4. |5
6
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BRUDNOPIS (nie podlega ocenie)
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INFORMATYKA

Poziom rozszerzony
Formuta 2015

INFORMATYKA

Poziom rozszerzony
Formuta 2015

INFORMATYKA

Poziom rozszerzony
Formuta 2015





