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Instrukcja dla zdajacego

1.

SINCANCORET S

11.

12.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 10 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgtos$
przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Do arkusza dotaczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktdrej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swoja date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajacy si¢ z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zda¢ czeg$¢ pisemng egzaminu musisz uzyskaé co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dlugopisem lub pidrem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nast¢pujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
Wybierz wlasciwa odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajaca jej litera — np., gdy wybrates$
odpowiedz ,,A”:

Staraj si¢ wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli si¢ pomylisz i blednie zaznaczysz odpowiedz,
otocz ja kotkiem i1 zaznacz odpowiedz, ktorg uwazasz za poprawna, np.

@ =0 m

Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyte§ wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
1 wprowadzite§ wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pami¢taj, Zze oddajesz przewodniczacemu zespolu nadzorujacego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie 1.

Do wydrukowania zdj¢cia formatu A4 odpowiednia jest rozdzielczos¢

Ktéry model barw jest stosowany do wyznaczania réznicy barw?

A. 72 dpi
B. 96 dpi
C. 150 dpi
D. 300 dpi
Zadanie 2.
A. RGB
B. HSB
C. LAB
D. CMYK
Zadanie 3.

Program Adobe Bridge stuzy do:

A. przegladania i zarzadzania zgromadzonymi plikami.

B. zaawansowanej edycji zdje¢ w formacie RAW.

C. tworzenia prezentacji.

D. tworzenia animacji.

Ktory z programow Adobe nalezy wybraé do przeprowadzenia montazu i edycji filmu?

Zadanie 4.
A. Reader
B. Acrobat

C. Premiere

D. Dreamweaver

Zadanie 5.

W ktdrej z nazw pliku graficznego zastosowano zasady tworzenia kodu stron internetowych?

A. przekroj podluzny.jpg

przekrdj podtuzny.jpg

B.
C. przekrdj-podtuzny.jpg
D

przekroj-podluzny.jpg
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Z.adanie 6.

Prezentacje interaktywng nalezy przygotowac tak, aby

A. zawierala animacje tréjwymiarowe.
B. odbiorca méglt wptywac na jej przebieg.
C. uruchamiata si¢ automatycznie po wlozeniu ptyty do napedu.

D. byta wyswietlana automatycznie i nie wymagata ingerencji odbiorcy.

Zadanie 7.

Ktory z ponizszych przykladéw przedstawia obraz o najwigkszej rozdzielczosci?

A. B. C.

Zadanie 8.

Jakie przyrzady mozna wykorzysta¢ do utworzenia profilu ICC monitora komputerowego?

A. Densytometr, kolorymetr.

B. Kolorymetr, spektrofotometr.

C. Densytometr, spektrofotometr.

D. Densytometr, kolorymetr, spektrofotometr.

Zadanie 9.

W ktérym programie wystepuje narzedzie Word Art?
A. Adobe Illustrator
B. Adobe Photoshop

C. Corel Draw
D. Power Point

Zadanie 10.
Przestrzenig barwng zalecana do pracy w Adobe Photoshop jest

A. Skala szarosci
B. CMYK
C. RGB

D. PCS
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Zadanie 11.

Przyktadem materiatu o charakterze cyfrowym jest

A. zdjecie w formacie RAW.
B. kaseta magnetofonowa.
C. obraz szachownicy.

D. plyta winylowa.

Zadanie 12.

W jakim formacie pliku nie mozna w Adobe Photoshop zapisa¢ warstw?

A. PSD
B. TIFF
C. JPEG
D. PDF

Zadanie 13.
Optymalizacja pliku JPEG do wys$wietlania na stronie internetowej (przy okreslonych wymiarach obrazu)

polega na dobraniu

A. trybu koloru.

B. palety koloréw.

C. stopnia kompresji.

D. innego formatu pliku.

Zadanie 14.
W ktérym przypadku oba zapisy oznaczaja w kodzie HTML ten sam kolor?
A. purple; #00ff
B. yellow; #fff00
C. green; rgb(0, 255, 0)
D. rgb(128, 255, 0); #8000
Zadanie 15.
Jaka role pelni system optycznej stabilizacji obrazu?
A. Zwigksza glebie ostrosci.
B. Zmniejsza zaszumienie obrazu.
C. Poprawia ostros$¢ zdje¢ szybko poruszajacych si¢ obiektow.
D. Zmniejsza wptyw poruszenia aparatu przy fotografowaniu z reki.
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Z.adanie 16.

Z jaka rozdzielczoscig nalezy zeskanowal negatyw, aby przygotowaé z niego obraz do wydruku
powickszony liniowo 6-krotnie, w rozdzielczosci 300 ppi?

A. 50 ppi
B. 300 ppi
C. 1800 ppi
D. 6400 ppi

Zadanie 17.
Stosowana w animacji technika przeksztatcania obrazu, ktéra polega na ptynnej zmianie jednego obiektu

w inny, to

A. glebia.

B. morfing.

C. rendering.

D. modelowanie.

Zadanie 18.

Przy jakiej wartosci ISO w aparacie cyfrowym poziom zaszumienia obrazu bg¢dzie najwigkszy?

A. 6400
B. 1600
C. 400
D. 100

Zadanie 19.

Ktory ze standardow rozdzielczosci filmu zapewni najlepsza jakos$¢ obrazu?

A. 4K
B. 720p
C. 10801
D. 1080p
Z.adanie 20.

Ktéry z obrazéw przedstawia metamorfoze?

Strona 5z 10

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Zadanie 21.

Ktéry z formatow jest wtasciwy do plikow dzwickowych?

A. SVGZ
B. FLAC
C. PNG
D. GIF
Zadanie 22.
W ktoérym formacie mozna zapisa¢ animowany baner przeznaczony do umieszczenia w Internecie?
A. Al
B. GIF
C. BMP
D. JPEG
Zadanie 23.

W zewngtrznym arkuszu stylow, powigzanym z pewna strong internetowa, jest zapis:
img {border: 3px solid black; margin: 20px} ,
a w wewnetrznym arkuszu stylow tej strony:
img {border-color: red}
Jezeli w sekcji body zostanie wpisane:
<img src = "obrazki/fotol9.jpg” style = "margin: 15px” />
to obrazek fotol9.jpg bedzie wyswietlony z
A. czarng ramkg i marginesem 15 pikseli.
B. czarng ramkg i marginesem 20 pikseli.

C. czerwong ramkg i marginesem 15 pikseli.

D. czerwong ramka i marginesem 20 pikseli.

Zadanie 24.

W celu zmniejszenia poziomu zaszumienia fotografii nalezy skorygowaé
A. redukcje czerwonych oczu
B. obszar autofocusa

C. wartos$¢ ISO
D. Dbalans bieli

Zadanie 25.
Ktory tryb barw stosuje si¢ przy skanowaniu fotografii?

A. RGB

B. CMYK

C. Skala szarosci
D. Czarno-biaty
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Z.adanie 26.

Plik animacji programu Adobe Flash nie zawiera

A. klatek.
B. warstw.
C. kanalow.

D. animacji ksztaltu.

Zadanie 27.
Na czym polega tworzenie animacji komputerowej z wykorzystaniem klatek kluczowych?
A. Klatki kluczowe przygotowuje grafik, program komputerowy tworzy automatycznie
pozostate klatki.
B. Program komputerowy rozmieszcza klatki kluczowe w okreslonych odst¢pach czasowych.

C. Program poddaje kompresji stratnej klatki pomiedzy klatkami kluczowymi.

D. Program tworzy klatki kluczowe, a grafik uzupetnia klatki migdzy nimi.

Zadanie 28.

Teleobiektywy, to obiektywy o dtugos$ci ogniskowej wynoszacej
A. 13+35mm
B. 35+50mm

C. 50-+80mm
D. 80-+300 mm

Zadanie 29.

Ktore z narzgdzi w grafice wektorowej nadaje obiektowi wrazenie tréjwymiarowosci?
A. Glebia.
B. Obwiednia.

C. Wypehienie.
D. Srodki artystyczne.

Zadanie 30.
Ktore z narzgdzi programu Adobe Photoshop stuzy do stworzenia zaznaczenia w postaci Sciezki?

A. Gradient.
B. Stempel.
C. Pidro.
D. Latka.
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Z.adanie 31.

Ktérym z narzedzi mozemy w Adobe Photoshop tworzy¢ obiekty wektorowe?

A. Ksztalt wlasny.

B. Roézdzka.
C. Gradient.
D. Stempel.
Zadanie 32.
Ktorego programu nalezy uzy¢ do tworzenia grafiki w formacie SVG?
A. Gimp
B. Inkscape

C. Adobe Photoshop
D. Photoshop Elements

Zadanie 33.

W prezentacji wykonanej w programie PowerPoint nie zastosuje sie efektu

A. animacji poklatkowe;.
B. animacji wejscia.
C. animacji wyjscia.
D. przejsc.
Zadanie 34.
Ktora z licencji Creative Commons zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu

zaréwno w celach komercyjnych i niekomercyjnych, pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci?

A. Uznanie autorstwa (CC-BY).

B. Uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne (CC-BY-NC).

C. Uznanie autorstwa — bez utwordéw zaleznych (CC-BY-ND).

D. Uznanie autorstwa — na tych samych warunkach (CC-BY-SA).

Zadanie 35.

Jaka operacj¢ nalezy przeprowadzi¢, aby nadaé realistyczny wyglad grafice trgjwymiarowej

z uwzglednieniem rodzajéow powierzchni obiektéw 1 ich oswietlenia?

A. Trasowanie.

B. Interpolacje.
C. Rasteryzacje.
D. Renderowanie.
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Z.adanie 36.

Ktéry model barwny jest odpowiedni dla pliku wielobarwnej grafiki wektorowej, przeznaczonego
do wydruku w profesjonalnej drukarni?

A. RGB

B. CMYK

C. Skala szarosci.

D. Bichromia barwna.

Zadanie 37.

Ktory atrybut nalezy przypisa¢ do elementu strony internetowej, aby mozna byto spowodowaé reakcje

programu po najechaniu kursorem myszy na ten element?

A. onmouseup

B. onmouseout
C. onmouseover
D. onmousedown

Zadanie 38.

Jakiego mikrofonu, pod wzgledem charakterystyki kierunkowosci, nalezy uzy¢, aby zarejestrowac dzwigk

pochodzacy z oddalonego zrodta w otoczeniu innych Zrédet dzwigku?

A. Bezkierunkowego.

B. Dwukierunkowego.

C. Ultrakierunkowego.
D. Wszechkierunkowego.

Z.adanie 39.

Ponizej przedstawiono fragment kodu strony internetowej. Gdy pliki strony znajduja si¢ na lokalnym dysku
komputera PC, obrazek obraz01.jpg jest wyswietlany, natomiast po zatadowaniu plikdw na zewnetrzny
serwer — juz nie. Co jest tego przyczyng?

<div class = "grafika's
<img alt = "widok ogdlny" src = "obrazkil\obraz0l.jpg" />
</divs>
A. Ujecie znacznika img w znacznik div.
B. To, ze znacznik img nie zostal zamkniety.
C. Niewtasciwa kolejnos¢ atrybutow znacznika img.
D. Zastosowanie w $Sciezce dostepu lewego ukosnika (V).

Strona 9 z 10

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Z.adanie 40.

Warunkiem koniecznym zachowania pelnego pasma styszalnych przez cztowieka czestotliwosci przy
cyfrowym kodowaniu dzwigku jest zastosowanie czgstotliwosci probkowania nie mniejszej niz

A. 10kHz
B. 20kHz
C. 40kHz
D. 60kHz
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