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EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Wykonywanie i realizacja projektow multimedialnych
Oznaczenie kwalifikacji: A.25
Numer zadania: 01

Miejsce na naklejke z numerem

Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem osrodka

Numer PESEL zdajacego™

A.25-01-15.05
Czas trwania egzaminu: 180 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
_ Rok 2015
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
1 naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

2. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

- symbol cyfrowy zawodu,
- oznaczenie kwalifikacji,
— numer zadania,

- numer stanowiska.

3. KARTE OCENY przekaz zespolowi nadzorujagcemu cz¢s$¢ praktyczng egzaminu.

4. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 3 strony i1 nie zawiera btedow. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zglo$ przez podniesienie reki przewodniczacemu zespolu nadzorujacego czegsé
praktyczng egzaminu (ZNCP).

5. Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

6. Czas rozpoczgcia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy ZNCP.

7. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

8. Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zglo§ gotowos¢ do oceny przez
podniesienie reki”, to zastosuj si¢ do polecenia 1 poczekaj na decyzje przewodniczacego ZNCP.

9. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego ZNCP.

10. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujacego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosci

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj animowany baner internetowy dla firmy STUDIO CMYK. Animacj¢ poklatkowa sporzadz
w programie Adobe Photoshop zgodnie z przebiegiem oraz opisem technologicznym animacji.

Logo 1 elementy animacji przygotuj wedlug opisu technologicznego. W trakcie pracy skorzystaj
z materiatow umieszczonych na pulpicie w folderze A.25 materialy do animacji.

Pliki animacji zapisz pod nazwa PESEL.psd oraz pod nazwa PESEL.gif 1 umie$¢ je w folderze
animacja_PESEL na pulpicie komputera (PESEL to Twoj Numer PESEL).

Opis technologiczny — baner
1. Dokument programu Adobe Photoshop o szerokosci 800 pikseli i wysokosci 100 pikseli, tryb barwny
RGB, biate tlo.
2. Rozdzielczos¢ dokumentu dobrana zgodnie z wymaganiami stawianymi plikom zamieszczanym
w Internecie.

Opis technologiczny — logo

1. Wzdbr logo — zgodny z zamieszczonym rysunkiem.
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STUDIO
CMYK

Napis "Studio CMYK" wykonany krojem pisma Arial, o stopniu pisma 30 pkt, o barwie RGB (0, 0, 0).
3. Kompozycja sktadajaca si¢ z czterech kwadratéw o wymiarach 30 pikseli x 30 pikseli.
Barwa kwadratow:
— pierwszy od lewej strony — RGB (0, 255, 255),
— drugi od lewej strony — RGB (255, 0, 255),
— przedostatni — RGB (255, 255, 0),
ostatni — RGB (0, 0, 0).

5. Logo umieszczone z lewej strony dokumentu.

Logo nie moze wykraczac poza pole o wielkosci 200 pikseli x 100 pikseli.
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Przebieg oraz opis technologiczny animacji

1. Przez pierwsza sekund¢ widac tylko biate tto.

2. W drugiej sekundzie animacji pojawia si¢ maty prostokat, element logo, pierwszy od lewej strony
o barwie RGB (0, 255, 255).

3. W trzeciej sekundzie animacji pojawia si¢ maly prostokat, element logo, drugi od lewej strony
o barwie RGB (255, 0, 255).

4. W czwartej sekundzie animacji pojawia si¢ maly prostokat, element logo, trzeci od lewej strony
o barwie RGB (255, 255, 0).

5. W piatej sekundzie animacji pojawia si¢ ostatni maty prostokat, element logo, o barwie RGB (0, 0, 0).
W szostej sekundzie animacji powinien pojawic¢ si¢ napis ,,STUDIO CMYK”.

7. W siddmej sekundzie z prawej strony animacji pojawia si¢ stopniowo prostokat o wymiarach
200 pikseli x 100 pikseli o barwie RGB (0, 255, 255). Prostokat przesuwa si¢ w lewa strong
i zatrzymuje 200 pikseli od lewej krawegdzi dokumentu. Ilo$¢ klatek i czas trwania tego fragmentu
animacji s3 dowolne. Nastepnie pojawia si¢ napis: ,,drukarnia”. Parametry tekstu: krdj pisma Arial
Bold, stopien pisma 27 pkt, barwa RGB (255, 255, 0). W kolejnej klatce pojawia si¢ grafika z pliku

drukarnia jpg. Calo$¢ skomponowana zgodnie z zamieszczonym rysunkiem.
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8. W kolejnej klatce pojawia si¢ prostokat o wymiarach 200 pikseli x 100 pikseli o barwie RGB (255, 0,
255). Prostokat powinien znajdowac si¢ w odlegtosci 400 pikseli od lewej krawedzi dokumentu. Czas
trwania tego fragmentu animacji jest dowolny. Nastgpnie pojawia si¢ napis: ,,atelier”. Parametry
tekstu: krdj pisma Arial Bold, stopien pisma 27 pkt, barwa RGB (0, 255, 255). W nastepnej klatce
pojawia si¢ grafika z pliku atelier.jpg. Catos¢ skomponowana zgodnie z zalaczonym rysunkiem.
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9. W nastepnej klatce pojawia si¢ prostokat o wymiarach 200 pikseli x 100 pikseli w kolorze RGB (255,
255, 0). Prostokat powinien przylega¢ do prawej krawedzi dokumentu. Czas trwania tego fragmentu
animacji jest dowolny. W kolejnej klatce pojawia si¢ napis: ,,projekty”. Parametry tekstu: kroj pisma
Arial Bold, stopien pisma 27 pkt, barwa RGB (255, 0, 255). Nastepnie pojawia si¢ grafika z pliku

projekty.jpg. Catos¢ skomponowana zgodnie z zalaczonym rysunkiem.
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10. Czas wyswietlania ostatniej klatki wynosi 5 sek.
11. Opcje wykonywania animacji bez ograniczen.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlega¢ beda 3 rezultaty:
— logo,
— elementy animacji,

— animacja.
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