Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Nazwa

A.25. Wykonanie i realizacja projektow multimedialn ~ ych

kwalifikacji:
o '
waliicagis  A-25
Numer zadania: Q1
Kod arkusza:  A.25-01-18.01
Lp. Elementy podlegajgce ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Projekt logo
R.1.1 [Logo zawiera dwa kwadraty o barwach konturéw RGBL@bD, 215) i (245, 215, 2
R.1.2  [Kwadraty obréconegswzgledem siebie o0 45 stopni zgodnie z mad
R.1.3 [Logo zawiera trzy elipsy wspibdkowe, obrécone wzgdlem siebie z efektem przezroczysi
R14 Elipsy wypetnione g gradientem promienistym od bieli do barwy zieloaé}tej i niebieskiej
o o dowolnym kierunku gradier
R1S Wzajemne przestanianiegglips i kwadratéw jest zgodne z makiéba spodzie potmna jest elipsa zielona na
o wierzchu niebieska; kwadrat o konturze niebieslast potagony podzéttym)
R16 W srodku logo znajduje sikoto wypetnione gradientem radialnym o barwaclbwdi przezzétto-zielony do
o niebieskieg
R.1.7  [Elipsy oraz koto obrysowaneg &olorem RGB (50, 50, 4
R18 Projekt logo zapisany jest w wersji wektorowej padwy PESEL_logoz zachowaniem nitiwosci edycji
o poszczegbinych obiekt¢
R.1.9 [Projekt logo zapisany jest w grafice rastrowej WwpPESEL logo.pn
R.1.10 |Pliki w formacie grafiki wektorowej oraz WNG zostaty zapisane w folderRESEL
R.2 Rezultat 2: Rekonstrukcja zdj ecia
R.2.1  [Usunkto wszystkie defekty wyspujace na zielonym dciu oraz niebieskim tle fotografii z plikdo_retuszu.jp
R.2.2  [Retusz fotografii wykonano odtwaraajw catdgci uszkodzone fragmenty zdja (brak efektu wzorka, rozmyc
R.2.3 [Zrekonstruowane zelie zapisano w formacJPEC pod nazw PESEL_rekonstrukc
R.2.4  |Plik z wykonam rekonstrukcj zostat zapisany w folderESEL
R.3 Rezultat 3: Fotomonta z
R.3.1 [Do fotomontau wykorzystano 5 zd§ z folderudo fotomontau
R.3.2 |Rozmieszczenie, wzajemna relacja wigtkia proporcje obiektdéw zostaty zachowane zgodeievzorem makiety
R3.3 Umieszczony w fotomonta tabedz jest poprawnie wyselekcjonowany (efekt separasii pez widocznych
o ubytkéw na krawdziach obiektéw oraz bez pozostaiotta). Ocena przy powkszeniu 100¢
R.3.4 |Zastosowano plynne prZeja pomedzy elementami fotomonta, obiekty w naturalny sposoicka si¢ z tlenr
R.3.5 [Na fotomontau widoczny jest ciglub odbicie tabdzie
R.3.6 [Fotomonta zostat zapisany w formacPSLC pod nazw PESEL fotomonte z zachowaniem warst
R.3.7 [Fotomonta zostat zapisany w formacJPEC w trybie koloruRGB pod nazw PESEL fotomont:
R.3.8 [Pliki PSD oraz JPEG zostaly zapisane w fold&ESEL
R.4 Rezultat 4: Prezentacja multimedialna
R.4.1 [Prezentacja sktadaest 7 slajdow
R.A4.2 Na kazdym slajdzie osadzone jest tlo w postaci biato-ieigkiego gradientu liniowego (zastosowano polecenie
o Formatuj tto)
R.4.3 |Wszystkie napisy (tytuly, teksty oraz stopka) wytesyane g fontemArial, tres¢ napiséw jest zgodna zeddtem
R.4.4 |[Slajd nr 1 zawiera wycentrowany na slajdzie tyn@zentacjiOferta Agencji Reklamowo-Graficznej Eye
Slajd nr 2 zawiera:
R.45 |- tytut Czym st zajmujemy?
- tekst z plikuinfo.txt (tylko fragment dotygey slajdu 2)
Slajd nr 3 zawiera:
R46 |- tytut Wykonywanie fotografii w plenerze i w studio
o - zdjecia: foto6.jpg i foto7.jpg jednakowej wielkéci, symetrycznie rozmieszczone na slajdzie (w po&a w
pionie - ocena na podstawie sia)
Slajd nr 4 zawiera:
R47 | tytut Rekonstrukcja fotografii
o - zdjecia: doretuszu.jpgorazPESEL_rekonstrukcja.jpgednakowej wielkéci, rozmieszczone symetrycznie w
poziomie(ocena na podstawie siat
Slajd nr 5 zawiera:
R.4.8 |- tytut Przygotowywanie znakow firmowych
- wycentrowany na slajdzie projekt logo z pliIRESEL_logo.png
R.4.9 [Slajd 6 zawiera tytUFotomontae oraz zdcie z pliku PESEL_fotomontaz.jp@ slajd 7 tekst z plikinfo.txt
R.4.10 Na wszystkich slajdach osadzona jest stopka z deteyeadresowymi agencji (stopka osadzona za pgmoc
o narzdziaNagtowek/Stopkp(PESEL, tel. 503 450 670, www.gra.eye.com i/lubad:gra.eye @gmail.com
R.5 Rezultat 5: Animacje i przej $cia slajdéw zastosowane w prezentacji
R.5.1 |Pomkdzy wszystkim slajdami zastosowano efekty piae
R.5.z2  |Odtwarzanie prezentacji ma charakter liniowy i gasfe w kolejnéci zgodnej z opise
R.5.2  |Do kazdego tekstu dodana jest anima(ocena nie dotyczy stop
R.5.4 | Do kadej grafiki dodany jest efekt animaciji




