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chronione do momentu rozpoczecia egzaminu KOMISJA

EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Wykonywanie i realizacja projektéw multimedialnych
Oznaczenie kwalifikacji: A.25
Numer zadania: 01

Numer PESEL zdajacego™

i ) Miejsce na naklejke z numerem
Wypehnia zdajacy PESEL i z kodem o$rodka

A.25-01-19.01
Czas trwania egzaminu: 180 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
~ Rok 2019
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
1 naklej naklejk¢ z numerem PESEL 1 z kodem o$rodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejk¢ z numerem PESEL oraz wpisz:
swoOj numer PESEL*,

— oznaczenie kwalifikacji,

numer zadania,

— numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 4 strony i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zgtos przez podniesienie rgki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia 1 zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespolu
nadzorujacego.

Po wuzyskaniu zgody zespolu nadzorujacego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢
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Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj animowany baner dotyczacy ustugi telefonicznego zamawiania zakupdéw. W tym celu:

1.

W programie do obrobki grafiki wektorowej zaprojektuj ikony i zapisz je w folderze
IKONY PESEL w formacie grafiki wektorowej z mozliwoscig edycji poszczegolnych obiektow.

W programie do grafiki rastrowej wykonaj przyciski i zapisz je w formacie JPEG w folderze
PRZYCISKI PESEL.

Na podstawie pliku samochod baner.png z folderu A.25 materialy 1 zabezpieczonego hastem
A.25_praktl przygotuj dwa obrazy samochodu.

Obrazy samochodu zapisz w plikach samochod niebieski.png oraz samochod czerwony.png
w trybie koloru RGB w folderze FOTO PESEL z zachowaniem przezroczystosci tla.

Na podstawie przygotowanych plikow w programie Adobe Photoshop wykonaj animowany baner
1 zapisz jego projekt w pliku baner PESEL.psd oraz wersj¢ do internetu w pliku baner PESEL.gif
w trybie koloru RGB.

Wszystkie rezultaty zadania wykonaj zgodnie z opisem technologicznym oraz wzorem baneru i zapisz na

pulpicie komputera w utworzonym przez siebie folderze o nazwie PESEL (PESEL to Tw¢j numer PESEL).

Folder o nazwie PESEL zapisz na plyte CD, zglo§ przez podniesienie r¢ki gotowo$¢ do sprawdzenia

nagrania, a po uzyskaniu zgody przewodniczacego ZN sprawdz poprawno$¢ nagrania ptyty. Sprawdzong
ptyte CD podpisz swoim numerem PESEL.

Wymagania dla ikon

Nazwa pliku — ikony mozna odwzorowac lub stworzy¢ wtasny projekt grafiki,

wektorowego

Projekt przycisku

— IKONA 1 powinna zawiera¢ znak stuchawki oraz liczbe 24

w obwiedni,

— kolor ikon RGB (50, 50, 50),

2 4 — IKONA 2 powinna przedstawia¢ symbol wozka zakupowego,
IKONA_1 &

— parametry zapisu plikow z ikonami:

IKONA_2

— tryb koloru RGB,
~ — format grafiki wektorowej z mozliwosciag edycji poszczegolnych
\

obiektow.

0" T |
—

Wymagania dla przyciskow

— wymiary: 226 x 56 pikseli,

tryb koloru: RGB,
format zapisu: JPEG,
rozdzielczo$¢ dopasowana do zamieszczenia plikow w internecie,

krgj pisma: bezszeryfowy z efektem cienia.
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Plik z przyciskiem

Projekt przycisku

Wymagania

PRZYCISK_1.jpg

artykuty
przemystowe

;D

kolor tta: RGB (255, 255, 0),

kolor liter: RGB (10,150, 200),

przycisk powinien zawiera¢ napis ,,artykuty
przemystowe” i wielobarwng litere ,,P”;

PRZYCISK_2.jpg

v D
=5 =
Q -
|.\"-<
N
=
LSS
o -
[\

kolor tta: RGB (120, 190, 230),

kolor liter: RGB (255, 255, 0),

przycisk powinien zawiera¢ napis ,,artykuty
spozywcze” i wielobarwng litere ,S”;

Wymagania dla obrazéw samochodu

— zdjecie z pliku samochod baner.png z folderu A.25 materialy I nalezy skadrowaé¢ do formatu
120 x 60 pikseli z rozdzielczoscia dopasowang do zamieszczenia pliku w internecie i1 zapisa¢ jako

samochod_niebieski.png w trybie koloru RGB z zachowaniem przezroczystosci tla,

— na kopii pliku samochod_niebieski.png nalezy uzyskaé odbicie lustrzane samochodu oraz zmieni¢ jego

kolor na czerwony z zachowaniem §wiattocienia,

— gotowy obraz czerwonego samochodu nalezy zapisa¢ w pliku samochod czerwony.png w trybie koloru

RGB z zachowaniem przezroczystosci tla.

Wymagania dla baneru

Wykonaj baner zgodnie z zamieszczonym wzorem

24

ZAKUPY
NA

TELEFON S
tel.123-123-123

artykuty
przemystowe

— tlo:

wymiary: 468 x 240 piksel,
tryb barwny: RGB,

rozdzielczo$¢ dopasowana do zamieszczenia pliku w internecie,

— dolna czgsé: wielkos¢ 468 x 80 pikseli, barwa RGB (0, 0, 0),
— gorna cze$¢: wielkos¢ 468 x 160 pikseli, barwa RGB (255, 255, 255),
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parametry tekstu ZAKUPY NA TELEFON, tel 123-123-123: Arial Bold lub Arial pogrubiony,
wielko$¢ 30 pkt, kolor RGB (220,60,10),

przyciski:
— usytuowane w dolnej czesci baneru, w odlegtosci 5 pikseli od jego pionowych krawedzi,
— posiadajace efekt fazy/fasety i ptaskorzezby o dowolnych ustawieniach,

samochody usytuowane symetrycznie nad czarnym polem tla banneru w odlegtosci 5 pikseli od jego
pionowych krawedzi.

Wymagania dotyczace przebiegu animacji poklatkowej

Animacje¢ poklatkowa baneru przygotuj w programie Adobe Photoshop 1 zapisz:

a)
b)

jako projekt w pliku baner PESEL.psd z zachowaniem warstw;
wersje do internetu w pliku baner PESEL.gif w trybie koloru RGB z odtwarzaniem w petli.

w pierwszej sekundzie animacji widac tylko tto bialo-czarno oraz tekst ZA KUPY NA TELEFON,

w drugiej sekundzie animacji w lewym dolnym rogu pojawia si¢ obraz z pliku PRZYCISK 1
z napisem artykuty przemystowe,

w trzeciej sekundzie animacji w prawym dolnym rogu pojawia si¢ PRZY CISK 2 z napisem artykuly
spozywcze,

w czwartej sekundzie animacji w srodkowej czes$ci banneru pojawia si¢ numer telefonu,

w piatej sekundzie animacji w prawym gornym rogu pojawia si¢ grafika z pliku IKONA 2 z obrazem
wozka zakupowego,

w szostej sekundzie animacji w lewym goérnym rogu pojawia si¢ grafika z pliku JKONA [ z obrazem
shuchawki,

w siodmej sekundzie animacji pojawiajg si¢ zdjecia obu samochodow,

w 0smej sekundzie znika z lewego gornego rogu ikona z obrazem stuchawki,

w dziewigte] sekundzie animacji w lewym gornym rogu animacji pojawia si¢ ponownie ikona
z obrazem stuchawki,

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlegaé bedg 4 rezultaty:

ikony z folderu [IKONY PESEL,

przyciski z folderu PRZY CISKI PESEL,
fotografie z folderu FOTO_PESEL,

layout billboardu w pliku baner PESEL.psd,

przebieg animacji baneru.
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Wypetnia zdajgcy

Do arkusza egzaminacyjnego dolaczam plyte CD opisang numerem PESEL
ktorej jakoS¢ nagrania zostala przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczqcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dolaczona jest plyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczqcego ZN
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