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1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 10 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto$
przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

2. Do arkusza dotaczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktorej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swoja date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test skadajacy si¢ z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyska¢ 1 punkt.

Aby zda¢ czeg$¢ pisemng egzaminu musisz uzyskac¢ co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dlugopisem lub piérem z czarnym tuszem/

atramentem.

8. Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastgpujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

(Al | (B8] | [e] | [B]

NNk Ww

9. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
10. Wybierz wilasciwa odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajaca jej litera — np., gdy wybrates
odpowiedz ,,A’:

| SECIC D

11. Staraj si¢ wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli si¢ pomylisz 1 btgdnie zaznaczysz odpowiedz,
otocz ja kotkiem 1 zaznacz odpowiedz, ktdrg uwazasz za poprawna, np.

COINCRECEN |

12. Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyle$§ wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
1 wprowadzite§ wszystkie dane, o ktorych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pamig¢taj, Ze oddajesz przewodniczacemu zespolu nadzorujacego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢
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Zadanie 1.

Ktore zrodta sygnatéw fonicznych nalezg do grupy zrédet analogowych?

A. Magnetofon, laptop.

B. Magnetofon, gramofon.

C. Odtwarzacz MP3, notebook.

D. Odtwarzacz CD, ptyta winylowa.

Zadanie 2.
Zaleta standardu MP3 jest
A. duzy stopien kompresji.
B. zastosowanie metody kompres;ji stratne;.

C. wyeliminowanie z sygnatu niskich dzwigkow.
D. wyeliminowanie z sygnatu wysokich dzwickow.

Zadanie 3.
Ktore z formatow zapisu nalezg do grupy konteneréw multimedialnych?
A. Al CDR
B. MP3, PSD
C. AV], 0GG
D. FLA,JPEG
Zadanie 4.

W wyniku digitalizacji pozytywow otrzymuje si¢

A. animacje.

B. prezentacje.

C. obrazy rastrowe.
D. obrazy wektorowe.

Zadanie 5.

Ktoére urzadzenie wchodzi w sktad zestawu stuzacego do digitalizacji transparentnego obrazu analogowego?

A. Skaner plaski.

B. Skaner przestrzenny.

C. Cyfrowa kamera wideo.

D. Cyfrowy aparat fotograficzny.

Zadanie 6.

Najwigcej miejsca na dysku zajmujg obrazy cyfrowe zapisane z glebig bitowa o wartosci

A. 8 bitow/piksel
B. 16 bitow/piksel
C. 24 bitow/piksel
D. 48 bitow/piksel
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Zadanie 7.

Obrazy cyfrowe zapisane w trybie barwnym sRGB w rozdzielczosci 72 ppi wykorzystuje si¢ do
A. wykonania catostronicowej reklamy prasowe;j.
B. wykonania reklamy w formie wydruku wielkoformatowego.

C. umieszczenia na kartonowym opakowaniu w formie wydruku dobrej jakoS$ci.
D. umieszczenia w projekcie multimedialnym przeznaczonym do publikacji w internecie.

Zadanie 8.

Ktore czynno$ci w procesie obrobki obrazu cyfrowego naleza do grupy przeksztalcen geometrycznych?
A. Obrot i skalowanie.
B. Wzmocnienie nasycenia barw.

C. Wzmocnienie ostro$ci krawedzi.
D. Usuwanie efektu czerwonych oczu.

Zadanie 9.
Korekte przeswietlonego lub niedo$wietlonego zdj¢cia najlepiej wykona¢ w programie Adobe Photoshop,

uzywajac polecen

A. prog oraz filtry fotograficzne.

B. ekspozycja oraz jasnos$¢/kontrast.

C. balans koloréw oraz barwa/nasycenie.

D. zaznaczenie eliptyczne oraz style warstwy.

Zadanie 10.

W celu usunigcia fragmentu Sciezki dzwigkowej w pliku MP3 w programie Audacity nalezy dokona¢ zmiany
A. tylko na jednym z kanatow.
B. tylko na zaznaczonym fragmencie.

C. bez zaznaczania, na wszystkich kanatach.
D. bez zaznaczania, w dowolnym miejscu utworu.

Zadanie 11.
Roéwnomierny rozktad jasno$ci pikseli w catym zakresie histogramu z reguty wskazuje na zdjgcie

A. przeswietlone.

B. niedos$wietlone.

C. zpelnym zakresem tonow.

D. zniepelnym zakresem tonow.

Zadanie 12.

W ktérych formatach cyfrowe aparaty fotograficzne zapisuja zdjgcia?

A. BMP, GIF
B. PNG, PSD
C. XCF, TIFF

D. JPEG, RAW
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Zadanie 13.

Pelnoklatkowa lustrzanka cyfrowa, ktéra rejestruje obraz w sposob najbardziej zblizony do postrzegania
obrazu przez ludzkie oko, wyposazona jest w obiektyw o dlugosci ogniskowej

A. 16 mm
B. 18 mm
C. 50 mm
D. 135mm

Zadanie 14.
Ktory sprzet umozliwia wykonanie profesjonalnej digitalizacji fotograficznej zasobow muzealnych
o charakterze bibliotecznym?

A. Stol bezcieniowy.

B.  St6t do reproduke;i.

C. Namiot bezcieniowy.

D. Lampa do makrofotografii.

Zadanie 15.

Ktore oprogramowanie umozliwia przeprowadzenie zaawansowanej obrobki obrazu cyfrowego
z przeznaczeniem do zamieszczenia obrazu w projekcie multimedialnym?

A. Adobe Flash i Excel

B. Adobe InDesign i Word

C. Adobe Photoshop i GIMP

D. Adobe Illustrator i PowerPoint

Zadanie 16.

[ o L ——
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Zablokuj: [ ¢ ++ @ Wypelnienie:  100% | »

= & O ® 0O & F

Na rysunku przedstawiono panel programu Adobe Photoshop zawierajacy warstwe tta oraz

warstwe z dotagczong maska warstwy.

warstwe dopasowania z dotgczong maska warstwy.
obiekt inteligentny z utworzong maska przycinajaca.
obiekt inteligentny z dodanym efektem stylu warstwy.

oOowy
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Zadanie 17.

Ktore narzedzia programu CorelDRAW wykorzystano do uzyskania widocznego na rysunku efektu?

A. Glebia, metamorfoza, obrys.

B. Glebia, znieksztatcenie, obrys.

C. Cien, ksztaltowanie, znieksztalcenie.

D. Srodki artystyczne, ksztaltowanie, znieksztalcenie.

Zadanie 18.

Warstwa, ktora jest domyslnie zablokowana po otworzeniu obrazu w programie Adobe Photoshop, to

A. warstwa tla.

B. nowa warstwa.

C. warstwa korygujaca.
D. warstwa dopasowania.

Zadanie 19.

Ktora ikona stuzy do przywracania ustawien domyS$lnych koloru tla oraz koloru pierwszego planu
w programach GIMP i Adobe Photoshop?

- a4 f L

A. D.
Zadanie 20.
Parametrem okreslajagcym wtasciwosci warstwy nie jest
A. krycie.
B. wypehienie.
C. rozdzielczos¢.
D. tryb mieszania.
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Zadanie 21.

W programach Adobe Photoshop oraz GIMP zaznaczenie mozna przeksztalci¢ w
A. S$ciezke.
B. maske tekstu.

C. obiekt inteligentny.
D. warstwe dopasowania.

Zadanie 22.
Model barw RGB to

A. addytywny model barw powstajagcych w wyniku sumowania wigzek swiatta.

B. addytywny model barw powstajacych w wyniku odejmowania wigzek swiatta.
C. subtraktywny model barw powstajacych w wyniku sumowania wigzek $wiatla.
D. subtraktywny model barw powstajacych w wyniku odejmowania wigzek Swiatla.

Zadanie 23.

[lustracja przedstawia obraz zapisany z glebig

A. 1 bitowa.
B. 8 bitowa.
C. 24 bitowas.
D. 48 bitowa.
Zadanie 24.
Ile kanatéw barwnych posiada obraz zapisany w trybie koloru sSRGB?
A. 1 kanat.
B. 2 kanaty.
C. 3 kanaly.
D. 4 kanaly.
Zadanie 25.
Pelne nasycenie trzech barw podstawowych w modelu RGB (255, 255, 255) daje kolor
A. Dbialy.
B. czarny.
C. niebieski.
D. czerwony.
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Zadanie 26.

Elementami prezentacji wykonanej w programie PowerPoint sg

A. slajdy, warstwy dopasowania oraz style.

B. slajdy, chronometraz, przejscia oraz WordArt.

C. animacje, klatki, maski przycinania oraz o$ czasu.
D. animacje, filtry artystyczne oraz filtry fotograficzne.

Zadanie 27.

Ktore oprogramowanie graficzne umozliwia prace z narz¢dziami do tworzenia selekcji, rysowania,
przeksztatcania i edycji barw?

A. CorelDRAW 1 Excel

B. Paint i Adobe i Lightroom

C. Adobe Photoshop i GIMP
D. Adobe Illustrator i PowerPoint

Zadanie 28.

obraz oryginalny obraz przetworzony

Widoczny na zdjg¢ciach efekt modyfikacji fragmentoéw obrazu cyfrowego wykonano w programie Adobe
Photoshop z wykorzystaniem polecenia

A. obraz/dopasowania/czarno-biaty.

B. obraz/dopasowania/cienie/podswietlenia.

C. warstwa/nowa warstwa dopasowania/mapa gradientu.
D. warstwa/nowa warstwa dopasowania/barwa/nasycenie.

Zadanie 29.

Dostosowujac projekt graficzny reklamy do zamieszczenia w internecie,

dodaje si¢ spady.

dodaje si¢ linie bigowania.

zamienia si¢ obiekty wektorowe na grafike rastrowa.
zamienia si¢ obrazy cyfrowe na obiekty inteligentne.

oSawp
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Zadanie 30.

obraz przed edycja obraz po edycji

Ktore polecenie programu Adobe Photoshop umozliwia poprawienie znieksztalcen geometrycznych
przedstawionych na zdj¢ciach?

A. Filtr/punkt zbiegu.

B. Filtr/korekta obiektywu.

C. Warstwa/styl warstwy/opcje mieszania.

D. Utwoérz nowa warstwe wypehienia lub korekcyjna.

Zadanie 31.

W ktorej czesci dokumentu HTML umieszcza si¢ znaczniki odpowiedzialne za opisanie wygladu wtasciwej
tresci strony internetowe;j?

A. <head>
B. <meta>
C. <body>

D. <title>

Zadanie 32.

Ktore z przeksztatcen pozwala na zachowanie proporcji obrazu?

A. Pochylenie.
B. Skalowanie.
C. Wypaczenie.
D. Perspektywa.

Zadanie 33.

W celu wykonania seryjnej obrobki fotografii przeznaczonych do wykorzystania w projekcie galerii
internetowe] nalezy uzy¢ panelu programu Adobe Photoshop o nazwie

Style.

Operacje.
Powielanie zrodta.
Kompozycje warstw.

oCow»
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Zadanie 34.

Poprawno$¢ wyswietlania polskich znakéw na stronie WWW zalezy od

A. konfiguracyjnego pliku serwera.

B. odpowiedniego kodowania w pliku HTML.

C. domyslnego stylu przegladarki internetowe;.

D. ustawienia jezyka polskiego, jako domys$lnego jezyka przegladarki internetowe;.

Zadanie 35.

Zamieszczony w dokumencie elektronicznym odnos$nik, ktory jest linkiem umozliwiajagcym natychmiastowy
dostep do informacji znajdujacych si¢ w innej czgsci tego dokumentu, to

A.  widzet.

B. hiperlacze.

C. przycisk wyboru.
D. pasek przewijania.

Zadanie 36.

Wskaz kolejne etapy tworzenia stron internetowych?

A. Przygotowanie layoutu, kodowanie i programowanie strony, publikacja i optymalizacja strony.

B. Przygotowanie layoutu, zgtoszenie strony do wyszukiwarek, pozycjonowanie, tworzenie kodu
strony.

C. Rejestracja domeny i uslug hostingowych, optymalizacja i aktualizacja strony, wykonanie
projektu graficznego strony.

D. Rejestracja domeny 1 uslug hostingowych, test poprawnos$ci wykonania serwisu www,
hosting, rozw0j witryny, wykonanie layoutu oraz kodu wyswietlanego w przegladarce stron
internetowych.

Zadanie 37.

Plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomoc
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line-height: 1.8;
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W celu uzyskania widoku przedstawionego na ilustracji nalezy wybra¢ w przegladarkach internetowych
Mozilla Firefox lub Google Chrome polecenie

edycja lub edytu;.

pobrane pliki lub pobrane.
zbadaj element lub zbadaj.
znajdz na tej stronie lub znajdz.

Caowp»
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Zadanie 38.

Przeznaczong do opublikowania animacje poklatkowa wykonang w programie Adobe Photoshop nalezy
zapisa¢ w formacie

A. GIF
B. PSD
C. PNG
D. BMP
Zadanie 39.
Przeznaczong do opublikowania animacj¢ poklatkowa wykonang w programie Adobe Flash nalezy zapisac
w formacie
A. FLA
B. XFL
C. SWF
D. JPEG
Zadanie 40.

Pierwszym etapem testowania poprawnosci struktury kodu strony internetowej napisanego w aplikacji
Notepad++ jest

stworzenie tablicy wielowymiarowe;.

przestanie folderéw z plikami na serwer.

sprawdzenie sposobu interpretacji kodu przez przegladarke internetowa.
zastosowanie wyrazen regularnych, ktore pozwolg zdefiniowa¢ ogodlne reguty.

o0wy

Strona 10 z 10
Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl





