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Instrukcja dla zdajacego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 10 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto$
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.
2. Do arkusza dotgczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktérej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swojg date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test skladajgcy sie z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zdac czesc¢ pisemng egzaminu musisz uzyskac co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dtugopisem lub piérem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

Nogkw

©

AlE|Q| B

9. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
10. Woybierz wtasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajgca jej literg — np., gdy wybrates
odpowiedz ,A”:

B B || D

11. Staraj sie wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli sie pomylisz i btednie zaznaczysz odpowiedz,
otocz jg kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktorg uwazasz za poprawna, np.

DIEIEIC

12. Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyte$ wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
i wprowadzites wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pamietaj, ze oddajesz przewodniczacemu zespotu nadzorujacego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢
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Zadanie 1.

Ktory format nie umozliwia zapisu obrazu cyfrowego z zachowaniem przezroczystosci tta?

A. GIF
B. PSD
C. PNG
D. JPEG
Zadanie 2.

Jakg najmniejszg pojemnosc¢ powinien mie¢ nosnik pamieci, na ktérym mozna zapisa¢ materiat audio i wideo
o0 dtugosci 40 minut i transmisji 8 Mb/s?

A. 1,7GB
B. 2,7GB
C. 3,7GB
D. 4,7GB
Zadanie 3.

Wskaz nazwe pliku, w ktorym zostata zapisana $ciezka dzwiekowa przeznaczona do prezentacji
multimedialne;.

A. *.ai

B. *.svg

C. *.pdf

D. *.wav
Zadanie 4.

Do uzyskania cyfrowej kopii diapozytywu barwnego z dobrze odwzorowanymi szczegétami w Swiattach
i cieniach obrazu nalezy zastosowac skaner

A. refleksyjny o zakresie dynamiki 2.

B. refleksyjny o zakresie dynamiki 3,6.

C. transparentny o zakresie dynamiki 2.
D. transparentny o zakresie dynamiki 3,6.

Zadanie 5.

Oblicz rozdzielczos¢, z ktérg nalezy zeskanowac oryginat ptaski formatu 20x20 cm, przeznaczony
do wydruku z rozdzielczoscig 300 dpi w formacie 40x40 cm.

A. 300 ppi
B. 600 ppi
C. 1200 ppi
D. 2400 ppi
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Zadanie 6.

Ktore parametry rejestracji obrazu nalezy zastosowa¢ w celu uzyskania na zdjeciu wykonywanym przy
os$wietleniu zarowym prawidtowej reprodukcji barw oraz efektu rozmytego tta za modelem?

A. Liczba przestony 2, balans bieli na 3200 K
B. Liczba przestony 2, balans bieli na 5500 K
C. Liczba przestony 16, balans bieli na 3200 K
D. Liczba przestony 16, balans bieli na 5500 K

Zadanie 7.

Ktory program z pakietu Adobe umozliwia automatyczne katalogowanie, sprawne przeglagdanie oraz
zarzadzanie plikami zdjeciowymi?

A. Flash

B. Bridge

C. Dreamweaver

D. Media Encoder

Zadanie 8.

Ktora cecha obrazu cyfrowego nie zalezy od zmian wprowadzanych podczas jego korekcji barwnej?

A. Tryb koloru.

B. Tonacja obrazu.

C. Odwzorowanie barw.

D. Rozkiad jasnosci na obrazie.

Zadanie 9.

Analiza histogramu dostarcza informacji o

A. rozdzielczos$ci obrazu.

B. wymiarach liniowych obrazu.

C. liczbie pikseli tworzgcych obraz.

D. rozkiadzie jasno$ci pikseli w obrazie.

Zadanie 10.

Filmowanie w zblizeniu oznacza ujecie

A. calej postaci.

B. popiersia osoby.

C. osoby od szyi w gore.
D. osoby od pasa w goére.

Zadanie 11.

Ktorego obiektywu nalezy uzy¢, aby dokonac korekty perspektywy wysokiego budynku podczas rejestraciji
obrazu.

A. Makro.
B. Tilt-shift.
C. Zfiltremir.
D. Zkonwerterem IR.
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Zadanie 12.

Ktory filtr fotograficzny nalezy zastosowaé, aby na zarejestrowanym zdjeciu uzyskac efekt oswietlenia typu
soft?

A. Filtr UV.

B. Filtr szary.

C. Filtr zmiekczajacy.
D. Filtr polaryzacyjny.

Zadanie 13.
Zmniejszenie gtebi bitowej rejestrowanego obrazu spowoduje
A. wzrost ostrosci obrazu i liczby zapisanych barw.
zmniejszenie ostrosci obrazu i liczby zapisanych barw.

B
C. zwiekszenie rozmiaru pliku oraz liczby zapisanych barw.
D. zmniejszenie rozmiaru pliku oraz liczby zapisanych barw.

Zadanie 14.

W ktérym trybie pracy aparatu fotograficznego mozna dokonac¢ rejestracji obrazu z preselekcjg czasu
naswietlania?

A P

B. Tv
C. Av
D. Auto
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Zadanie 15.

Plik Edycja Obraz Warstwa Tekst Zazmacz Filtr Widok Okno Pomoc =i A C
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Na ilustracji przedstawiono interface programu

A. CorelDRAW

B. Corel Photo Paint
C. Adobe Lightroom
D. Adobe Photoshop

Zadanie 16.
Ktora grupa programéw umozliwia przeprowadzenie wektoryzacji mapy bitowej?
A. Paint, Inkscape, Audacity
Inkscape, CoreIDRAW, Adobe Illustrator

B.
C. GIMP, Adobe Photoshop, Adobe InDesign
D. Adobe Flash, Adobe lllustrator, Adobe Lightroom

Zadanie 17.
Ktoére narzedzie stuzy do wypetnienia zdefiniowanego w programie Adobe Photoshop obszaru w postaci
przejscia tonalnego i barwnego?

A. Gradient.

B. Kroplomierz.

C. Wiadro z farba.

D. Proébkowanie kolorow.
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Zadanie 18.

Ktore polecenie programu graficznego zabezpiecza prawidtowe wyswietlenie tekstu na wszystkich
komputerach, bez wzgledu na rodzaj zainstalowanych fontdéw oraz bez utraty jakosci przy skalowaniu?

A. Rasteryzuj.

B. Przeksztat¢ w krzywe.

C. Przeksztat¢ kontur w obiekt.

D. Konwertuj na obiekt inteligentny.

Zadanie 19.
Za pomocg, ktérego narzedzia programu Adobe lllustrator utworzono wypetnienie przedstawionego obiektu?

A. Wypehienie.
B. Gradient.
C. Siatka.

D. Obrys.

Zadanie 20.
Ikony przedstawiajg grupe narzedzi do tworzenia w programie Adobe Photoshop
A. zaznaczen.
B. wypetnien.
C. obiektow inteligentnych.
D. ksztattow wektorowych.

Zadanie 21.
W celu uzyskania efektu wrazenia ruchu obiektu na zdjeciu nalezy zastosowac filtry z grupy

A. Szum.

B. Stylizacja.

C. Rozmycie.

D. Wyostrzanie.
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Zadanie 22.

I Il. M. V.

Ktora ikona umozliwia tworzenie warstw dopasowania w programie Adobe Photoshop?

AL
B. I
C. L.
D. IV.

Zadanie 23.
Na podstawie modyfikacji ksztattu krzywej tonalnej wskaz efekt ktéry uzyskano na obrazie.

A. lzohelii.

[ Kanat RGB v|
B. Inwers;ji. o~ _
C. Solaryzaciji.
D. Rozjasnienia.
Wyscie:
o |
& o
WejScie:
ES) 1255 | H# # 2 []pokaz przycinanie

Zadanie 24.

W ktorym trybie koloru nalezy zapisac fotografie cyfrowg przeznaczong do wydruku barwnego?

A. Lab
B. HSL
C. RGB
D. CMYK
Zadanie 25.

Ktorg barwe otrzymuje sie w addytywnej syntezie po dodaniu Swiatet czerwonego i zielonego?

A. Biala.

B. Zolta.

C. Purpurowa.

D. Niebieskozielona.
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Zadanie 26.

W ktérej rozdzielczo$ci i w trybie koloru nalezy przygotowaé obraz cyfrowy przeznaczony do zamieszczania
w prezentacji multimedialnej publikowanej w internecie?

A. 72 ppi, RGB

PREZENTACJA  PREZENTACJA

Ktory efekt modyfikacji tekstu wykorzystano w prezentowanym przyktadzie?

A. Cien i natozenie wzorku.

B. Cien wewnetrzny i kontur.
C. Natozenie koloru i kontur.

D. Natozenie gradientu i cienia.

Zadanie 28.

Ktory format zapisu prezentacji w programie PowerPoint nalezy wybra¢, aby plik z prezentacjg po otwarciu
wyswietlat sie od razu w trybie petnoekranowego pokazu slajdéw?

A. PPS lub PPSX

B. PPT lub PPTX

C. PPA lub PPAM

D. POT lub POTM
Zadanie 29.

Ktory opis dotyczy obrazéw zaprojektowanych w programach do obrébki grafiki rastrowej?

A. Sktadajg sie z okreslonej liczby pikseli.

B. Mozna je powigkszac bez utraty jakosci.

C. Mozna je wielokrotnie przeksztatca¢ bez utraty jakosci.

D. Sa matematycznie opisane za pomoca figur geometrycznych.
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Zadanie 30.

Do utworzenia widocznego na rysunku tta prezentacji w programie Adobe Pfotoshop zastosowano
wypetnienie gradientem

A. skosnym.

B. radialnym.

C. lustrzanym.

D. romboidalnym.

Zadanie 31.

Ktére parametry sg najbardziej istotne podczas przygotowywania obrazu cyfrowego do publikacji
internetowej?

A. Jakosé obrazu, gtebia bitowa oraz ilos¢ warstw.

B. Rozdzielczos¢, tryb koloru oraz rozmiar obrazu.

C. Kolorystyka oraz rodzaje zastosowanych masek.

D. Format zapisu oraz zastosowane filtry fotograficzne.

Zadanie 32.

Zgodnie z zasadg tworzenia animaciji poklatkowej w programie Adobe Photoshop do kazdej kluczowej klatki
animaciji nalezy przypisa¢ co najmniej jedng

A. warstwe.

B. grupe warstw.

C. $ciezke robocza.

D. maske przycinajaca.

Zadanie 33.

Wskaz elementy wspdlne dla animacji wykonanej w programie Adobe Photoshop oraz prezentacji
zaprojektowanej w aplikacji PowerPoint.

A. Zastosowanie osi czasu oraz narzedzia WordArt.

B. Edytowanie plikéw RAW oraz eksport do formatu GIF.

C. Ustalenie czasu wyswietlania poszczegolnych elementow projektu.
D. Zastosowanie warstw dopasowania oraz galerii filtrow artystycznych.

Zadanie 34.

Ktore warunki nalezy spetni¢, aby w projekcie multimedialnym wykorzysta¢ materiaty graficzne opatrzone
widocznym na ilustracji symbolem licencji Creative Commons?

A. Uznanie autorstwa, bez utworéw zaleznych. @ @

B. Uznanie autorstwa, uzycie niekomercyjne.

C. Uznanie autorstwa, na tych samych warunkach.

D. Uznanie autorstwa, uzycie niekomercyjne, bez utworéw zaleznych.
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Zadanie 35.
Podczas wykonywania publikacji multimedialnej w programach graficznych mozna ustawi¢ automatyczne
wykonywanie kopii zapasowej

A. w powtarzalnych odstepach czasu.

B. po przekroczeniu rozdzielczosci 72 ppi.

C. po przekroczeniu granicznej wielkosci pliku graficznego.

D. kazdorazowo po wstawieniu do projektu nowego elementu graficznego.

Zadanie 36.

Ktory znacznik HTML umozliwia umieszczenie grafiki na stronie internetowej?

A. <map>
B. <img>
C. <input>
D. <select>
Zadanie 37.

Jak nazywa sie specjalny adres, ktory posiada kazda opublikowana strona i zaséb internetowy?

A. IP

B. FTP

C. URL

D. IMAP
Zadanie 38.

Ktore kryteria nalezy uwzglednic przy tworzeniu layoutu strony internetowej?

A. Prosty i czytelny uktad strony.

B. Niestandardowe formaty czcionek.
C. llustracje o wysokiej rozdzielczosci.
D. Duzailos¢ elementéw animowanych.

Zadanie 39.
Dziatania, ktérych celem jest umieszczenie strony internetowej jak najwyzej w wynikach wyszukiwania, to

A. debugowanie.

B. formatowanie.

C. pozycjonowanie.

D. kodowanie znakow.

Zadanie 40.

Kompresja pliku graficznego ma na celu

A. zwiekszenie objetosci pliku.

B. zmniejszenie objetosci pliku.

C. zwiekszenie rozdzielczosci pliku.

D. zmniejszenie kontrastu barwnego pliku.
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