Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Nazwa
kwalifikacji:

Oznaczenie
kwalifikacji:

Numer zadania:

Kod arkusza:

Realizacja projektéw multimedialnych
AU.28

01
AU.28-01-01_01 zo

Wersja arkusza: ZQ
Lp. Elementy podlegaj ace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Logo wektorowe i bitmapowe (plikil  ogo_wektorowe, logo_bitmapowe.png)
R.1.1 logo przedstawia gtowe kucharza w czapce (z pliku kuchcik.eps)
R12 logo zostato wykonane w programie do grafiki wektorowej i zawiera wytgcznie elementy
wektorowe
R.1.3 logo wektorowe ma wymiary 100 x 100 mm
R.1.4 obwiednia kota w logo ma wymiar 95 x 95 mm, RGB (0, 0, 255)
R15 kolorystyka wypetnienia element(?w logo: Marz RGB (255, 205, 155), usta RGB (255, 0, 0),
zrenice RGB (0, 0, 255), czapka i oczy ,biatka” RGB (255, 255, 255)
R.1.6 tekst ,KUCHCIK” — font: Arial Black, rozmiar 36 pkt
R.1.7 tekst ,KUCHCIK” — odlegto$¢ miedzy znakami zwigkszona o 50%
R.1.8 tekst ,KUCHCIK” — kolor RGB (0, 255, 0), dopasowany do sciezki w ksztalcie ,juku”
R.1.9 logo bitmapowe ma wymiar 360 x 360 pikseli i przezroczyste tto
R1.10 Logo zpsta&o zapisane w plikach: Iogo_vyektorowe w formacie macierzystym wektorowym oraz
logo_bitmapowe.png w folderze o nazwie PESEL
R.2 Rezultat 2: Animacja (pliki animacja.psd, animac  ja.gif)
Animacja jest oceniana na podstawie plikow PSD lub GIF
R.2.1 dynia.jpg — zdjecie wykadrowane wedtug wzoru nr 2
R.2.2 dynia.jpg — zdjecie ma wymiar 330 x 580 pikseli, rozdzielczos¢ 96 ppi
R.2.3 animacja zapisana w pliku animacja.psd
R.2.4 animacja zapisana w pliku animacja.gif
R.2.5 animacja jest potgczeniem zdjecia i kreskéwki wedtug wzoru nr 2
R.2.6 animacja przedstawia ,mrugajgcg dynie” wedtug schematu nr 1
R.2.7 kazda klatka jest wyswietlana 1 sekunde
R.2.8 animacja trwa 6 sekund i ma 6 klatek
R.2.9 animacja jest odtwarzana w petli
R.3 Rezultat 3: Sciezka dzwiekowa (pliki proj_muz, muz.wav)
Sciezka dzwiekowa jest oceniana na podstawie pliku WAV
R3.1 Sciezka diwiekgwa zapisana w formacie zrédtowym programu, w ktérym zostata zmontowana
pod nazwg proj_muz
R.3.2 Sciezka dzwiekowa zapisana w pliku muz.wav
R.3.3 Sciezka dzwiekowa z pliku podktad.wav ma zmniejszong gtosnosc
R34 Sciezka divv,iekowa z pliku !ektor.wav rozpoczyna sie z 2 sekundowym opdznieniem wzgledem
poczatku gtdwnego nagrania
R.3.5 kazda nastepna kwestia lektora rozpoczyna sie co 6 sekund
R.3.6 zmontowane sSciezki przyciete do 1 minuty
R.3.7 Sciezka dzwiekowa zmontowana z wyciszeniem na koncu
R.4 Rezultat 4: Film (pliki proj_film_inst, film_ins  t.mp4)
R41 projekt filmu zapisany w formacie zrodtowym programu, w ktérym zostat wykonany

pod nazwg proj_film_inst




Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

wykorzystano 10 zdje¢ (zdjl.jpg, zdj2.jpg, zdj3.jpg, zdj4.jpg, zdj5.jpg, zdj6.jpg, zdj7.jpg, zdj8.jpg,

R42  |zdi9.jpg, z0j10.jpg)

R.4.3 wszystkie zdjecia utozono chronologicznie z czasem wyswietlania co 6 sekund

R.4.4  |wszystkie zdjecia sg z dowolng animacjg przejs¢

R.4.5 film posiada dotgczong sciezke dzwiekowa z pliku muz.wav

R.4.6 film zapisany w pliku film_inst.mp4

R.4.7 film trwa nie dluzej niz 1 minute (tolerancja +1 s)

R.4.8 plik film_inst.mp4 ma ustawienia wideo: szerokos¢: 800 pikseli, wysokos¢: 600 pikseli
R.4.9 szybkos¢ transmisji wideo 1500 kb/s, szybkos¢ klatek 25 kl/s
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Wzér 2 Schemat nr 1




