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Instrukcja dla zdajacego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 10 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgtos
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

2. Do arkusza dotgczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktérej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wers;ji arkusza,

— wpisz swoj humer PESEL*,

— Wwpisz swojg date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajgcy sie z 40 zadah.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zda¢ czes¢ pisemng egzaminu musisz uzyskac co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dtugopisem lub pidrem z czarnym tuszem/

atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujacy

uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:
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9. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
10. Woybierz wiasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajgca jej literg — np., gdy wybrate$ odpowiedz
,,A”:

W G| D

11. Staraj sie wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli sie pomylisz i btednie zaznaczysz odpowiedz, otocz
ja kétkiem i zaznacz odpowiedz, ktérg uwazasz za poprawng, np.

COIRCRECEN |

12. Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyte$§ wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
i wprowadzite$ wszystkie dane, o ktorych mowa w punkcie 2 tej instrukciji.

Pamietaj, ze oddajesz przewodniczagcemu zespofu nadzorujgcego tylko KARTE ODPOWIEDZI.
Powodzenia!
* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$c¢
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Zadanie 1.

Ktore narzedzie programu Adobe Photoshop pozwoli wyretuszowaé drobne ,kropki” z zeskanowane;j starej
fotografii?

A. Gradient.

B. Kadrowanie.

C. Szybkie zaznaczanie.

D. Punktowy pedzel korygujacy.

Zadanie 2.

W ktérym programie jest mozliwe projektowanie obiektéw wektorowych?
A. Corel Draw
B. MovieMaker

C. Adobe Bridge
D. Adobe Acrobat X Pro

Zadanie 3.

Przygotowanie filmu ze $ciezkg dzwiekowg wymaga zastosowania programu Adobe
A. InDesign
B. Premiere

C. lllustrator
D. Fireworks

Zadanie 4.

Kompleksowy sterownik TWAIN umozliwia
A. edycje plikow RAW.
B. konwersje obiektéw wektorowych.

C. skanowanie z poziomu programu graficznego.
D. wykonywanie panoram i stykéwek fotograficznych.

Zadanie 5.

Wskaz obowigzek spoczywajgcy na wiascicielu strony internetowej, ktéry zamierza wykorzysta¢ na stronie
zdjecia oznaczone zamieszczonymi symbolami licencji creative commons.

A. Wylgcznie uznania autorstwa.

B. Uzycia w celach niekomercyjnych.

C. Uznania autorstwa, na tych samych warunkach.
D. Uzycia komercyjnego, na tych samych warunkach.

Zadanie 6.
Ktérg operacje technologiczng nalezy przeprowadzié, aby z pozytywu czarno-biatego uzyskac cyfrowg
bitmape?

A. Skanowania.
B. Drukowania.
C. Kompresowania.
D. Archiwizowania.
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Zadanie 7.

Ktory rodzaj przeksztatcenia bitmapy nalezy zastosowacé, aby uzyska¢ efekt przedstawiony na figach?

Przed zmiang Po zmianie

A. Skraplanie obrazu.

B. Wyostrzanie obrazu.

C. Obrysowanie konturow.
D. Rozmycie gaussowskie.

Zadanie 8.

Wykonanie panoramicznej fotografii z kilku cyfrowych zdje¢ wymaga zastosowania polecenia Adobe
Photoshop

A. Digimarc

B. Photomerge

C. Scal do HDR Pro

D. Wypaczanie marionetkowe

Zadanie 9.

W programach Adobe Photoshop oraz lllustrator odwzorowanie nieregularnych ksztattéw z bitmapy do
projektowania obiektu wektorowego wykonuje sie, uzywajgc narzedzia

A. pioro.

B. pedzel.

C. stempel.

D. kroplomierz.

Zadanie 10.
Wiasciwosciami obiektéw grafiki wektorowej sa:
A. powiekszanie z utratg jakosci, ztozona konwersja do grafiki rastrowe;j.
B. powiekszanie z utratg jakosci, szybka i prosta konwersja do grafiki rastrowej.

C. mozliwos¢ skalowania bez utraty jakosci, ztozona konwersja do grafiki rastrowe;j.
D. mozliwos¢ skalowania bez utraty jakosci, szybka i prosta konwersja do grafiki rastrowe;.
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Zadanie 11.

Pokazane na rysunku klatki kluczowe pozwalajg zaprojektowaé

A fotokast. O/ up |Over|Down| Hit |
B. przyciski. n i & & i
C. klip filmowy.

D. animacje klasyczna.

Zadanie 12.
Ktory efekt animacji obiektu obrazuje rysunek?

A. Efekt ruchu.

B. Efekt obrotu.

C. Efekt ksztattu.

D. Efekt skalowania.

Zadanie 13.
Projektowanie przebiegu animacji w programie Adobe Photoshop wykonuje sie za pomocg

A. panelu O$ czasu.

B. panelu Nawigator.

C. polecenia Stykowka.

D. skryptu Procesor obrazow.

Zadanie 14.
Interfejsem stuzgcym do przesytania cyfrowego sygnatu audio i wideo o wysokiej przepustowosci jest

A. DVI

B. VGA
C. DVIX
D. HDMI
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Zadanie 15.

Standard wyswietlania obrazéw ultra HD umozliwia oglgdanie materiatébw wideo w rozdzielczosci
A. 720 x 576 pikseli.
B. 1280 x 720 pikseli.

C. 1920 x 1080 pikseli.
D. 3840 x 2160 pikseli.

Zadanie 16.

W celu pozyskania materiatow dzwiekowych z archiwum cyfrowego nalezy wyszukacé plikéw z rozszerzeniem
A. fla

B. .pdf

C. .svg

D. .wav

Zadanie 17.

lle wynosi najmniejsza czestotliwo$¢ probkowania sygnatu audio umozliwiajgca zarejestrowanie petnego
zakresu dzwiekéw styszalnych przez cztowieka

A. 10 kHz
B. 20 kHz
C. 40 kHz
D. 60 kHz

Zadanie 18.

Materiat cyfrowy do modelowania 3D mozna pozyskac¢ z rzeczywistego przedmiotu przez wykonanie

A. skanowania 3D.

B. animowania 3D.

C. stylizacji bitmapy brytg 3D.

D. wektoryzacji bitmapy z zastosowaniem efektu 3D.

Zadanie 19.

Ktory program jest dedykowany do modelowania obiektéw 3D?
A. Gimp
B. Blender

C. IfranView
D. Ashampoo

Zadanie 20.

W ktérym formacie nalezy zapisaé projekt modelu 3D, aby byt poprawnie interpretowany przez
oprogramowanie drukarki 3D?

A. STL
B. PDF
C. CDR
D. SVG
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Zadanie 21.

Ktory materiat eksploatacyjny jest stosowany do drukowania na drukarce 3D?

A. Toner.

B. Filament.

C. Folia wylewana.
D. Tusz solwentowy.

Zadanie 22.

Ktory program z pakietu Adobe umozliwia automatyczne katalogowanie zdje¢ oraz sprawne nimi
zarzadzanie?

A. Flash
B. Bridge
C. Dreamweaver
D. Media Encoder

Zadanie 23

Wskaz najmniejszg pojemnos¢ nosnika pamieci niezbedng do zapisania 200 zdje¢ o wielkosci 5 000 kB oraz
100 zdje€ o pojemnosci 5 MB.

A. 0,5GB
B.1,0GB
C.15GB
D.2,0GB

Zadanie 24.

Ktére narzedzie Adobe Photoshop umozliwia automatyczne zaznaczenie czesci obrazu o podobnych
odcieniach barwy?

A. Magiczna r6zdzka.
B. Pedzel koryguijacy.
C. Lasso wielokatne.
D. Gumka tfa.

Zadanie 25.

Formatami zapisu broszury informacyjnej w postaci publikacji elektronicznej przeznaczonej do wyswietlania
w internecie sg

A. Al, PDF

B. CSV, PSD
C. PDF, EPUB
D. DWG, EPUB

Zadanie 26.
W ktérym trybie koloréw nalezy zaprojektowac grafike do projektow multimedialnych?

A. HSL
B. LAB
C. RGB
D. CMYK
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Zadanie 27.
Ktora z wymienionych zasad nie dotyczy projektowania stron internetowych?

A. Zachowanie konsekwencji stylu.

B. Projektowanie sugestywnych grafik.

C. Stosowanie matych blokow tekstowych.

D. Wprowadzanie co najmniej trzech par barw wzajemnie dopetniajgcych.

Zadanie 28.

Ktorg regute zatosowano do kadrowania zamieszczonej fotografii?

A. Tojpodziatu

B. Ziotej spirali.

C. Podziatu ukosnego

D. Podziatu diagonalnego.

Zadanie 29.

Przedstawiony na ilustracji szablon kompozyciji graficznej uktadu strony internetowej to

A. glif.

B. wakat.
C. plugin. baner
D. layout. :

menu
boczne

okno tresci
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Zadanie 30.

Ktory schemat kota barw ilustruje dobér kolorow dopetniajgcych do projektu graficznego?

Al

B. II.
C. 1l
D. IV.

5 N I
M. V.

Zadanie 31.
lle maksymalnie wierszy umieszczonych na jednym slajdzie prezentacji pozwala zachowac¢ jego czytelnos¢?

A. 6 wierszy.
B. 15 wierszy.
C. 20 wierszy.
D. 36 wierszy.

Zadanie 32.
Projektujgc tto prezentacji w kolorze czarnym, skladowym chromatycznym RGB nalezy przypisaé wartosci

A.0,0,0

B. 0, 0, 255

C. 255, 255, 0
D. 255, 255, 255

Zadanie 33.
W ktérym programie Adobe dokonuje sie obrébki filmu i automatycznego montazu materiatu audio-wideo?

A. Premiere
B. InDesign
C. llustrator
D. Lightroom
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Zadanie 34.
Narzedziem programu Audacity umozliwiajgcym usuniecie trzaskow ze Sciezki dzwiekowej jest

A. miernik.

B. amplifier.

C. obwiednia.
D. odszumiacz.

Zadanie 35.

Warstwy
O Rodzaj 3

Kolor

Zablokuj: @ 7 & &

-’

. Tio kopia

T Warstwa 0

Efekt specjalny pokazany na zamieszczonym zrzucie ekranowym zostat uzyskany przez zastosowanie

A. stylu warstwy.

B. maski warstwy.

C. warstwy korekcyjnej.

D. trybu mieszania warstw.

Zadanie 36.
Ktory efekt umozliwia czasowe pojawianie sie i zanikanie elementéw banera reklamowego?
A. Dyfuzji.
B. Animaciji.
C. Rasteryzacji.
D. Fragmentacji.

Zadanie 37.
Fotokast to projekt multimedialny stanowigcy potgczenie
A. slajdéw z negatywami i efektdow animac;ji.
B. efektow animacji zdje¢ i Sciezki muzyczne;.
C. galerii internetowych i obiektow wektorowych.
D. obiektow wektorowych statycznych i Sciezki muzyczne;.
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Zadanie 38.

Ktéry znacznik HTML pozwala sformatowaé wskazany tekst za pomocg podswietlenia na stronie
internetowej?
A. <ins>
B. <sub>
C. <mark>
D. <small>

Zadanie 39.

Za pomocg znacznika <HEAD>, w dokumencie hipertekstowym deklaruje sie

A. koniec dokumentu HTML

B. poczatek dokumentu HTML

C. koniec nagtowka dokumentu HTML
D. poczatek nagtdwka dokumentu HTML

Zadanie 40.

Pozycjonowanie strony internetowej to dziatanie majgce na celu

A. obrébke graficzng zastosowanych widgetéw.

B. dobranie rozdzielczosci elementéw graficznych.

C. ustalenie parametrow animacji obiektéw na stronie.

D. zwiekszenie widocznosci strony internetowej w wynikach wyszukiwania.
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