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Instrukcja dla zdajacego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 11 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgtos
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

2. Do arkusza dotgczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktérej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wers;ji arkusza,

— wpisz swoéj numer PESEL*,

— wpisz swojg date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajacy sie z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zda¢ czes¢ pisemng egzaminu musisz uzyskac co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dtugopisem lub pidrem z czarnym tuszem/

atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujacy

uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:
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9. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
10. Wybierz wtasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajgca jej literg — np., gdy wybrates odpowiedz
”A":

W G| D

11. Staraj sie wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli sie pomylisz i btednie zaznaczysz odpowiedz, otocz
ja kétkiem i zaznacz odpowiedz, ktérg uwazasz za poprawng, np.

COIRCRECEN |

12. Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyte$§ wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
i wprowadzite$ wszystkie dane, o ktorych mowa w punkcie 2 tej instrukciji.

Pamietaj, ze oddajesz przewodniczacemu zespofu nadzorujacego tylko KARTE ODPOWIEDZI.
Powodzenial
* w przypadku braku numeru PESEL - seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$c¢

Uktad graficzny
© CKE 2020
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Zadanie 1.
Ktéra aplikacja umozliwia montaz i obrébke filmow?
A. Audacity
CameraRAW

B.
C. Adobe Acrobat
D. Adobe Premiere

Zadanie 2.
Ktore narzedzie programu Adobe Photoshop pozwoli wyretuszowaé drobne ,kropki” z zeskanowanej starej
fotografii?

A. Gradient.

B. Kadrowanie.

C. Szybkie zaznaczanie.

D. Punktowy pedzel korygujacy.

Zadanie 3.

Ktore oprogramowanie umozliwia tworzenie i edytowanie grafiki rastrowej?
A. WInRAR, Audacity, Paint
. Corel Painter, CorelDRAW, Inkscape

B
C. Adobe Photoshop, Adobe Lightroom, GIMP
D. Windows Movie Maker, Pinnacle Studio, Adobe Acrobat

Zadanie 4.

obraz oryginalny obraz po modyfikacji

Ktoére polecenie zapewnia w programie Adobe Photoshop uzyskanie obrazu po modyfikacji z obrazu
oryginalnego?

A. Obraz / Dopasowania / Jaskrawosc¢

B. Obraz / Dopasowania / Mapa gradientu

C. Warstwa / Nowa warstwa dopasowania /Prég

D. Warstwa / Nowa warstwa dopasowania / Czarno-biaty
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Zadanie 5.

Wskaz obowigzek spoczywajgcy na wiascicielu strony internetowej, ktéry zamierza wykorzystaé na stronie
zdjecia oznaczone zamieszczonymi symbolami licencji creative commons.

A. Wylgcznie uznania autorstwa.

B. Uzycia w celach niekomercyjnych.

C. Uznania autorstwa, na tych samych warunkach.

D. Uzycia komercyjnego, na tych samych warunkach.

Zadanie 6.
Wraz ze wzrostem stopnia kompresiji digitalizowanego materiatu dzwiekowego

A. zwieksza sie ilos¢ kanatéw.
B. zmniejsza sie ilo$¢ kanatow.
C. polepsza sie jakos¢ dzwieku.
D. pogarsza sie jako$¢ dzwieku.

Zadanie 7

Ktora ilustracja wskazuje na zastosowanie polecenia Warstwa/Styl warstwy w programie Adobe Photoshop?

llustracja 1. llustracja 2.
llustracja 3. llustracja 4.
A. llustracja 1.
B. llustracja 2.
C. llustracja 3.
D. llustracja 4.
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Zadanie 8.

Na rysunku przedstawiono panel programu Adobe Photoshop zawierajgcy warstwe

A. korygujaca.

B. dopasowania. il e S V,,,, =

C. z maskg przycinajaca. Zwykly v [Rryde:| 100% | »

D. z obiektem inteligentnym. Zablokuj: [] 7 + @ Wypelnienie:  100% | » |
Zadanie 9.

W programach Adobe Photoshop oraz lllustrator odwzorowanie nieregularnych ksztattéw z bitmapy do
projektowania obiektu wektorowego wykonuje sie, uzywajgc narzedzia

A. piéro.

B. pedzel.

C. stempel.

D. kroplomierz.

Zadanie 10.

Na ktorej ilustracji przedstawiono obiekt wektorowy z wypetnieniem tonalnym?

llustracja 1. llustracja 2.

llustracja 3. llustracja 4..
Na ilustracji 1.
Na ilustracji 2.
Na ilustracji 3.
Na ilustracji 4.

Oow>
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Zadanie 11.

Ktory efekt animacji obiektu obrazuje rysunek?

Efekt ruchu.
Efekt obrotu.
Efekt ksztattu.
Efekt skalowania.

OO0 W

Zadanie 12.

O$ czasu to nazwa panelu programu graficznego
A. umozliwiajgcego cofanie wykonanych czynnosci.
B. niezbednego do wykonania animacji poklatkowej.

C. umozliwiajgcego zastosowanie sekwencji wsadowej typu droplet.
D. niezbednego do wykonania migawek utrwalajgcych aktualny stan zdjecia.

Zadanie 13.

Techniki animacji ruchu obiektéw 3D po Sciezce nie obejmuja animowania
A. obrazoéw rastrowych.
B. obiektow wektorowych.

C. parametrow zrodet Swiatla.
D. parametréw cieniowania obiektu.

Zadanie 14.
Interfejsem stuzgcym do przesytania cyfrowego sygnatu audio i wideo o wysokiej przepustowosci jest

A. DVI
B. VGA
C. DVIX
D. HDMI

Zadanie 15.

Ktory parametr pliku zawierajgcego materiat wideo ma bezposredni wptyw na jako$¢ szczegotow
wyswietlanego obrazu?

A. Liczba klatek.

B. Tryb koloru.

C. Rozdzielczo$¢.

D. Rozmiar klatek kluczowych.
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Zadanie 16.
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po zastosowaniu efektu

Ktory efekt dzwiekowy zastosowano w programie Audacity do sygnatu akustycznego, jezeli przebieg
czasowy sygnatu przed zmiang przedstawiono na ilustracji przed zastosowaniem efektu a po zmianie na
ilustracji po zastosowaniu efektu?

A. Efekt zmien tempo

B. Efekt stopniowe Sciszanie dzwigku

C. Efekt stopniowe wzmacnianie dzwigku

D. Efekt wzmocnienia sity gtosu bas i sopran

Zadanie 17.
AVI jest formatem zapisu
A. wylacznie Sciezek audio.
B. wylacznie Sciezek wideo.
C. szablonu strony internetowej.
D. Sciezek audio i obrazéw wideo.

Zadanie 18.
Ktory program jest dedykowany do modelowania obiektéw 3D?

A. Gimp

B. Blender
C. IfranView
D. Ashampoo
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Zadanie 19.
Materiat cyfrowy do modelowania 3D mozna pozyskac z rzeczywistego przedmiotu przez wykonanie

A. skanowania 3D.

B. animowania 3D.

C. stylizacji bitmapy brytg 3D.

D. wektoryzacji bitmapy z zastosowaniem efektu 3D.

Zadanie 20.
Jedna z technik druku 3D polega na

A. termicznym wgrzaniu w materiat wczesniej przygotowanego rysunku.

B. nakfadaniu kolejnych warstw materiatu tworzgcych obiekt na stole roboczym.

C. wykonaniu formy drukowej, ktérg nacigga sie na perforowany cylinder drukujacy.

D. tworzeniu obrazu proszkowego, ktéry nastepnie jest przenoszony na podioze drukowe.

Zadanie 21.

Ktory materiat eksploatacyjny jest stosowany do drukowania na drukarce 3D?

A. Toner.

B. Filament.

C. Folia wylewana.
D. Tusz solwentowy.

Zadanie 22.

Przed rozpoczeciem archiwizacji zasobow nalezy

A. posortowacé pliki i zapisac¢ ich kopie w formacie PDF.

B. pogrupowac wszystkie warstwy obrazu cyfrowego a nastepnie je scalic.

C. posortowac pliki tekstowe, graficzne oraz muzyczne umieszczajac je w osobnych folderach.

D. pogrupowac wszystkie elementy na warstwach oraz zamienic tekst i obiekty na krzywe Beziera.

Zadanie 23.

W ktérych formatach nalezy skatalogowal obrazy grafiki rastrowej przeznaczone do zamieszczenia
w prezentacji multimedialnej?

A. TIFF, Al

B. PSD, BMP
C. JPEG, PNG
D. RAW, CDR

Zadanie 24.

Ktére narzedzie Adobe Photoshop umozliwia automatyczne zaznaczenie czesci obrazu o podobnych
odcieniach barwy?

A. Magiczna rozdzka.
B. Pedzel korygujacy.
C. Lasso wielokatne.
D. Gumka tfa.
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Zadanie 25.

Formatami zapisu broszury informacyjnej w postaci publikacji elektronicznej przeznaczonej do wyswietlania
w internecie sg

A. Al, PDF

B. CSV, PSD
C. PDF, EPUB
D. DWG, EPUB

Zadanie 26.

Na rysunku przedstawiono

: mepan abcdetgh

B.
C. szeryfowy kroj pisma.
D. bezszeryfowy kréj pisma.

Zadanie 27.

W jezyku HTML znacznik <meta> zawiera

A. tre$¢ dokumentu.

B. nazwe dokumentu.

C. opisy i stowa kluczowe, ktére sg wykorzystywane przez serwisy wyszukujace.

D. blok informacji widocznych dopiero w momencie rozwiniecia go przez uzytkownika.
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Zadanie 28.

Na ktorej ilustracji przedstawiono kompozycje centralng rytmiczng?

llustracja 1. llustracja 2.

llustracja 3. llustracja 4.

Na ilustracji 1.
Na ilustracji 2.
Na ilustracji 3.
Na ilustracji 4.

00w

Zadanie 29.

Blok tekstu, ktéry zostat wyjustowany,

A. jest zawsze podzielony na dwa tamy.

B. ma wszystkie wiersze tej samej szerokosci.

C. ma wszystkie linie tekstu wyrownane do lewej strony.
D. ma wszystkie linie tekstu wyrbwnane do prawej strony.
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Zadanie 30.

lle maksymalnie wierszy umieszczonych na jednym slajdzie prezentacji pozwala zachowac¢ jego czytelnos¢?

A. 6 wierszy.
B. 10 wierszy.
C. 15 wierszy.
D. 30 wierszy.

Zadanie 31.
Wykonanie prezentacji multimedialnej nalezy rozpocza¢ od
A. podgladu prezentacji.
. wstawienia opisu slajdow.

B
C. wyboru gotowego motywu lub wtasnego stylu graficznego prezentacii.
D. utworzenia slajdu koncowego z podsumowaniem informacji zawartych w prezentacji.

Zadanie 32.

W celu skonfigurowania zaawansowanych opcji pokazu slajdéw prezentacji multimedialnej wykonanej
w programie PowerPoint nalezy wybrac¢ polecenie

A. Widok/Widok konspektu.

B. Widok/Sortowanie slajdéw.

C. Pokaz slajdow/Préba tempa.

D. Pokaz slajdéw/Przygotuj pokaz slajdow.

Zadanie 33.
Projektujgc tto prezentacji w kolorze biatym, sktadowym chromatycznym RGB nalezy przypisa¢ wartosci
A. 0,0,0
B. 0,0, 255
C. 255,255,0
D. 255, 255, 255

Zadanie 34.
Montaz przedstawiony na rysunku mozliwy jest do wykonania w programie
A. Adobe Flash
. Adobe lllustrator

B
C. Adobe Photoshop
D. Adobe Audition
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Zadanie 35.
Ktéry efekt umozliwia czasowe pojawianie sig i zanikanie elementéw banera reklamowego?
A. Dyfuzji.
B. Animaciji.
C. Rasteryzacji.
D. Fragmentaciji.

Zadanie 36.
Polecenie Filtr/Korekta obiektywu w programie Adobe Photoshop umozliwia
A. usuniecie lub dodanie efektu ziarna.
. usuniecie lub dodanie efektu winiety.

B
C. wzmocnienie lub ostabienie parametru ekspozycji.
D. wzmocnienie lub ostabienie parametru balansu bieli.

Zadanie 37.
W celu wykorzystania plikéw .psd do tworzenia fotokastu nalezy
A. zrasteryzowac plik.
B. zwektoryzowac plik.
C. zmieni¢ format pliku.
D. zmieni¢ rozdzielczos¢ pliku.

Zadanie 38.
Ktory odcien koloru odpowiada zapisowi #00FF00?
A. Biaty.
B. Czarny.
C. Zielony.
D. Czerwony.
Zadanie 39.
Atrybut <font-size> odpowiada za
A. styl kroju pisma.
B. rozmiar czcionki.
C. grubos¢ czcionki.
D. odmiane kroju pisma.

Zadanie 40.

W celu opublikowania rastrowego obrazu cyfrowego w internecie nalezy nada¢ mu parametry:

A. tryb barwny RGB, rozdzielczos¢ 72 ppi, jak najwiekszy rozmiar pliku.
B. tryb barwny RGB, rozdzielczo$¢ 72 ppi, jak najmniejszy rozmiar pliku.
C. tryb barwny CMYK, rozdzielczos¢ 96 ppi, jak najwiekszy rozmiar pliku.
D. tryb barwny CMYK, rozdzielczo$¢ 96 ppi, jak najmniejszy rozmiar pliku.
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