CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja projektéw multimedialnych
Symbol kwalifikacji: AU.28

Wersja arkusza: SG

Czas trwania egzaminu: 60 minut
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EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE

Rok 2025

Instrukcja dla zdajacego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 10 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgtos
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.
2. Do arkusza dotgczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktérej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikaciji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swojg date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajgcy sie z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zdaé czes¢ pisemng egzaminu musisz uzyskac co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZ| dtugopisem lub piérem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujgcy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:
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9. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
10. Woybierz wlasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajgca jej literg — np., gdy wybrates odpowiedz
"Au:

W G| D

11. Staraj sie wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli sie pomylisz i btednie zaznaczysz odpowiedz, otocz
ja kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktérg uwazasz za poprawna, np.

COIRCRECEN |

12. Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyte$ wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
i wprowadzites wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pamietaj, ze oddajesz przewodniczagcemu zespotu nadzorujgcego tylko KARTE ODPOWIEDZI.
Powodzenial
* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie 1.

Program Audacity przeznaczony jest do edycji plikow

A. wideo.

B. rastrowych.
C. dzwiekowych.
D. wektorowych.

Zadanie 2.

Oprogramowanie CorelDRAW oraz Adobe lllustrator umozliwia

A. wywotanie oraz obrébke plikow RAW.

B. wykonanie obiektu z wykorzystaniem krzywych Beziera.

C. wykorzystanie filtrow fotograficznych.

D. wykonanie korekty tonalnej i barwnej za pomocg warstw dopasowania.

Zadanie 3.

W oprogramowaniu do obrébki grafiki rastrowej nie wystepuja

A. filtry artystyczne.

B. filtry fotograficzne.
C. kanatlewy i prawy.
D. mieszanie kanatow.

Zadanie 4.

Zastosowanie techniki OCR podczas skanowania obrazéw graficzno-tekstowych umozliwia wyodrebnienie
tekstu z obrazu i konwersje w celu dalszej edycji do programu

A. Audacity

B. Adobe Animate
C. Microsoft Word
D. Microsoft Paint

Zadanie 5.

Wraz ze wzrostem stopnia kompresiji digitalizowanego materiatu dzwiekowego

A. zwieksza sie ilos¢ kanatéw.
B. zmniejsza sig ilo$¢ kanatow.
C. polepsza sie jakos¢ dzwieku.
D. pogarsza sie jakos¢ dzwieku.

Zadanie 6.

Program Adobe Lightroom umozliwia

A. wektoryzacje obrazu cyfrowego.

B. trasowanie obrazu wektorowego.

C. tworzenie i edycje grafiki rastrowe;.
D. tworzenie i edycje grafiki wektorowej.
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Zadanie 7.

Cyfrowy obraz rastrowy sktada sie
A. z pikseli.
B. ze Sciezek.

C. z wezlow.
D. z krzywych.

Zadanie 8.
Wskaz formaty grafiki rastrowej.
A. Al, SVG, RAW, CR2
GIF, BMP, PDF, CDR

B.
C. JPEG, PSD, TIFF, PNG
D. MPEG4, SVG, NEF, JPEG2000

Zadanie 9.

Al oraz CDR to formaty zapisu plikdw umozliwiajgcych

A. odtwarzanie oraz edycje dzwieku.

B. odtwarzanie oraz edycje animagiji i filmow.

C. edycje obiektéw w programach przeznaczonych do obrébki grafiki wektorowej.

D. edycje obrazéw cyfrowych w programach przeznaczonych do obraébki grafiki rastrowe;j.

Zadanie 10.

Ktore okreslenie jest charakterystyczne dla grafiki wektorowej?

A. Przy skalowaniu grafiki zwieksza sie nasycenie barw.

B. Przy skalowaniu grafiki zmniejsza sie nasycenie barw.
C. Przy powiekszaniu obrazow wystepuje utrata jakosci.

D. Przy powigkszaniu obrazéw nie wystepuje utrata jakosSci.

Zadanie 11.

Na rysunku przedstawiajgcym tekst zastosowano

A. wciecie wiszgce. bedefghijkab
B. inicjat wpuszczany. il

) . defghijkabed
C. znaki wypunktowania. efghijkabcdefghijkab
D. niestandardowe tgczniki. cdefghilkabedefohik

abcdefghijkabcdefg
hijkabcdefghijkabed
efghijkabcdefghijkab
cdefghijkabcdefghijk
abcdefghijkabcdefg
hijkabcdefghijkabed
efghijkabcdefghijkab
cdefghijkabcdefghijk
abcdefghijkabcdefg
hijkabedefghijkabed
efghijkabcdefghijkab
cdefghijk
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Zadanie 12.
Ktory skrét klawiaturowy stosuje sie do zaznaczenia wszystkich obiektéw znajdujgcych sie w polu obszaru
roboczego programu Adobe lllustrator?

A. Ctrl+V
B. Ctrl +A
C. Ctrl +C
D. Ctrl +G

Zadanie 13.

Ktore narzedzie umozliwia w programie CorelDRAW korzystanie z umieszczonych w aplikacji clipartow?

A. Rysunek odreczny.

B. Srodki artystyczne.
C. Pedzel chropowaty. ‘h\h%L ) %
D.

Pedzel rozmazujacy.

Zadanie 14.

Animaga (klatl |

0sek.v
Jedenraz ¥

Elementy animacji oznaczone na rysunku ramkg w kolorze czerwonym to

A. Klatki kluczowe.

B. klatki poSrednie.

C. warstwy korygujgce.
D. warstwy dopasowania.
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Zadanie 15.

Przygotowujgc kadr filmowy z wykorzystaniem planu amerykanskiego, nalezy przedstawi¢ sylwetke aktora
w ujeciu od

A. pasaw gore.

B. kolan po czubek gtowy.

C. linii ramion w goére.

D. linii podbrodka po czubek gtowy.

Zadanie 16.

MP3 to format zapisu materiatu audio, ktory

A. jest stosowany z uwagi nha bezstratny zapis informacji w pliku.

B. tworzy pliki zajmujgce duzo mniej miejsca na dysku niz pliki audio zapisane w formacie WAV.
C. tworzy pliki zajmujgce duzo wiecej miejsca na dysku niz pliki audio zapisane w formacie FLAC.
D. umozliwia zapisanie dzwiekéw przypisanych jedynie standardowym instrumentom muzycznym.

Zadanie 17.
Ktore urzagdzenie pozwala na pozyskanie materiatéw cyfrowych w formacie wideo?

A. Kolorymetr.

B. Tablet graficzny.

C. Skaner optyczny.

D. Aparat bezlusterkowy.

Zadanie 18.
Standard MP3 to metoda kompresiji

A. bezstratnej plikow audio.
B. stratnej plikéw audio.
C. bezstratnej plikow wideo.
D. stratnej plikéw wideo.

Zadanie 19.

Wskaz cyfrowe zrodto sygnatdéw fonicznych.

A. Dysk przenosny i gramofon analogowy.

B. Odtwarzacz MP3 i magnetofon szpulowy.

C. Komputer stacjonarny z napedem CD/DVD.

D. Odtwarzacz ptyt CD lub DVD oraz ptyta winylowa.
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Zadanie 20.

Technika skanowania rzeczywistego obiektu przestrzennego w celu jego odwzorowania w cyfrowej postaci
trojwymiarowej to

A. fotoanaliza.
B. digitalizacja.
C. renderowanie.
D. optymalizacja.

Zadanie 21.

Przed rozpoczeciem archiwizacji zasobow nalezy

A. posortowac pliki i zapisa¢ ich kopie w formacie PDF.

B. pogrupowac wszystkie warstwy obrazu cyfrowego a nastepnie je scalié.

C. posortowac pliki tekstowe, graficzne oraz muzyczne umieszczajgc je w osobnych folderach.

D. pogrupowac wszystkie elementy na warstwach oraz zamienic tekst i obiekty na krzywe Beziera.

Zadanie 22.

Do bezprzewodowego przesytania materiatu wideo z telefonu na komputer nie uzywa sie
sieci WiFi.

sieci Ethernet.

Bluetooth.
Wi-Fi Direct.

OO0 W

Zadanie 23.

W ktérych formatach nalezy skatalogowaé materiat filmowy przeznaczony do zamieszczenia w internetowym
projekcie multimedialnym?

A. FLA, SVG
B. FLV, TIFF
C. MPEG-4, MOV
D. WEBM, DOCX

Zadanie 24.

Narzedzia umozliwiajgce wykonanie miejscowego retuszu obrazu cyfrowego, to

rgczka i pedzel historii.

tatka i pedzel korygujacy.

kroplomierz i pedzel mieszajgcy.

stempel ze wzorkiem i pedzel artystyczny.

00w
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Zadanie 25.
Na ilustracji przedstawiono

OO0 W >

e abcdetgh

szeryfowy kroj pisma.

bezszeryfowy kréj pisma.

Zadanie 26.

Wskaz prawidtowy zapis dotyczgcy tworzenia akapitow tekstu w jezyku HTML.

A.

<p>Pierwszy akapit.<p>
<p>Drugi akapit.<p>
<p>Pierwszy akapit.</p>
<p>Drugi akapit.</p>
<p>Pierwszy akapit.<p/>
<p>Drugi akapit.<p/>
</p>Pierwszy akapit.</p/>
</p>Drugi akapit.</p/>

Zadanie 27.

Wskaz ilustracje przedstawiajgcg wytgcznie barwy z tonacji cieptej.

1 2.
3 4.
A. llustracja 1.
B. llustracja 2.
C. llustracja 3.
D. llustracja 4.
Zadanie 28.

Ktore narzedzia przed pierwszym uzyciem muszg mie¢ zdefiniowane zrédto klonowania?

A.

Wyostrzanie i rozjasnianie.

B. Pedzel korygujacy i stempel.
C.
D. Pedzel korygujgcy punktowy i pedzel historii.

Korekta czerwonych oczu i tatka.
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Zadanie 29.

Ktory zapis w arkuszu stylow CSS umozliwia ustawienie wartosci gérnego marginesu?
A. margin-top
B. margin-left
C. margin-right
D. margin-bottom

Zadanie 30.

Logo, menu, baner, widgety oraz intro to elementy

A. animacji poklatkowej.

B. prezentacji multimedialnej.

C. layoutu strony internetowej.

D. profesjonalnego materiatu wideo z eventu.

Zadanie 31.
Ktory program umozliwia utworzenie prezentacji liniowej wyswietlanej slajd po slajdzie?

A. Audacity

B. Power Point
C. Adobe Bridge
D. Microsoft Paint

Zadanie 32.

Montaz obrazéw cyfrowych w programie Windows Movie Maker nie zapewnia mozliwosci

A. dodania napiséw do edytowanego pliku.

B. zaimportowania fotografii do materiatu wideo.

C. dodania do materiatu filmowego Sciezki dzwiekowe;j.

D. zaimportowania obiektu inteligentnego i maski warstwy.

Zadanie 33.

Redukcja szumu, korekcja graficzna, echo, znieksztatcenie i pogtos to efekty stosowane w procesie edycji

A. dzwieku w programie Audacity.

B. obiektow 3D w programie AutoCAD.

C. obrazu w programie do obrébki plikéw rastrowych.
D. obiektu w programie do obrobki plikéw wektorowych.

Zadanie 34.

W celu redukcji efektu powstatego na zdjeciu podczas rejestracji obrazu przy ustawieniu zbyt wysokiej wartosci
czutosci matrycy, w programie Adobe Photoshop nalezy wybrac polecenie

A. Filtr/Inne

B. Filtr/Szum

C. Obraz/Dopasowania/Posteryzuj

D. Obraz/Dopasowania/Filtr fotograficzny
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Zadanie 35.

Ktérego narzedzia programu CorelDRAW nalezy uzy¢, aby otrzymaé przedstawiong na rysunku
transformacje tekstu?

A.

B. Obwiednia.
C.
D. Inicjat wpuszczany.

Obrys.

Maska tekstu.

Zadanie 36.

Wskaz jednostke rozdzielczosci i tryb koloru, ktére nalezy zdefiniowaé, przygotowujgc fotografie cyfrowe do
projektu galerii internetowej.

A.
B.
C.
D.

spii CMYK
Ipi i RGB
ppi i RGB
dpi i CMYK

Zadanie 37.
Ktory kolor odpowiada zapisowi #00FF007?

A.

Biaty.

B. Czarny.
C.
D. Czerwony.

Zielony.

Zadanie 38.

Jaki kolor bedg miaty teksty akapitow utworzone na podstawie przedstawionego arkusza stylow?

A.

B
C.
D

Zotty. <style>

. Czarny. p{color: yellow;}

p{color: black;}

Zielony. p{color: red;}

. Czerwony. </style>

Zadanie 39.
Ktére okreslenie odnosi sie do akronimu HTML?

A.

B
C.
D

Kaskadowe arkusze stylow.

. Zewnetrzne arkusze stylow.

Hierarchiczna struktura danych.

. Hipertekstowy jezyk znacznikdw.
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Zadanie 40.
Format zapisu GIF umozliwia
A. edycje obiektéw wektorowych.
B. publikacje animacji w internecie.
C. zapis masek warstw oraz edytowalnej wersji Sciezek.
D. zapis warstw dopasowania oraz warstw przycinajgcych.
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