CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja projektow graficznych i multimedialnych
Symbol kwalifikacji: AUD.05

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
) . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajgcego PESEL i z kodem o$rodka
Czas trwania eg_]zaminu: 180 minut. AUD.05-01-24.06-SG

EGZAMIN ZAWODOWY

Rok 2024 2019
CZESC PRAKTYCZNA

PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajgcego

1

2.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swéj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikaciji,

numer zadania,

- numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc

Uktad graficzny
© CKE 2023

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Zadanie egzaminacyjne

Przygotuj materiaty graficzne dla wydarzenia KINO POD CHMURKA. Wykonaj wektorowe logo, e-bilet oraz
12 sekundowy multimedialny baner do wyswietlania na urzadzeniach elektronicznych. Wszystkie elementy
zadania opracuj zgodnie ze szkicami oraz opisem technologicznym. Pliki potrzebne do wykonania zadania
film.eps, kod.png, tto.jpg, chmury.jpg, teksty.docx, gfos.wav sg umieszczone na pulpicie komputera

w skompresowanym folderze AUD.05_materialy 1 zabezpieczonym hastem: Chmurkal23

W folderze kino_ PESEL (PESEL to Twéj PESEL) zamiesé¢:

— logo jako plik wektorowy EPS oraz bitmapa PNG pod nazwa logo_kino

— przygotowane zgodnie z wytycznymi bitmapy: tfo.jpg, kod.png, tfo_baner.jpg

— bilet zapisany jako plik PSD z zachowanymi warstwami oraz jako PDF pod nazwg e-bilet

— plik dzwiekowy gfos w formacie MP3

— baner animowany w formacie PSD oraz jako plik MP4 z dzwiekiem pod nazwg baner_animacja.

Folder o nazwie kino_ PESEL nagraj na ptyte CD, sprawdz poprawnos$¢ nagrania, ptyte opisz swoim numerem

PESEL.

Szkic logo

logo - wytyczne

KINO
POD

chmura:
obrys RGB (0, 0, 0), wypetnienie RGB (217, 239, 244)
szpula i klisza:
pobrane z pliku film.eps,
przeskalowane do szerokosci 280 pikseli
wysokos¢ wynikowa
_______ tekst:
""""""""""""" RGB (0, 0, 0) Candara Regular 24 pt
------ brak tta
rozdzielczos¢ 96 ppi

165 pikseli

-----------
-

----------
.y
-y
-
.....
.......

280 pikseli

Logo zapisz jako plik wektorowy EPS oraz bitmape PNG z przezroczystym ttem pod nazwg logo_kino
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Wytyczne do bitmap

Wszystkie bitmapy zapisane w trybie koloru RGB.

Bitmapa kod.png przeskalowana do wymiaru 200 x 200 pikseli, rozdzielczo$¢ 96 ppi.

Bitmapa ftfo.jpg — kadrowana zgodnie ze wzorem i przeskalowana do wymiaru 1280 x 400 pikseli,
rozdzielczos¢ 96 ppi.

Bitmapa chmury.jpg — wykadrowany wybrany fragment zdjecia chmury.jpg zawierajgcy wytgcznie chmury,
grafika przeskalowana do wymiaru 1280 x 320 pikseli rozdzielczos¢ 150 ppi zapisana jako plik JPEG pod

nazwa tfo_baner

Wzér kadrowania — bitmapa tfo.jpg

Opis technologiczny e-biletu

Wymiary 1280 x 720 pikseli.

Rozdzielczos¢ 96 ppi.

Tryb koloréw RGB.

Marginesy od krawedzi biletu dla obiektow z plikéw logo_kino.png oraz kod.png ustalone na 18 pikseli.

Bilet zapisany jako plik PSD z zachowanymi warstwami oraz jako PDF pod nazwg e-bilet

Strona3z6

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



mopjund gy - ga1d1zeyo eu

Apjund g/ piijesiom - diA 13718-3

ua1d - AX3S “ (b ‘667 £ 17) 9OY
‘spkyolsold eu s1uold m S|UBMOYPOISAM |
fomesd op alueumoifm

08 MOYeUZ B|p OpEIMS

Je|nbay oid pelAp

LIs¥aL

(S¥ Lyl ‘L8L) a9y
1195)1d 00Z % 087 3kvjorsoid

uald - ApRYR ‘ (bFZ '6€T '£17) 99Y

08 Mo3euz ejp opeims ‘femeld op ajueumoiAm
Apjund g senBay oid peuki (s¥'L¥L 181) 99Y
)L 1199341 0Z L X 0871 ¥eMoisoid

0052 9P 00: | ¢ Aulzpeh polsiuljomies M nzdszlez el 510d0s ZeJo

Mo11eMZD M edolMm Apzey M asuess eul ezseldez YyHMINED dod ONIM

flaid goz X 00
bud-poy

y1as31d 00 X 08T L

bdl-op

EloIDIZEN 0 U n.._ _> |_|MI_ _mlm (

11es¥1d $91 X 08T
Bbud-ounj oboj

11es)1d 08Z1

n19|ig-8 ojzS

1esyd 0z

Strona4z6

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Wytyczne do sciezki dzwiekowej

Edycja nagrania z pliku gfos.wav polegajgca na ustawieniu stbw w zmienionej kolejnosci i w petnym
brzmieniu: ,Letnie kino pod chmurkg zaprasza’.
Parametry sciezki dzwiekowej:

— format zapisu MP3,

— nazwa pliku gfos,

— czas trwania 3 sekundy.

Wzér banera na koniec animaciji

1280 pikseli

Teksty
Myriad Pro Regular 16 punktéw

Zapraszamy, na seanse "
P Y wysrodkowany

= KINO wikazdyiwtorek; czwartek"ér.az_ sobote efekty - obrys 3 piksele RGB (0, 0, 0)
£ ~ POD RS i r!“"'z'_”o'g Tekst 1 RGB (255, 255, 255)
= \/_ CHMURKA SER90 021Ny 2 1DYEok odlegto$¢ od gornej krawedzi

banera 40 pikesli

Tekst 2 RGB (181, 141, 45)
odlegto$¢ od dolnej krawedzi
banera 40 pikesli

C

logo_kino tio_baner

Wytyczne do banera i animacji

Rozdzielczos$¢ 150 ppi. Tryb koloru RGB. Wymiary 1280 x 320 pikseli.
Czas trwania animacji 12 sekund +0,5 s. Szybko$¢ odtwarzania 25 kl/s
Animacja odtwarzana jednokrotnie.

Podkfad dzwiekowy z pliku gfos.mp3

Zapis projektu animacji w formacie PSD oraz jako plik MP4 pod nazwa baner_animacja
Uktad animacji:

— na poczatku animacji widoczne tylko czarne tto oraz potozone w lewym dolnym rogu logo_kino
o wymiarach 200 x 118 pikseli,

— tto_baner od poczatku animaciji stopniowo wytania sie z czerni i trwa do konca animacji z natozonym
efektem ruchu Panoramowanie, tto wypetnia caty baner,

— 0-4 sekundy logo_kino zwigksza swoj rozmiar do osiggniecia 437 x 258 pikseli, zajmuje pozycje jak na
wzorze banera i jest widoczne do konca trwania animacji,

— 4-8 sekundy pojawia sie tekst ,Zapraszamy na seanse...” przyptywajgc z gérnego marginesu, zajmuje
pozycje jak na wzorze banera i jest widoczny do konca trwania animacji,

— 8-12 sekundy pojawia sie w miejscu zgodnym ze wzorem banera tekst www.kinopodchmurka.pl
zmieniajgc stopniowo krycie 0 — 100%,

— 0-3 sekundy animaciji w tle odtwarzana jest Sciezka dzwiekowa z pliku gfos.mp3
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie bedzie podlega¢ 5 rezultatow:
— logo wektorowe i rastrowe,

— bitmapy i plik dzwiekowy,

— projekt biletu,

— projekt banera i uktad animacji,

— skatalogowane materiaty graficzne i multimedialne.
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Wypetnia zdajacy

Do arkusza egzaminacyjnego dotagczam ptyte CD opisang numerem PESEL ,
ktorej jakosé nagrania zostata przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczgcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dotgczona jest ptyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczgcego ZN

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl
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