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Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Projekt logo zapisany w postaci grafiki wektorowej i rastrowej
Kryteria od R.1.1 do R.1.6 oceniane na podstawie pliku zawierajgcego wytgcznie elementy
wektorowe
Kryteria od R.1.7 do R.1.9 oceniane na podstawie pliku PNG
Tolerancja wymiardw i potozenia + 1 piksel
R.1.1 Wymiary logo 100 x 100 pikseli
Kolory RGB (125, 195, 160), RGB (105, 130, 190), RGB (230, 185, 100) oraz RGB (240,
R.1.2
120, 140)
R 13 Na zewnetrznym kole widocznych 12 elementéw o wymiarach 15 x 15 pikseli, zgodne z
o rysunkiem 1
R.1.4 Koto srodkowe o wymiarach 70 x 70 pikseli, koto wewnetrzne o wymiarach 30 x 30 pikseli
R.1.5 6 elementow na srodkowym kole
R.1.6 Kofa zewnetrzne, srodkowe i wewnetrzne, rozmieszczenie zgodne z rysunkiem 1
R.1.7 Logo rastrowe wymiary 300 x 300 pikseli
R.1.8 Logo rastrowe rozdzielczos¢ 72 ppi
R.1.9 Logo rastrowe zapisane z zachowaniem przezroczysto$ci tta
R.2 Rezultat 2: Retusz zdjecia, fotomontaz, korekta barwna i tonalna zdjecia
R.2.1 Zdjecie PESEL_foto 1 przed wykadrowane do wymiaréw 450 x 500 pikseli z
o zachowaniem proporcji
R.2.2 Zdjecie PESEL foto 1 po zapisane z zachowaniem warstw
Prawidtowa selekcja elementu zdjecia PESEL_foto_1_po, brak pozostatosci tta oraz
R.2.3 ) . . ,
ubytkéw na krawedziach, ocena w powiekszeniu 100%
R.2.4 Zdjecie z pliku PESEL foto 1 po biaty kolor tta
R.2.5 Zdjecie z pliku PESEL foto 1 po wykonana korekcja jasnosci i kontrastu
R26 Fotomontaz zdje¢ foto_3, foto_4, foto_5 zgodny ze wzorem, elementy przeskalowane z
o zachowaniem proporciji
R2.7 Prawidtowa selekcja ptakéw, brak ubytkéw na krawedziach oraz pozostatosci tta przy
o powiekszeniu 100%
R.2.8 Wyselekcjonowane ptaki umieszczone na osobnych warstwach
R.2.9 Wykonana korekta barwna oraz tonalna foto 2 zgodnie z rysunkiem 4
R.2.10 Pliki w formacie JPEG: PESEL_foto_1_po, PESEL_mieszanka, PESEL_foto_2 po
o rozdzielczosc 72 ppi
R.3 Rezultat 3: Projekt animacji
Ocena na podstawie pliku otwartego z projektem animacji
Tolerancja zgodnosci wymiarow i potoZzenia elementow = 2 px
R.3.1 Wymiary 1280 x 720 pikseli, rozdzielczos¢ 72 ppi
R.3.2 Czestotliwo$¢ odtwarzania 30 kl/s
R.3.3 Czas trwania animacji 18 sekund £+ 0,5 s
R.3.4 Tto w kolorze RGB (255, 255, 180)
R35 Tekst Studio graficzne MAGICZNE KOt O: font Calibri, 12 pkt, RGB (0, 0, 0), umieszczony
o w dolnej czesci projektu animacji, wyrownany do srodka w poziomie
R3.6 Teksty Co mozesz zrobi¢ w programie graficznym, Retusz, Fotomontaz, Korekta barwna i

tonalna font Century Gothic Bold, 48 pkt, RGB (0, 0, 0)




R.3.7 Tekst Co mozesz zrobi¢ w programie graficznym wyréwnany do srodka w pionie i poziomie

Teksty Retusz, Fotomontaz, Korekta barwna i tonalna umieszczone 40 pikseli od gornej

R3.8 krawedzi

R.4 Rezultat 4: Uktad animacji

Ocena na podstawie pliku otwartego lub MP4
Tolerancja zgodnosci wymiarow | potozenia elementow wynosi = 1 px
Tolerancja czasu trwania animacji £ 0,2 s

0,0 - 14,0 sekundy - widoczne logo rastrowe o wymiarach 100 x 100 pikseli umieszczone w
R.4.1 lewym, gérnym rogu
0,0 - 2,0 sekundy - widoczny tekst: Co mozesz zrobi¢ w programie graficznym

2,0 - 6,0 sekundy - pojawiajg sie: tekst Retusz, zdjecie PESEL_foto 1 przed, zdjecie

R4.2 PESEL foto 1 po

6,0 - 10,0 sekundy - widoczny tekst: Fotomontaz

6,0 - 8,0 sekundy - widoczne zdjecia z zachowaniem proporcji, umieszczone:
R.4.3 - foto_5 w centralnej czesci projektu,

- foto_4 z lewej strony projektu,

- foto 3 z prawej strony projektu,

8,0 - 10,0 sekundy - widoczne zdjecie PESEL_mieszanka, wyréwnane do srodka w

R.4.4 L
poziomie i pionie

R.4.5 10,0 - 14,0 sekundy - widoczny tekst: Korekta barwna i tonalna

10,0 - 14,0 sekundy pojawiajg sie kolejno zdjecia: foto_ 2, PESEL_foto 2 po,
R.4.6 e . . ) ”
przeskalowane do wysokosci 500 pikseli z zachowaniem proporciji

RA.7 14,0 - 16,0 sekundy - logo z lewego gérnego rogu przemieszcza sie do $rodka projektu i
T powieksza sie

R.4.8 16,0 - 18,0 sekundy - logo zmienia krycie ze 100% na 0%

Zastosowano dowolny efekt przejscia miedzy zdjeciami:
- PESEL foto 1 przed oraz PESEL foto_1 po

R4.9 - foto_5 oraz PESEL_mieszanka
- foto 2 oraz PESEL foto 2 po
R.4.10 Dzwiek z pliku dzw_1.mp3 odtwarzany przez caty czas trwania animacji, Sciszony w

ostatnich sekundach

R.5 Rezultat 5: Skatalogowane materiaty

R.5.1 Logo zapisane w formacie grafiki wektorowej pod nazwg PESEL logo
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R.5.2 Logo rastrowe zapisane w formacie PNG

R.5.3 Plik o nazwie PESEL foto 1 po zapisany w formacie PSD

R.5.4 Plik o nazwie PESEL foto 1 przed zapisany w formacie JPEG

R.5.5 Plik o nazwie PESEL mieszanka zapisany w formacie PSD

R.5.6 Plik o nazwie PESEL foto 2 po zapisany w formacie PSD

Animacja zapisana jako projekt otwarty wykorzystanego programu oraz w formacie MP4
R.5.7 )
pod nazwg PESEL studio

R.5.8 Pliki zapisane w folderze o nazwie PESEL animacja






