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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem os$rodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikaciji,

— numer zadania,

— numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 4 strony i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczehstwa i organizaciji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zgtos gotowosc do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj sie do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc

Uktad graficzny
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Zadanie egzaminacyjne

Zrealizuj finat konkursu ,Twdj Idol” wedlug zataczonego scenariusza. W tym celu rozpocznij od
przygotowania stanowiska FOH.

System elektroakustyczny nagto$nienia widowni zostat wczesniej ustawiony i doprowadzono do niego
zasilanie elektryczne. System elektroakustyczny powinien sktada¢ sie z dwoch frontowych zestawow
gtosnikowych szerokopasmowych PA (lewego i prawego) tworzgcych uktad stereofoniczny. Wykonaj
pofgczenia sygnatowe w taki sposdb, aby sygnat audio kierowany byt z wyjscia gtdwnego konsolety
mikserskiej do odpowiednich zestawdw gto$nikowych.

Zgto$ przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, zamiar uruchomienia konsolety FOH i systemu
elektroakustycznego widowni i dopiero po akceptacji wykonuj dalsze czynnoSci.

Przy pomocy generatora szumu rézowego, mikrofonu pomiarowego, analizatora widma sygnatu i korektora
tercjowego skoryguj charakterystyke czestotliwosciowg frontowych zestawow glosnikowych PA,
uwzgledniajgc wiasciwosci akustyczne pomieszczenia.

W dalszej kolejnosci przygotuj nagtosnienie sceny.

System elektroakustyczny nagto$nienia sceny zostat przygotowany i ustawiony na scenie przez asystenta
technicznego. Sktada sie z dwdch mikrofonéw dynamicznych (dla artysty i prowadzgcego) zamocowanych
na statywach oraz monitora scenicznego umieszczonego przed statywami.

Dodatkowo przygotuj laptop, z ktérego wypuscisz pliki dzwiekowe i podktad muzyczny dla artysty. W tym
celu skonfiguruj potaczenie audio pomiedzy laptopem, a konsoletg mikserskg. Laptop powinien znajdowac
sie na stanowisku FOH, a sygnat audio z laptopa skierowany bezposrednio do konsolety.

Pofgczenia sygnalowe pomiedzy urzadzeniami na scenie, a stageboxem zostaty wczesniej wykonane.
Wykonaj potgczenia sygnatowe pomiedzy stageboxem, a konsoletg mikserskg zgodnie z informacjami
zawartymi w Tabeli 1. Wytyczne konfiguracji konsolety mikserskiej. Kable sygnatowe utéz w taki sposéb, aby
nie byty narazone na uszkodzenia.

Zgto$ przewodniczagcemu ZN, przez podniesienie reki, zamiar uruchomienia systemu elektroakustycznego
sceny i dopiero po akceptacji kontynuuj wykonywanie dalszych czynnoSci.

Skontroluj dziatanie monitora scenicznego przy uzyciu szumu rézowego. Dokonaj konfiguracji konsolety
mikserskiej zgodnie z wytycznymi zawartymi w Tabeli 1.

Zapros prowadzgcego i wokaliste na scene i przeprowadz probe dzwiekowa.

Do porozumiewania sie z prowadzgcym i artystg wykorzystaj mikrofon TALK BACK. Poziom dzwigku
emitowanego przez monitor sceniczny ustaw zgodnie z uwagami prowadzgcego i artysty. Podczas
konfiguracji systemu i realizacji finatu konkursu , Twoj Idol” niedopuszczalne jest wystepowanie znieksztatcen
nieliniowych spowodowanych przesterowaniem toréw sygnatowych konsolety oraz elektroakustycznych
sprzezen zwrotnych zaréwno w torach sygnatowych sceny jak i widowni.

Po przeprowadzeniu proby zgto$ przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, gotowos¢ do realizacji
nagfosnienia finatu konkursu fortepianowego.

Po uzyskaniu zgody rozpocznij realizacje zadania wedtug scenariusza. Maksymalny poziom dzwieku
emitowany przez system PA na stanowisku FOH nie powinien przekroczy¢ 90 dBA.

Po zakonczeniu pozostaw do oceny stanowisko z uruchomionym systemem.
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Tabela 1. Wytyczne konfiguracji konsolety mikserskiej

KANAL/ ZRODLO/ FX/
SZYNA FOH INFORMACJE PAN PRZETWARZANIE NONAGRIRACIA R INAOIN e
RATIO 3:1, ATTACK 5 ms,
Kompresor RELEASE 10 ms, KNEE Soft,
CH1 MIC Prowadzacego C redukcja poziomu sygnatu
maks. 10 dB
EQ HPF 80 Hz, LPF 16000 Hz
RATIO 3:1, ATTACK 5 ms,
Kompresor RELEASE 10 ms, KNEE Soft,
CH2 MIC Artysty C P redukcja poziomu sygnatu
maks. 10 dB
EQ HPF 80 Hz, LPF 16000 Hz
CHS3 Laptop (PC) L EQ HPF 20 Hz, LPF 18000 Hz
CH4 Laptop (PC) R EQ HPF 20 Hz, LPF 18000 Hz
CH1, CH2, CH3,
CH4 wysta¢ do . .
AUX 1 monitora Monitor prowadzgcego i artysty
scenicznego
CH1, CH2 wystaé
AUX 2 na REVERB REVERB REV TIME 3 s
RETURN FXz | REVERB wyslac POZ'Or:bifgﬁ‘iv‘;‘r’:;f]%ys",f‘;ggl §5°S°b’
AUX2 do MAIN OUT w zestawach gtosnikowych PA
CH1, CH2, CH3,
MAIN OUT CH4, RETURN FX
z AUX 2

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 120 minut.

Ocenie podlega¢ beda 3 rezultaty:
— przygotowane i skonfigurowane stanowisko FOH,

— pofgczony i skonfigurowany system elektroakustyczny widowni,

— zrealizowany finat konkursu wedtug scenariusza

oraz

przebieg korekty charakterystyki czestotliwosciowej frontowych zestawéw gtosnikowych PA i realizacji

nagtosnienia.
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Scenariusz finatu konkursu ,,Twoj Idol”

POCZATEK FINALU

IN — gramy cafto$¢

(prowadzgcy wychodzi na scene podczas trwania IN i czeka do korica muzyki)

Prowadzacy:

Witamy wszystkich na finale konkursu ,Twéj Idol”. Mamy juz wyniki obrad jury. Zwyciezcg pierwszej edycji
zostat Artysta o pseudonimie ,Kwiat Wisni”. Serdecznie gratulujemy i zapraszamy artyste na scene.
Fanfary

(gramy, prowadzgcy schodzi ze sceny, artysta wchodzi na scene, zajmuje miejsce przy mikrofonie)
(wyciszamy stopniowo Fanfary od okofo 45-tej sekundy)

Podkitad

(artysta wykonuje caty utwor)

(po wykonaniu schodzi ze sceny)

ouT

(gramy, w trakcie bedzie moéwit prowadzgcy)

Prowadzacy:

(wchodzi na scene)

Dzigekujemy wszystkim przybytym gosciom, uczestnikom i jury oraz zapraszamy ponownie za rok.
Do zobaczenia.

(prowadzgcy schodzi ze sceny, wyciszamy stopniowo OUT)

KONIEC FINALU

Uwaga: wszystkie pliki dZzwigkowe potrzebne do realizacji finatu konkursu zostaty wczes$niej wgrane do
komputera i umieszczone na pulpicie w folderze o nazwie Egzamin.

Mikrofony prowadzagcego i artysty sg aktywne tylko w trakcie ich uzytkowania. W pozostatych sytuacjach:
w trakcie wchodzenia na scene i schodzenia ze sceny oraz podczas przebywania poza sceng sygnaty z ich
mikrofondw muszg by¢ wyciszone. Wszystkie kwestie prowadzgcego i partia wokalu artysty muszg byc¢
wyraznie styszalne.

Strona4z4

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



	Pusta strona



