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Wypetnia egzaminator
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Kod egzaminatora

Data egzaminu
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* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Egzaminatorze!

Oceniaj prace zdajgcych rzetelnie i z zaangazowaniem. Dokumentuj wyniki oceny.
Stosuj przyjete zasady oceniania w sposéb obiektywny.

Jezeli zdajgcy, wykonujgc zadanie egzaminacyjne, uzyskuje inne rezultaty albo pozgdane rezultaty uzyskuje w inny sposob niz uwzgledniony
w zasadach oceniania lub przedstawia nietypowe rozwigzanie, ale zgodnie ze sztukg w zawodzie, to nadal oceniaj zgodnie z kryteriami
zawartymi w zasadach oceniania. Informacje o tym, ze zasady oceniania nie przewidujg zaistniatej sytuacji, przekaz niezwtocznie w formie
pisemnej notatki do Przewodniczgcego Zespotu Egzaminacyjnego z prosbg o przekazanie jej do Okregowej Komisji Egzaminacyjnej. Notatka
moze by¢ sporzgdzona odrecznie w trybie roboczym.

Informuj przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego o wszystkich nieprawidtowosciach zaistniatych w trakcie egzaminu, w tym w szczegdlnosci
0 naruszeniach przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy i o podejrzeniach niesamodzielnosci w wykonaniu zadania przez zdajgcego.
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Numer
stanowiska

Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

Egzaminator wpisuje T,
Jjezeli zdajgcy spetnit
kryterium albo N, jeZeli
nie spetnit

Rezultat 1: Ustawienie mikrofonoéw i potaczenia kanatéw wejsciowych

1 |Mikrofony OH L i OH R zostaty ustawione w technice AB

Mikrofon ze stopy zostat podigczony do kanatu nr 1 miksera

Mikrofon z darabuki zostat podtgczony do kanatu nr 2 miksera

Mikrofon z Floor Tom'a 1 zostat podtgczony do kanatu nr 3 miksera

Mikrofon z Floor Tom'a 2 zostat podtgczony do kanatu nr 4 miksera

Mikrofon z OH L zostat podtgczony do kanatu nr 5 miksera

Mikrofon z OH R zostat podtgczony do kanatu nr 6 miksera

Powrét z procesora pogtosowego Rev Ret L zostat podtaczony do kanatu 7 miksera

O (0N | ™| O|DN

Powrét z procesora pogtosowego Rev Ret R zostat podigczony do kanatu nr 8 miksera

—_
o

Mikrofon Talk Back zostat podtgczony do kanatu nr 9 miksera
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Numer
stanowiska

Rezultat 2: Polgczenia wyj$¢ z miksera oraz zainsertowanie korektora graficznego, procesora pogtosowego i bramek szuméw

1

Multicore zostat podtgczony w taki sposob, ze kolumna frontowa L sterowana jest z lewego kanatu MAIN MIX miksera

Multicore zostat podtgczony w taki sposob, ze kolumna frontowa R sterowana jest z prawego kanatu MAIN MIX miksera

Multicore zostat podigczony w taki sposdéb, ze odstuch perkusisty sterowany jest z Aux1 miksera

Aux1 zostat skonfigurowany jako Pre Fader

Procesor pogtosowy zostat podtgczony do miksera w taki sposob, ze poziom wysytki z miksera sterowany jest z szyny Aux2

Aux2 zostat skonfigurowany jako Post Fader

Zostat zainsertowany stereofoniczny korektor graficzny na wyjscie MAIN MIX miksera

O N[Ol ™MW |DN

Zostaty zainsertowane bramki szumow na kanaty 3, 4
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Numer
stanowiska

Przebieg 1: Przeprowadzenie testu poprawnosci dziatania systemu FOH i MON, skorygowanie widma sygnatu
uwzgledniajace wiasciwosci akustyczne pomieszczenia i sprawdzenie dziatania procesora poglosowego

z szyny MAIN MIX

Zdajgcy:

1

wykorzystujgc mikrofon Talk Back sprawdzit poprawnos¢ komutaciji i potgczenia do lewego gtosnika FOH

wykorzystujgc mikrofon Talk Back sprawdzit poprawnos¢ komutaciji i potgczenia do prawego gtosnika FOH

wykorzystujgc mikrofon Talk Back sprawdzit poprawnos¢ komutaciji i potgczenia do stuchawek perkusisty

sprawdzit poprawnos$c¢ dziatania korektora graficznego na lewym kanale sumy

2
3
4
5

sprawdzit poprawnos$¢ dziatania korektora graficznego na prawym kanale sumy

6

uzywajac korektora graficznego skorygowat widmo sygnatu z szyny MAIN OUT uwzgledniajgc wtasciwosci akustyczne
pomieszczenia

7

sprawdzit poprawno$¢ dziatanie procesora pogtosowego

Przebieg 2: Przeprowadzenie préby dzwiekowej i realizacja wystepu perkusisty

Zdajgcy:

1

wystat na gtosniki frontowe sygnaty z kanatow miksera od 1 do 8

2 |do odstuchu perkusisty wystat miks wszystkich instrumentéw

3 |ustawit system w taki sposodb, ze nie wystepowaly sprzezenia akustyczne, znieksztatcenia nieliniowe sygnatu

4 |\wykonat korekcje widma sygnatu na przynajmniej jednym kanale z zakresu 1-8

5 |zastosowat filtr dolnozaporowy na kanatach 2, 5i 6

6 |dodat pogtos z procesora pogtosowego do darabuki, w taki sposoéb, ze byt on wyraznie styszalny w gtosnikach frontowych

7 |ustawit panorame sumy zgodnie z wytycznymi (tj. kanaty: 1,2-C; 3,5,7-L; 4,6,8-R)

8 |ustwit parametry bramek szumow na kanatach 3 i 4 w taki sposob, ze wskazniki urzgdzenia wykazywaty jego dziatanie

9 podczas zatgczania zasilania, proby i wystepu nie spowodowat zagrozenia dla niczyjego zycia lub zdrowia oraz nie

spowodowat uszkodzenia sprzetu

EQzZaminator ... ...

imig i nazwisko data i czytelny podpis
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Tabela

Input List
. Instrument Typ mikrofonu Insert
Dynamiczny

1 Stopa Przy otworze c
2 Darabuka Dynamiczny Przy obreczy C
3 Floor Tom 1 Dynamiczny Przy obreczy Bramka szuméw L
4 Floor Tom 2 Dynamiczny Przy obreczy Bramka szumow R
5 OH L Pojemnosciowy ] ] L

Para mikrofonéw nad

. . talerzami — technika AB

6 OHR Pojemnosciowy R
7 Rev Ret L L
8 Rev Ret R R
9 B Dynamiczny
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Wyjscie sumy L

O Stuchawki

_ stuchawkowy

Aux 1

Wyjscie sumy R

Bramki
szZumow

Stage Box

Procesor

Aux 2
= pogtosowy

Wejscia Wyjscia

Korektor
Insert graficzny

3,4 MIKSER

Rysunek 1. Schemat blokowy systemu elektroakustycznego
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