Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj montaz fragmentu audiobooka na podstawie zamieszczonego w arkuszu egzaminacyjnym tekstu
scenariusza, wykorzystujgc zrodtowe pliki dzwiekowe zapisane w folderze o nazwie PLIKI AUDIO, na pulpicie
komputera.
Utworz na pulpicie komputera folder roboczy i nazwij go numerem stanowiska.
Utworz w programie do edycji dzwieku projekt montazowy audiobooka z parametrami: 44,1 kHz/24-bit.
Przekonwertuj do parametréw projektu montazowego pliki zrodtowe i zapisz je w folderze roboczym pod
takimi samymi nazwami.
Utworz osobng sciezke dla lektorki, jedng wspding sciezke stereo dla muzyki oraz osobne $ciezki dla efektow
dzwigekowych.
Gtos lektorki oczy$¢ ze zbednych odgtosow pomiedzy czytanymi wyrazami.
Po zakonczeniu montazu, zmontowany audiobook zapisz w swoim folderze roboczym w nastepujacych
formatach plikéw:

— WAVE PCM, stereo, 44,1 kHz/16-bit

— MP3, stereo, 320 kbps, 48 kHz
Warto$¢ szczytowa poziomu sygnatu nie moze przekraczac -0,5 dBFS.
Catkowity czas trwania pliku wynikowego nie moze przekraczaé¢ 3 minut i 30 sekund.
Pliki wynikowe nazwij numerem stanowiska.
Wykonaj archiwizacje plikow wynikowych do pliku o nazwie: archiwizacja_sesji_Poszukiwanie_skarbu.zip.
Plik archiwum umie$¢ na pulpicie komputera. Projekt montazowy pozostaw otwarty na stanowisku
egzaminacyjnym, nie wytgczajgc komputera.

Lista plikéw fragmentu audiobooka ,,Poszukiwanie skarbu”
Burza.wav
Fale.wav
Grzmotl.wav
Grzmot2.wav
Kartka.wav
Lektorka.wav
Muzykal.wav
Muzyka2.wav
Muzyka3.wav
Ratunku.wav
Ryk.wav
Uderzenie.wav
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Fragment audiobooka ,,Poszukiwanie skarbu”
Scenariusz

W nawiasach, czcionkg pogrubiong, zapisano informacje dla realizatora dzwieku, dotyczgce zabiegow
montazowych audio. Kursywg napisany jest tekst audiobooka zawarty w pliku Lektorka.wav.

(Wprowadz muzyke plik Muzykal.wav od poczatku utworu.)
(Od 14-tej sekundy muzyki wprowadz tekst lektorki z pliku Lektorka.wav.)

Nad rybackg wioskg stychac byto pierwsze krzyki mew, gdy stary rybak Mateusz wyruszat w podroz swojego
zycia. W dfoni trzymat zwinietg kartke, zawierajgcg informacje dotyczgcg skarbu.

(W tle caly czas gra Muzykal.wav. Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz dzwiek
szeleszczacej kartki - plik Kartka.wav z dodanym wyraznym pogtosem typu Hall. Po wybrzmieniu
pliku wprowadz dalszy tekst z pliku Lektorka.wav.)

Kuter, ktérym Mateusz wyruszat, cho¢ stary i skrzypigcy byt jedynym przyjacielem rybaka. O wschodzie
stonica niebo przybierato bifekitng barwe, powietrze byfto czyste i rzeskie, a morze delikatnie kofysato todz.
Zanim Mateusz wyplyngt na gfebokie wody, jeszcze raz odwrécit glowe, by spojrze¢ na rodzinng wioske.
Kuter z kazdg chwilg oddalat sie od brzegu, wkrotce zniknety z pola widzenia ostatnie zabudowania. Rybak
Znhalazt sie na pethnym morzu.

(Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz plik Fale.wav z pogtosem typu Plate oraz zastosuj
krétkie Fade in i Fade out dla pliku Fale.wav.

Po wybrzmieniu drugiego szumu fali wprowadz dalszy tekst z pliku Lektorka.wav.)

Z godziny na godzine storice grzato coraz mocniej. Wokot dato sie stysze¢ wesote pluskanie matych rybek.
Wietrzyk delikatnie chfodzit rozgrzane powietrze. Mateusz rozmyslat, na co przeznaczy tak wielki skarb, gdy
nagle wszystko ucichfo

(Z 6-sekundowym crossfadem od tego miejsca rozpocznij wprowadzanie pliku Muzyka2.wav. Plik
Muzykal.wav powinien sie stopniowo wyciszaé, ale bez zbytecznego zwracania uwagi stuchacza.)

wiatr, plusk ryb, nawet sforice jakby na chwile wstrzymato oddech.

(W tym miejscu powinna juz byé styszalna tylko muzyka z pliku Muzyka2.wav, przerwa w tekscie
czytanym przez lektorke jest zrobiona specjalnie.)

Rybak rozejrzat sie wokot | z przerazeniem dostrzegt na horyzoncie szybko zblizajgcy sie czarny trojkat.
Niebezpieczenstwo jest tuz, tuz, zaraz zaatakuje... Cisza. Rekin przeptynat pod fodzig i wynurzyt sie z drugiej
strony. | znow sie zanurzyt, tym razem uderzyt o dno kutra.

(Bez rozcinania tekstu wprowadz dzwigek uderzenia rekina w t6dz - plik Uderzenie.wav z dodanym
wyraznym pogtosem typu Plate.)

Wyptynat i jakby wzbijajgc sie ponad powierzchnie wody rozpostart szczeke, by zaatakowac 10dz.

(Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz plik Ryk.wav z wyraznie styszalnym pogtosem typu
Hall 100% Wet. Na wybrzmieniu pogtosu wprowadz dalszy tekst z pliku Lektorka.wav.)

Nie miat jednak szans w starciu z harpunem rybaka i wkrotce wielki rekin opadat na dno. Sforice chylito sie
juz ku zachodowi i zmeczony Mateusz zapadt w sen. Pokonany rekin okazat sie jedynie przewodnikiem
stada. Niebawem kolejne rekiny zaatakowaty t6dz i po chwili rybak znalazt sie w wodzie atakowany przez
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drapiezne ryby. Zartacz biaty juz ciggnaf go w kierunku morskiego dna, Mateusz zdofat jedynie wypowiedzieé¢
dwukrotnie sfowo

(Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz plik Ratunku.wav z duzym pogtosem typu Room.
Zastosuj filtr Low Pass ustawiony na czestotliwosé 450 Hz, aby uzyskaé wrazenie krzyczenia spod
wody.)

Ratunku...Ratunku...

(W czasie trwania pierwszego stowa ,,Ratunku" rozpocznij wprowadzanie kolejnej muzyki z pliku
Muzyka3.wav poprzez 4-sekundowy Crossfade z dotychczas odgrywanym plikiem Muzyka2.wav.
Po wybrzmieniu drugiego stowa ,,Ratunku" wprowadz dalszy tekst z pliku Lektorka.wav, tu juz
powinna graé Muzyka3.wav.)

Zbudzity go silne podmuchy wiatru i duze krople deszczu, niebo przeszyta wielka btyskawica, za nig podazyt
grzmot,

(Bez rozcinania tekstu wprowadz dzwiek grzmotu z pliku Grzmotl.wav wyraznie styszalny z lewej
strony panoramy.)

potem drugi,

(Bez rozcinania tekstu wprowadz dzwiek grzmotu z pliku Grzmot2.wav wyraznie styszalny z prawej
strony panoramy.)

trzeci. Nad morzem rozpetata sie wielka burza.

(Od stow ,,Nad morzem" wprowadz z krétkim Fade in dzwiek Burza.wav. Dzwiek ma by¢é odtwarzany
réwnolegle z tekstem lektorki i muzyka.)

Stary kuter nie byt w stanie utrzymac kursu, zdany byt jedynie na faske wiatru. Po dwdch godzinach nawatnicy
t6dz uderzyta o brzeg.

(W tym miejscu rozpocznij wyciszanie dzwieku Burza.wav, Fade out nie moze byé¢ jednak dtuzszy niz
4 sekundy. Réwnoczesnie z zakonczeniem tekstu czytanego przez lektorke powinien rozpoczaé si¢
tez Fade out muzyki, az do konica pliku.)

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.
Ocenie beda podlegac 4 rezultaty:

— projekt montazowy audiobooka,

— zmontowany audiobook zgodnie ze scenariuszem,

— zastosowane procesory przetwarzajgce dzwiek,

— zarchiwizowane pliki wynikowe.
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Wskazania dla oSrodkow egzaminacyjnych dotyczace przygotowania stanowisk
egzaminacyjnych do czesci praktycznej egzaminu
sesja czerwiec - lipiec 2021 r.
w kwalifikacji AUD.08

Oznaczenie i nazwa kwalifikacji: AUD.08 Montaz dzwieku

Opis wyposazenia os§rodka egzaminacyjnego

1. Miejsce egzaminowania — pomieszczenie wyposazone w jednoosobowe stanowiska egzaminacyjne
zapewniajace samodzielne wykonanie zadania egzaminacyjnego, spelniajgce wymagania wynikajace
Z przepiséw bezpieczenstwa i1 higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska.

Tabela 1. Wyposazenie miejsca egzaminowania

Lp. Wyposazenie dodatkowe i uzupelniajace Jeg}?gi;ka Liczba
1. Stolik 1 krzesta dla zespotu nadzorujacego szt. w zaleznosei od sktadu
zespohu
2. Stolik 1 krzesto dla obserwatora Szt. 1
3 Tablica szkolna/plansza oraz kreda/pisak do zapisania szt 1
' czasu rozpoczegcia i zakonczenia pracy zdajacych '
4, Zegar Szt. 1
5. Apteczka szt. 1
6. Kosz na odpadki szt. 1
7. Dhugopis (zapasowy dla zdajacych) szt. wg potrzeb
8 Identyfikator dla zdajacego szt = liczbie zdajacych
' (wylacznie z numerem stanowiska) ' na zmianie
Identyfikator dla zespotu nadzorujacego
0. (wytacznie z napisem: PRZEWODNICZACY szt. dla kazdej osoby
ZESPOLU NADZORUJACEGO lub EGZAMINATOR)
10 Identyfikator dla obserwatora szt 1
' (wytacznie z napisem: OBSERWATOR) '
11 Identyfikator dla asystenta technicznego szt 1
' (wylacznie z napisem: ASYSTENT) '

Opis stanowiska egzaminacyjnego:

Osrodek egzaminacyjny powinien przygotowaé dla kazdego zdajacego: indywidualne stanowisko
komputerowe do edycji i miksowania dzwigku, wyposazone w stolik pod komputer i do pisania, krzesto oraz
sprzgt, urzadzenia i oprogramowanie zgodnie ze wskazaniami Tabeli 2.

W pomieszczeniu powinno by¢ dostepne zasilanie 230 V 50 Hz z odpowiednig ilo$cig gniazd wiszacych
| przedluzaczy, umozliwiajgcych podtgczenie wszystkich urzgdzen wymagajacych zasilania elektrycznego.



I. Wyposazenie niezbedne do wykonania zadania

Tabela 2. Wyposazenie stanowiska egzaminacyjnego dla 1 zdajacego (stanowiska komputerowego

do obrobki i montazu dzwieku

Istotne funkcje - parametry

Lp. Nazwa : - . Liczba
techniczno-eksploatacyjne/uwagi
. powierzchnia blatu umozliwiajaca ustawienie monitora,
1. stolik komputerowy klawiatury i myszki oraz pisanie 1szt.
2. |krzesto komputerowe 1 szt.
komputer z wolnym portem USB,
wyposazony w nagrywarke CD/DVD-RW (wewngtrzng lub
zestaw komputerowy zewnetrzng), . . e
3. |(klasy PC lub Mac) z systemem operacyjnym o specyﬁkaCJ} umozhwg&cq obslggq 1 zestaw
> monitorem oprogramowania DAW do montazu, miksu, edycji i konwersji
plikow dzwigkowych 1 MIDI
monitor - min 157,
lklawiatura, mysz komputerowa z podktadka
podtaczony do komputera (zewnetrzny lub zintegrowany
4. linterfejs audio z komputerem), umozliwiajacy odstuch na slucha\ykach 1 szt
' projektu sesji DAW, zapewniajacy odtwarzanie plikow '
dzwickowych o parametrach: min. 24 bit / 48 kHz
5 |stuchawki umozliwiajace odstuch z uzyciem w/w interfejsu audio 1ot
komputera
oprogramowanie do
6. [tworzenia ptyt CD-R, umozliwiajgce utworzenie ptyty CD-R Data, CD-Audio 1 szt.
CD-Audio
7. oprogramowanie DAW minimalne wymagania zawarte w Tabeli 2a 1 szt.

Tabela 2a. Minimalne wymagania oprogramowania DAW

Typ programu

Wskazany: Avid Pro Tools
Alternatywnie:
¢ Apple Logic Pro,
e Steinberg Cubase lub Nuendo,
e Presonus Studio One,
e Cockos Reaper.

Parametry pracy

24 bit / 48 kHz

Import / Zapis plikow

.wav, .aiff, .mp3

Export plikow

.wav, .aiff, .mp3

Liczba Sciezek audio

24 mono lub wigcej

Jednoczesny zapis na $ciezkach 16
Liczba $ciezek MIDI 8
Liczba efektow typu Insert na kanal 4
Liczba toréw rownoleglych 4




Automatyka wykreslna

Reverb

Delay

EQ z filtrami dolno i gbrnozaporowymi

kompresor

Procesory pokladowe bramka szumow

peak limiter

korektor graficzny tercjowy

efekty modulacyjne, typu Chorus, Flanger, Phaser

efekt znieksztalcenia dzwigku, np. Distortion

poziomu szczytowego (Peak)

Mierniki poziomu $redniego (RMS)

analizator widma FFT

- detekcja tempa z regionéw audio lub MIDI

- zaawansowane opcje konwersji do formatu mp3

- mozliwos¢ konwersji czestotliwosci plikow audio

- mozliwo$¢ stosowania Fade In / Out, Crossfade

- opcja metronomu (mozliwo$¢ zgrania metronomu
do $ciezki)

Dodatkowe opcje

Nota prawna:

Zgodnie z Ustawg z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tekst jedn. Dz.U. 2017
poz. 880) instytucje oswiatowe (0 ktorych mowa w art. 2 ustawy z dnia 14 grudnia 2016 — Prawo o$wiatowe)
zgodnie z Art. 27 moga na potrzeby zilustrowania tresci przekazywanych w celach dydaktycznych korzystaé
Z rozpowszechnionych utworéw w oryginale 1 w tlumaczeniu oraz zwielokrotniaé w tym celu
rozpowszechnione drobne utwory lub fragmenty wigkszych utworow.

I1. Wskazowki/informacje dotyczace przygotowania stanowisk egzaminacyjnych
Przed egzaminem nalezy wgra¢ dostarczony material dzwickowy na pulpity komputerow tj. na kazde
stanowisko egzaminacyjne, do folderu o nazwie PLIKI AUDIO.

Lista plikow audio
Burza.wav
Fale.wav
Grzmotl.wav
Grzmot2.wav
Kartka.wav
Lektorka.wav
Muzykal.wav
Muzyka2.wav
. Muzyka3.wav
10. Ratunku.wav
11. Ryk.wav

12. Uderzenie.wav
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