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Egzaminatorze!

Oceniaj prace zdajgcych rzetelnie i z zaangazowaniem. Dokumentuj wyniki oceny.
Stosuj przyjete zasady oceniania w sposéb obiektywny.

Jezeli zdajgcy, wykonujgc zadanie egzaminacyjne, uzyskuje inne rezultaty albo pozgadane rezultaty uzyskuje w inny sposob niz uwzgledniony
w zasadach oceniania lub przedstawia nietypowe rozwigzanie, ale zgodnie ze sztukg w zawodzie, to nadal oceniaj zgodnie z kryteriami
zawartymi w zasadach oceniania. Informacje o tym, ze zasady oceniania nie przewidujg zaistniatej sytuacji, przekaz niezwtocznie w formie
pisemnej notatki do Przewodniczgcego Zespotu Egzaminacyjnego z prosbg o przekazanie jej do Okregowej Komisji Egzaminacyjnej. Notatka
moze by¢ sporzgdzona odrecznie w trybie roboczym.

Informuj przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego o wszystkich nieprawidtowosciach zaistniatych w trakcie egzaminu, w tym w szczegdlnosci
0 naruszeniach przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy i o podejrzeniach niesamodzielnosci w wykonaniu zadania przez zdajgcego.
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Numer
stanowiska

Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

Egzaminator wpisuje T,
Jjezeli zdajgcy spetnit
kryterium albo N, jeZeli
nie spetnit

Rezultat 1: Projekt montazowy audiobooka

Lista plikow audio zamieszczona jest na ostatniej stronie zasad oceniania.

1 |Folder roboczy nazwany numerem stanowiska.

Utworzona wielo$ciezkowa sesja edycyjna.

Utworzona Sciezka dla pliku lektorki.

Utworzona $ciezka stereo dla plikow z muzyka.

Utworzone 8 sciezek dla efektow dzwiekowych.

Wszystkie pliki zrédtowe przekonwertowane do parametréw projektu.

N oo~ WO0DN

Wszystkie pliki zrodtowe skopiowane do folderu roboczego.
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Numer
stanowiska

Rezultat 2: Zmontowany audiobook zgodnie ze scenariuszem

Scenariusz umieszczony na ostatnich stronach zasad oceniania.

1

Zostaty wyciete wszelkie zbedne odgtosy lektorki pomiedzy czytanymi wyrazami.

Plik Muzyka1 wprowadzony od poczatku projektu.

Wprowadzony plik Muzyka2 z 6-sekundowym Crossfade.

Plik Muzyka1 stopniowo sie wycisza.

Wprowadzono plik Muzyka3 z 4-sekundowym Crossfade.

Na plik Muzyka3 po zakonczeniu stow lektorki zastosowano Fade out.

N[Ol b~ WOW|DN

Efekty dzwiekowe zmontowane zgodnie ze scenariuszem.
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Numer
stanowiska

Rezultat 3: Zastosowane procesory przetwarzajgce dzwiek

1

Na pliku Fale zastosowano pogtos typu Plate.

Na pliku Uderzenie zastosowano pogtos typu Plate.

Na pliku Ryk wprowadzono pogtos typu Hall 100% Wet.

Na pliku Ratunku wprowadzono pogtos typu Room.

a (b w DN

Na pliku Ratunku zastosowano filtr Low Pass ustawiony na 450

Hz.

A

a

ezultat 4: Zarchiwizowane pliki wynikowe
rametry plikbw nalezy sprawdzi¢ w katalogu roboczym, nazwanym numerem stanowiska.

Plik wynikowy o nazwie bedgcej numerem stanowiska zgrany w

formacie:

.wav PCM, stereo, 16-bit.

Plik wynikowy o nazwie bedgcej numerem stanowiska zgrany w

formacie:

.wav PCM, 44,1 kHz.

Plik wynikowy o nazwie bedgcej numerem stanowiska zgrany w

formacie:

.mp3, stereo, 320 kbps.

Plik wynikowy o nazwie bedgcej numerem stanowiska zgrany w

formacie:

.mp3, 48 kHz.

Wartos¢ szczytowa poziomu sygnatu w plikach wynikowych nie przekracza -0,5 dBFS.

Na pulpicie komputera zostato utworzone archiwum w pliku zip o nazwie: archiwizacja_sesji_Poszukiwanie_skarbu.zip

W pliku archiwizacja_sesji_Poszukiwanie_skarbu spakowane zostaty wytgcznie pliki wynikowe.

| N|lo |l WODN

Dtugos¢ plikow wynikowych nie przekracza 3 minut i 30 sekund.

Egzaminator

imig i nazwisko
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Lista plikow fragmentu audiobooka ,,Poszukiwanie skarbu”
Burza.wav
Fale.wav
Grzmot1.wav
Grzmot2.wav
Kartka.wav
Lektorka.wav
Muzyka1.wav
Muzyka2.wav
Muzyka3.wav
Ratunku.wav
Ryk.wav
Uderzenie.wav
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Fragment audiobooka ,,Poszukiwanie skarbu”
Scenariusz

W nawiasach, czcionkg pogrubiong, zapisano informacje dla realizatora dzwieku, dotyczagce zabiegéw montazowych audio. Kursywg napisany jest
tekst audiobooka zawarty w pliku Lektorka.wav.

(Wprowadz muzyke plik Muzyka1.wav od poczatku utworu.)
(Od 14-tej sekundy muzyki wprowadz tekst lektorki z pliku Lektorka.wav.)

Nad rybackg wioskg stychac byto pierwsze krzyki mew, gdy stary rybak Mateusz wyruszat w podréz swojego zycia. W dfoni trzymat zwinietg kartke,
zawierajgcqg informacje dotyczgcg skarbu.

(W tle caty czas gra Muzykal.wav. Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz dzwiek szeleszczacej kartki - plik Kartka.wav z dodanym
wyraznym pogtosem typu Hall. Po wybrzmieniu pliku wprowadz dalszy tekst z pliku Lektorka.wav.)

Kuter, ktorym Mateusz wyruszat, cho¢ stary i skrzypigcy byt jedynym przyjacielem rybaka. O wschodzie storica niebo przybierafo bfekitng barwe,
powietrze byto czyste i rzeSkie, a morze delikatnie kotysato t6dz. Zanim Mateusz wyptynat na gtebokie wody, jeszcze raz odwrdcit gtowe, by spojrze¢
na rodzinng wioske. Kuter z kazdg chwilg oddalat sie od brzegu, wkrotce zniknety z pola widzenia ostatnie zabudowania. Rybak znalazt sie na petnym
morzu.

(Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz plik Fale.wav z pogtosem typu Plate oraz zastosuj krétkie Fade in i Fade out dla pliku
Fale.wav.

Po wybrzmieniu drugiego szumu fali wprowadz dalszy tekst z pliku Lektorka.wav.)

Z godziny na godzine stonce grzato coraz mocniej. Wokot dato sie styszeC wesofe pluskanie matych rybek. Wietrzyk delikatnie chtodzit rozgrzane
powietrze. Mateusz rozmyslat, na co przeznaczy tak wielki skarb, gdy nagle wszystko ucichto

(Z 6-sekundowym crossfadem od tego miejsca rozpocznij wprowadzanie pliku Muzyka2.wav. Plik Muzyka1.wav powinien si¢ stopniowo
wyciszaé, ale bez zbytecznego zwracania uwagi stuchacza.)

wiatr, plusk ryb, nawet sforice jakby na chwile wstrzymato oddech.

(W tym miejscu powinna juz by¢ styszalna tylko muzyka z pliku Muzyka2.wav, przerwa w tekscie czytanym przez lektorke jest zrobiona
specjalnie.)

Rybak rozejrzat sie wokot i z przerazeniem dostrzegt na horyzoncie szybko zblizajgcy sie czarny trojkat. Niebezpieczenstwo jest tuz, tuz, zaraz
zaatakuje... Cisza. Rekin przeptynat pod todzig i wynurzyt sie z drugiej strony. | znéw sig zanurzyt, tym razem uderzyt o dno kutra.
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(Bez rozcinania tekstu wprowadz dzwiek uderzenia rekina w 16dz - plik Uderzenie.wav z dodanym wyraznym pogtosem typu Plate.)
Wyptynat i jakby wzbijajgc sie ponad powierzchnie wody rozpostart szczeke, by zaatakowac 10dz.

(Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz plik Ryk.wav z wyraznie styszalnym pogtosem typu Hall 100% Wet. Na wybrzmieniu
pogtosu wprowadz dalszy tekst z pliku Lektorka.wav.)

Nie miat jednak szans w starciu z harpunem rybaka i wkrotce wielki rekin opadat na dno. Stforice chylito sie juz ku zachodowi i zmeczony Mateusz
zapadt w sen. Pokonany rekin okazat sie jedynie przewodnikiem stada. Niebawem kolejne rekiny zaatakowaty t6dz i po chwili rybak znalazt sie
w wodzie atakowany przez drapiezne ryby. Zartacz biaty juz ciggngt go w kierunku morskiego dna, Mateusz zdotat jedynie wypowiedzie¢ dwukrotnie
stowo

(Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz plik Ratunku.wav z duzym pogtosem typu Room. Zastosuj filtr Low Pass ustawiony na
czestotliwosé 450 Hz, aby uzyska¢ wrazenie krzyczenia spod wody.)

Ratunku...Ratunku...

(W czasie trwania pierwszego stowa ,,Ratunku” rozpocznij wprowadzanie kolejnej muzyki z pliku Muzyka3.wav poprzez 4-sekundowy
Crossfade z dotychczas odgrywanym plikiem Muzyka2.wav. Po wybrzmieniu drugiego stowa ,,Ratunku™ wprowadz dalszy tekst z pliku
Lektorka.wav, tu juz powinna gra¢ Muzyka3.wav.)

Zbudzity go silne podmuchy wiatru i duze krople deszczu, niebo przeszyta wielka blyskawica, za nig podgzyt grzmot,

(Bez rozcinania tekstu wprowadz dzwiek grzmotu z pliku Grzmot1.wav wyraznie styszalny z lewej strony panoramy.)
potem drugi,

(Bez rozcinania tekstu wprowadz dzwiek grzmotu z pliku Grzmot2.wav wyraznie styszalny z prawej strony panoramy.)
trzeci. Nad morzem rozpetata sie wielka burza.

(Od stéw ,,Nad morzem" wprowadz z krétkim Fade in dzwiek Burza.wav. Dzwiek ma byé odtwarzany réwnolegle z tekstem lektorki
i muzyka.)

Stary kuter nie byt w stanie utrzymac kursu, zdany byt jedynie na taske wiatru. Po dwoch godzinach nawatnicy t6dz uderzyta o brzeg.

(W tym miejscu rozpocznij wyciszanie dzwieku Burza.wav, Fade out nie moze by¢ jednak dluzszy niz 4 sekundy. Réwnoczesnie
z zakonczeniem tekstu czytanego przez lektorke powinien rozpocza¢ sie tez Fade out muzyki, az do konca pliku.)
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