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Egzaminatorze!

Oceniaj prace zdajgcych rzetelnie i z zaangazowaniem. Dokumentuj wyniki oceny.
Stosuj przyjete zasady oceniania w sposéb obiektywny.

Jezeli zdajgcy, wykonujgc zadanie egzaminacyjne, uzyskuje inne rezultaty albo pozgdane rezultaty uzyskuje w inny sposob niz uwzgledniony
w zasadach oceniania lub przedstawia nietypowe rozwigzanie, ale zgodnie ze sztukg w zawodzie, to nadal oceniaj zgodnie z kryteriami
zawartymi w zasadach oceniania. Informacje o tym, ze zasady oceniania nie przewidujg zaistniatej sytuacji, przekaz niezwtocznie w formie
pisemnej notatki do Przewodniczgcego Zespotu Egzaminacyjnego z prosbg o przekazanie jej do Okregowej Komisji Egzaminacyjnej. Notatka
moze by¢ sporzgdzona odrecznie w trybie roboczym.

Informuj przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego o wszystkich nieprawidtowosciach zaistniatych w trakcie egzaminu, w tym w szczegdlnosci
0 naruszeniach przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy i o podejrzeniach niesamodzielnosci w wykonaniu zadania przez zdajgcego.
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Numer
stanowiska

Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

Egzaminator wpisuje T,
Jjezeli zdajgcy spetnit
kryterium albo N, jeZeli
nie spetnit

Rezultat 1: Projekt montazowy audiobooka

Lista plikow Zrodfowych zostata zamieszczona na ostatniej stronie zasad oceniania

1

Folder roboczy nazwany numerem stanowiska

Utworzona wielosciezkowa sesja edycyjna

Utworzona Sciezka dla pliku lektorki

Utworzona sSciezka stereo dla plikow z muzyka

Utworzone 8 sciezek dla efektéw dzwiekowych

Wszystkie pliki zrodtowe przekonwertowane do parametrow projektu

N oo~ WO0DN

Wszystkie pliki zrodtowe skopiowane do folderu roboczego
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Numer
stanowiska

Rezultat 2: Zmontowany audiobook zgodnie ze scenariuszem

Scenariusz umieszczony na ostatnich stronach zasad oceniania

1 |Plik Muzyka 1 wprowadzony od poczatku projektu

Plik Mewa 1 styszalny z lewej strony panoramy

Plik Mewa 2 styszalny z prawej strony panoramy

Po wybrzmieniu pliku Plusk wprowadzono gtos lektorki

Wprowadzony z dtugim Crossfade plik Muzyka 2

Plik Muzyka 1 stopniowo sie wycisza

Plik Burza wprowadzony z Fade in

Zmniejszony poziom pliku Burza po drugim grzmocie zastosowany Crossfade pomiedzy plikami Muzyka 2 oraz Muzyka 3

O[O N[O | M| O|DN

Odbicia Delay na pliku Butelka roztozone na skrajach panoramy

—_
o

Plik Muzyka 3 ptynnie sie wycisza poprzez Fade out
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Numer
stanowiska

Rezultat 3: Zastosowane procesory przetwarzajgce dzwiek

1

Na pliku Mewa 1 zastosowany pogtos typu Hall

Na pliku Mewa 2 zastosowany pogtos typu Hall

Plik £.6dz obnizony o oktawe

Na pliku £L6dz zastosowany pogtos typu Plate

Na pliku Plusk zastosowany pogtos typu Hall 50% We.

Na pliku Butelka zastosowany Delay z dwoma odbiciami

N[O~ |DN

Na pliku Mateusz zastosowany pogtos typu Room

A

a

ezultat 4: Zarchiwizowane pliki wynikowe

rametry plikdw nalezy sprawdzi¢ w katalogu roboczym, nazwanym numerem stanowiska.

N

Na pulpicie komputera zostato utworzone archiwum w pliku zip o nazwie: archiwizacja_sesji_ O _Rybaku_ Mateuszu.zip

Plik wynikowy o nazwie bedgcej numerem stanowiska zgrany w formacie: .wav PCM, 44,1 kHz

Plik wynikowy o nazwie bedgcej numerem stanowiska zgrany w formacie: .mp3, stereo, 320 kbps

Plik wynikowy o nazwie bedgcej numerem stanowiska zgrany w formacie: .mp3, 44.1 kHz

Wartos¢ szczytowa poziomu sygnatu w plikach wynikowych nie przekracza -0,5 dBFS

W pliku archiwizacja_sesji_O_Rybaku_Mateuszu.zip spakowane zostaty wytgcznie pliki wynikowe

N oo~ O0DN

Dtugosé¢ plikow wynikowych nie przekracza 3 minut

[0 2= 1 .01 =1 (o ) (OSSPSR

imig i nazwisko data i czytelny podpis
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Lista plikow fragmentu audiobooka ,,0 rybaku Mateuszu”

Burza.wav
Butelka.wav
Lektorka.wav
todz.wav
Mateusz.wav
Mewa 1.wav
Mewa 2.wav
Muzyka 1.wav
Muzyka 2.wav
Muzyka 3.wav
Plusk.wav
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Fragment audiobooka ,,0 rybaku Mateuszu”
Scenariusz

W nawiasach, czcionkg pogrubiong, zapisano informacje dla realizatora dzwigku, dotyczgce zabiegdw montazowych audio. Kursywg zapisany jest
tekst audiobooka zawarty w pliku Lektorka.wav.

(Wprowadz muzyke — Muzyka 1.wav od poczatku utworu, w 16-tej sekundzie muzyki wprowadz tekst lektorki z pliku Lektorka.wav.)
Nad rybackg wioskg stychac bytfo pierwsze krzyki mew sennie wzbijajgcych sie na tle wschodzgcego sforica.

(W tle caly czas gra plik Muzyka 1.wav. Wprowadz dzwiek mewy — plik Mewa 1.wav z dodanym wyraznym pogtosem typu Hall, dzwiek ma
by¢ styszalny z lewej strony panoramy.)

Rybak Mateusz podnosit kotwice zacumowanego w porcie Kutra.
(Dzwiek Mewa 2.wav z dodanym pogtosem typu Hall, dzwiek ma by¢ styszalny bardziej z prawej strony panoramy.)
t6dz wydata przeciggty jek starych desek i wkrotce wyptyneta na gtebokie wody. Tak oto rozpoczeta sie wielka przygoda Mateusza.

(Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz o oktawe obnizony plik Lédz.wav, z delikathym pogtosem typu Plate , a po nim wprowadz
dzwiek wody z pliku Plusk.wav z pogtosem typu Hall 50% Wet.)

(Odczekaj do wybrzmienia pliku Plusk.wav i wprowadz gtos lektorki.)

A wszystko zaczeto sie kilka dni wczesniej. Piekny stoneczny poranek nie zapowiadat nagtego zatamania pogody. Plaze jak zwykle o tej porze roku
petne byty spragnionych morskich kapieli turystow.

(Z dtugim Crossfade rozpocznij wprowadzanie pliku Muzyka 2.wav, plik Muzyka 1.wav powinien si¢ stopniowo wycisza¢, ale bez zbyteczne-
go zwracania uwagi stuchacza.)

W potudnie pojawit sie delikatny wietrzyk. Wkrotce wiatr wzmaogt sie, a po niebie sunety ciemne burzowe chmury.
(W tym miejscu powinna juz by¢ styszalna tylko muzyka z pliku Muzyka 2.wav.)
Na odgtos pierwszych grzmotéw plazowicze wrocili do doméw. Niebawem nad rybackg wioskg rozpetata sie potworna burza.

(Wprowadz plik Burza.wav z fade in. Dokonaj ciecia pliku z gtosem lektorki i ciag dalszy wprowadz po drugim grzmocie. Zmniejsz poziom
pliku Burza.wav po drugim grzmocie tak, by styszalny mégt by¢ tekst lektorki i stopniowo, przez cate nastepne zdanie lektorki wyciszaj plik
Burza.wav. Po drugim grzmocie wprowadz dalszy tekst.)

Wiatr przewracat drzewa, a morze niczym potwér wdzierafo sie na brzeg.

(Rozetnij tekst lektorki i zrob 5-sekundowa przerwe w tekscie. Dzwiek burzy powinien by¢ juz niestyszalny. Wprowadz plik z kolejnym
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utworem muzycznym Muzyka 3.wav, natomiast plik Muzyka 2.wav dos¢ szybko, ale ptynnie poprzez zastosowanie Crossfade, na krétkim
nastepnym zdaniu powinien zosta¢ wyciszony.)

Po kilku minutach byto po wszystkim.
(W tym miejscu powinna juz by¢ styszalna tylko muzyka z pliku Muzyka 3.wav.)

Mieszkarcy powoli wychodzili z doméw, by obejrze¢ swoj dobytek. Wyszedt takze Mateusz i zmierzat w kierunku starego kutra, jedynej cennej rzeczy,
ktorg posiadat. WSréd wyrzuconych na brzeg przedmiotow uwage Mateusza przykuta btyszczgca w stoncu butelka. Stary rybak podnidst jg i doktadnie
sie jej przyjrzat. Wykonana z grubego szktfa butelka skrywata zwiniety kawatek papieru. Mateusz dtugo probowat otworzyc¢ zakorkowany flakon. Gdy
Jjego wysitki nie przynosity skutku, rozbit butelke.

(Wprowadz dzwiek ttukacego sie szkia z pliku Butelka.wav z efektem Delay z dwoma wyraznymi odbiciami. Jedno odbicie powinno
znajdowac si¢ skrajnie z lewej strony panoramy, drugie odbicie skrajnie z prawej strony panoramy. Dalszy tekst lektorki wprowadz dopiero,
gdy wybrzmi drugie odbicie.)

Znajdujgca sie wewnatrz kartka zawierata informacje dotyczgce wielkiego skarbu i wskazowki jak do niego dotrze¢. Mateusz nie wierzyt wtasnemu
szczesciu. Cafte zycie towit ryby, ale zyski byty marne. Oto otwierata sie przed nim wielka szansa.

(W tym miejscu wprowadz tekst Mateusza zawarty w pliku Mateusz.wav z krétkim pogtosem typu Room)
Hmm.. Dlaczego nie sprobowac?!

(Wprowadz dalszy tekst lektorki z pliku Lektorka.wav.)

— pomysSlat stary rybak.

(Ptynnie wycisz muzyke z kilkusekundowym Fade Out.)
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