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EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Montaz dzwigku
Symbol kwalifikacji: AUD.08

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
, . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem osrodka
Czas trwania egzaminu: 180 minut. AUD.08-01-25.06-SG
EGZAMIN ZAWODOWY PODSTAWA PROGRAMOWA
Rok 2025 2019

CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

— oznaczenie kwalifikaciji,

— numer zadania,

— numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 4 strony i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zgto$ gotowos¢ do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj sie do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj montaz fragmentu audiobooka na podstawie zamieszczonego w arkuszu egzaminacyjnym tekstu
scenariusza, wykorzystujgc zrodtowe pliki dzwiekowe zapisane w folderze o nazwie PLIKI AUDIO, na pulpicie
komputera.
Utworz na pulpicie komputera folder roboczy i nazwij go numerem stanowiska;
Utworz w programie do edycji dzwieku projekt montazowy audiobooka z parametrami: 44,1 kHz/24-bit.
Przekonwertuj do parametréw projektu montazowego pliki zrodiowe i zapisz je w folderze roboczym pod
takimi samymi nazwami.
Utworz osobng sciezke dla lektorki, jedng wspding sciezke stereo dla muzyki oraz osobne $ciezki dla efektow
dzwigekowych.
Zastosuj automatyke gtosnosci oraz panoramy.
Po zakonczeniu montazu zmontowany audiobook zapisz w swoim folderze roboczym w nastepujacych
formatach plikéw:

— WAVE PCM, stereo, 44,1 kHz/16-bit.

— MP3, stereo, 320 kbps, 44,1 kHz.
Wartos¢ szczytowa poziomu sygnatu nie moze przekraczac -0,5 dBFS. Czas zmontowanego audiobooka nie
moze przekroczy¢ 3 minut.
Pliki wynikowe nazwij numerem stanowiska.
Wykonaj archiwizacje plikéw wynikowych do pliku o nazwie archiwizacja_sesji_O_Rybaku_Mateuszu.zip.
Plik archiwum umies¢ na pulpicie komputera.
Projekt montazowy pozostaw otwarty na stanowisku egzaminacyjnym, nie wytgczajgc komputera.

Lista plikéw fragmentu audiobooka ,,0 rybaku Mateuszu”
Burza.wav
Butelka.wav
Lektorka.wav
tédz.wav
Mateusz.wav
Mewa 1.wav
Mewa 2.wav
Muzyka 1.wav
Muzyka 2.wav
Muzyka 3.wav
Plusk.wav
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Fragment audiobooka ,,0 rybaku Mateuszu”
Scenariusz

W nawiasach, czcionkg pogrubiong, zapisano informacje dla realizatora dZzwieku, dotyczgce zabiegow
montazowych audio. Kursywg zapisany jest tekst audiobooka zawarty w pliku Lektorka.wav.

(Wprowadz muzyke — Muzyka 1.wav od poczatku utworu, w 16-tej sekundzie muzyki wprowadz tekst
lektorki z pliku Lektorka.wav.)

Nad rybackg wioskg stychac byto pierwsze krzyki mew sennie wzbijajgcych sie na tle wschodzgcego storca.

(W tle caly czas gra plik Muzyka 1.wav. Wprowadz dzwiek mewy - plik Mewa l.wav z dodanym
wyraznym pogtosem typu Hall, dzwiek ma by¢ styszalny z lewej strony panoramy.)

Rybak Mateusz podnosit kotwice zacumowanego w porcie kutra.

(Dzwiek Mewa 2.wav z dodanym pogtosem typu Hall, dzwiek ma by¢ styszalny bardziej z prawej
strony panoramy.)

todz wydata przeciggly jek starych desek i wkrotce wyptyneta na gtebokie wody. Tak oto rozpoczefa sie
wielka przygoda Mateusza.

(Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz o oktawe obnizony plik Lédz.wav, z delikatnym
pogtosem typu Plate , a po nim wprowadz dzwiek wody z pliku Plusk.wav z pogtosem typu Hall 50%
Wet.)

(Odczekaj do wybrzmienia pliku Plusk.wav i wprowadz gtos lektorki.)

A wszystko zaczeto sie kilka dni wczes$niej. Piekny stoneczny poranek nie zapowiadat nagtego zatamania
pogody. Plaze jak zwykle o tej porze roku petne byty spragnionych morskich kgpieli turystow.

(Z dtugim Crossfade rozpocznij wprowadzanie pliku Muzyka 2.wav, plik Muzyka 1.wav powinien sie
stopniowo wyciszaé, ale bez zbytecznego zwracania uwagi stuchacza.)

W potudnie pojawit sie delikatny wietrzyk. Wkrétce wiatr wzmogt sie, a po niebie sunety ciemne burzowe
chmury.

(W tym miejscu powinna juz by¢ styszalna tylko muzyka z pliku Muzyka 2.wav.)

Na odgfos pierwszych grzmotéw plazowicze wrdcili do domoéw. Niebawem nad rybackg wioskg rozpetata sie
potworna burza.

(Wprowadz plik Burza.wav z fade in. Dokonaj ciecia pliku z gtosem lektorki i cigg dalszy wprowadz
po drugim grzmocie. Zmniejsz poziom pliku Burza.wav po drugim grzmocie tak, by styszalny mogt
by¢ tekst lektorki i stopniowo, przez cate nastepne zdanie lektorki wyciszaj plik Burza.wav. Po drugim
grzmocie wprowadz dalszy tekst.)

Wiatr przewracat drzewa, a morze niczym potwor wdzierafo sie na brzeg.

(Rozetnij tekst lektorki i zréb 5-sekundowa przerwe w tekscie. Dzwigk burzy powinien by¢ juz
niestyszalny. Wprowadz plik z kolejnym utworem muzycznym Muzyka 3.wav, natomiast plik Muzyka
2.wav dos¢ szybko, ale ptynnie poprzez zastosowanie Crossfade, na krétkim nastepnym zdaniu
powinien zosta¢ wyciszony.)

Po kilku minutach byfo po wszystkim.
(W tym miejscu powinna juz by¢ styszalna tylko muzyka z pliku Muzyka 3.wav.)

Mieszkancy powoli wychodzili z doméw, by obejrze¢ swdj dobytek. Wyszedt takze Mateusz i zmierzat
w kierunku starego kutra, jedynej cennej rzeczy, ktérg posiadat. Wsréd wyrzuconych na brzeg przedmiotéow
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uwage Mateusza przykuta btyszczgca w storicu butelka. Stary rybak podniést jg i dokfadnie sie jej przyjrzat.
Wykonana z grubego szkfa butelka skrywata zwiniety kawatek papieru. Mateusz dtugo probowat otworzy¢
zakorkowany flakon. Gdy jego wysitki nie przynosity skutku, rozbit butelke.

(Wprowadz dzwiek ttukacego sie szkta z pliku Butelka.wav z efektem Delay z dwoma wyraznymi
odbiciami. Jedno odbicie powinno znajdowac¢ si¢ skrajnie z lewej strony panoramy, drugie odbicie
skrajnie z prawej strony panoramy. Dalszy tekst lektorki wprowadz dopiero, gdy wybrzmi drugie
odbicie.)

Znajdujgca sie wewnagtrz kartka zawieratfa informacje dotyczgce wielkiego skarbu i wskazowki jak do niego
dotrzeé. Mateusz nie wierzyt wtasnemu szczesciu. Cafe zycie fowit ryby, ale zyski byty marne. Oto otwierafa
sie przed nim wielka szansa.

(W tym miejscu wprowadz tekst Mateusza zawarty w pliku Mateusz.wav z krétkim pogtosem typu
Room)

Hmm.. Dlaczego nie sprobowac?!
(Wprowadz dalszy tekst lektorki z pliku Lektorka.wav.)
— pomyslat stary rybak.

(Ptynnie wycisz muzyke z kilkusekundowym Fade Out.)

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.
Ocenie beda podlegac 4 rezultaty:

— projekt montazowy audioobooka,

— zmontowany audiobook zgodnie ze scenariuszem,

— zastosowane procesory przetwarzajgce dzwiek,

— zarchiwizowane pliki wynikowe.
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