CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Montaz dzwieku
Symbol kwalifikacji: AUD.08

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
Numer PESEL zdajgcego* Miejsce na naklejke z numerem
PESEL i z kodem os$rodka
Numer stanowiska
Czas trwania eg_;zaminu: 180 minut AUD.08-01-26.01-SG
EGZAMIN ZAWODO PODSTAWA PROGRAMOWA
Rok 2026 2019

CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL*,
numer stanowiska i naklej naklejke** z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 3 strony i nie zawiera btedoéw. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zgtos$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten nie
jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizaciji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zgtos gotowos¢ do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj sie do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty jego wykonania oraz arkusz egzaminacyjny
na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opuscic sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc
**w przypadku otrzymania naklejki

Uktad graficzny
© CKE 2025

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Zadanie egzaminacyjne

Na przygotowanym stanowisku egzaminacyjnym wykonaj montaz utworu muzycznego. Zmontowany utwor
powinien by¢ zgodny z wzorcowym plikiem o nazwie Wzorzec, zapisanym na pulpicie komputera w folderze
PLIKI, w ktorym zapisane sg rowniez zrodtowe pliki dzwiekowe potrzebne do wykonania zadania.
Na poczatku pracy, na pulpicie komputera, utworz i nazwij numerem stanowiska folder, w ktérym beda
zapisywane sukcesywnie w toku wykonywania zadania, wszystkie dzwiekowe pliki Zrodtowe, pliki wynikowe
oraz plik sesji montazowej.
Nastepnie w programie do edycji dzwieku utwérz projekt montazowy o czestotliwosci prébkowania
odpowiadajgcej standardowi ptyty CD-Audio oraz rozdzielczosci wynoszgcej 24 bity. Tempo oraz metrum
ustaw odpowiednio na 120 BPM i 4/4.
Wstepne poziomy gtosnosci ustaw na podstawie stuchowej oceny wzorcowego pliku. Wykorzystaj wszystkie
pliki audio zamieszczone w folderze PLIKI. Lista plikow zostata zamieszczona w tabeli Lista Zrodfowych
plikbw dzwiekowych zapisanych w folderze PLIKI.
Pliki w projekcie powinny rozpoczynac¢ sie od taktu 1 i konczyé w takcie 73. W takcie 53, opierajgc sie na
ocenie stuchowej wzorca, zastosuj efekt edycyjny na odpowiedni region. Zastosuj Fade-in na poczatku
regionu Synth1 oraz Fade-out na koncu regionu Synth7.
Gotowy projekt montazowy zapisz w postaci 2 plikow w nastepujgcych formatach:

—  WAW, PCM (stereo; 16 bit/48 kHz),

— MP3 (stereo; 320 kb/s; 44,1 kHz).
Pliki wynikowe nazwij numerem stanowiska.
Wartos¢ szczytowa poziomu sygnatu w plikach wynikowych nie moze przekracza¢ -0,3 dBFS. Dlugos¢
plikbw wynikowych nie powinna przekraczaé 2 min 25 s.
Wykonaj archiwizacje plikow wynikowych do pliku o nazwie archiwizacja.zip. Plik ten umies¢ na pulpicie
komputera.

Po zakonczeniu wykonywania zadania nie zamykaj projektu w aplikacji DAW i nie wylaczaj
komputera.
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Lista zrédlowych plikow dzwiekowych zapisanych w folderze PLIKI

Lp. Nazwa pliku Format pliku
1. Beat WAVE
2, Beat2 WAVE
3. Synth1 WAVE
4. Synth2 WAVE
5. Synth3 WAVE
6. Synth4 WAVE
7. Synth5 WAVE
8. Synth6 WAVE
9. Synth7 WAVE
10. Wiatr WAVE
1. Wzorzec WAVE

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie beda podlegaé 3 rezultaty:
— parametry projektu montazowego,
— zmontowany utwor muzyczny,
— zarchiwizowane pliki wynikowe.

Strona 3z 3

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl





