CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja nagran dzwigkowych
Symbol kwalifikacji: AUD.09

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
, . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem osrodka
Czas trwania egzaminu: 180 minut. AUD.09-01-25.06-SG
EGZAMIN ZAWODOWY PODSTAWA PROGRAMOWA
Rok 2025 2019

CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

— oznaczenie kwalifikaciji,

— numer zadania,

— numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 2 strony i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zgtos gotowos¢ do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj sie do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu hadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$c
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Zadanie egzaminacyjne

Zrealizuj nagranie krotkiego utworu muzycznego wykonanego przez duet: gitara akustyczna i skrzypce. Do
nagrania obu instrumentow zastosuj bliskie ujecie mikrofonowe monofoniczne. Jako mikrofony ogdine,
odbierajgce dzwiek bezposredni catego zespotu oraz dzwiek odbity od scian studia (ambient), zastosuj pare
mikrofonéw ustawionych zgodnie z zasadami techniki AB.

W tym celu:
— przygotuj przestrzen nagraniowa,

— wykorzystaj mikrofony pojemnosciowe - do bliskich uje¢ zastosuj mikrofony o charakterystyce
kierunkowej kardioidalnej,

— ustaw na statywach dobrane mikrofony zgodnie z zasadami zleconych technik mikrofonowych,
— polacz poszczegolne elementy toru fonicznego,
— zapewnij muzykom odstuch stuchawkowy oraz komunikacje ze stanowiskiem nagraniowym,

— kable mikrofonowe i stuchawkowe utéz w taki sposdb, aby nie byly narazone na uszkodzenie oraz
nie utrudniaty pracy osobom przebywajgcym w przestrzeni nagraniowe;.

Nastepnie przejdz na stanowisko komputerowe i na pulpicie komputera utwoérz folder roboczy o nazwie
EGZAMIN. Uruchom program DAW i utwérz w nim nowg sesje wieloSciezkowg o parametrach
44,1 kHz / 24 bity i nazwie SESJA. Sciezki nazwij adekwatnie do rejestrowanego zrodta dzwieku.

Po wykonaniu czynnosci przygotowawczych zgfos przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, gotowo$c
do nagrania utworu muzycznego. Czekaj na uzyskanie zgody na wykonanie dalszych czynnosci.

Po uzyskaniu zgody przeprowadz prébe z wykonawcami, podczas ktérej ustalisz poziomy sygnatow
wejsciowych, brzmienie gitary, brzmienie skrzypiec oraz proporcje odstuchu w stuchawkach wykonawcow.
Po przeprowadzeniu proby nagraj krotki utwor muzyczny (ok. 2 min) wykonywany przez zespot. Mozesz
dokonac kilku nagran i wybra¢ jedno z nich do postprodukciji.

Na sciezkach gitary i skrzypiec zastosuj korekcje barwy i obrébke dynamiki. Sygnaty z tych Sciezek oraz ze
sciezek na ktorych zarejestrowane zostaty sygnaty z mikrofonéw ogdélnych, wyslij na réwnolegta szyne
efektowg i zastosuj efekt przestrzenny symulujgcy duze pomieszczenie. Lokalizacja przestrzenna
instrumentéw powinna odpowiadaé rzeczywistej lokalizacji instrumentow w przestrzeni nagraniowe;.

Zgraj utwér muzyczny w taki sposéb, aby poziom szczytowy sygnatu nie przekraczat -0,5 dBFS, a $redni
poziom sygnatu (RMS) nie byt nizszy od -18 dBFS. Zgrany utwor muzyczny zapisz w folderze roboczym
w postaci stereofonicznego pliku w formacie WAV, o parametrach 44,1 kHz / 24 bity i nazwie MIX.

W folderze roboczym zapisz ostateczng wersje pliku sesji.

Po zakonczeniu egzaminu nie zamykaj sesji oprogramowania DAW i nie wytaczaj komputera.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.
Ocenie beda podlegaé 4 rezultaty:

— utworzona sesja DAW,
— materiat dzwiekowy po postprodukcji,
—  plik wynikowy,
— skonfigurowana przestrzen nagraniowa
oraz
przebieg przygotowania przestrzeni nagraniowe;j.

Strona 2z 2

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl





