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Nazwa

Realizacja produkcji filmowej technika animacji

kwalifikacji:
Ex;g‘flllacji: AUD.1M
adama: 01
Kod arkusza:  AUD.11-01-26.06-SG
sonss__SG
Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Element graficzny aparat fotograficzny
R.1.1+R.1.7 Ocena wytgcznie wektorowego elementu graficznego aparat fotograficzny
R.1.1  |Wymiary grafiki szeroko$¢ 1270 pikseli
Korpus aparatu - kolory od najwiekszego elementu
R12 RGB (190, 190, 190)
o RGB (90, 90, 90)
RGB (50, 50, 50)
Obiektyw - kolory két od najwiekszego
R13 RGB (150, 150, 150)
o RGB (120, 120, 120)
RGB (50, 50, 50)
R.1.4 |Srodkowe koto obiektywu - gradient radialny w odcieniach szarosci
R15 II(Elt?menty korpusu wysrodkowane wzgledem siebie w pionie i poziomie, elementy obietywu - wspotsrodkowe
ofta
R.1.6 |Element graficzny aparat fotograficzny o ksztatcie zgodnym z ilustracjg 1
R.1.7 |Element graficzny zapisany w formacie wektorowym zastosowanego programu
R.1.8 |Element graficzny wektorowy i rastrowy zapisany w plikach pod nazwg aparat fotograficzny
R.1.9 JRozdzielczos¢ 72 ppi, tryb koloru RGB
R.1.10 |Element graficzny rastrowy w pliku PNG z zachowaniem przezroczystosci tta
R.2 Rezultat 2: Fotografie zegara do animacji
W celu otrzymania 28 fotografii do animacji poklatkowej dopuszcza sie wykonanie jednej fotografii zegara
i obrét w programie do edycji, aby zachowac doktadny ruch obrotowy wskazowek.
R.2.1 Kadr poziomy, kompozycja centralna
R.2.2 |Perspektywa fotografowania zgodna z ilustracjag 2
R.2.3 |Obiekt caly miesci sie w kadrze
R24 Ekspozycja prawidiowa, widoczne szczegdty w Swiattach i cieniach obrazu (ocena na podstawie obrazu
o z wykorzystaniem histogramu)
R.2.5 |Brak gtebokich cieni
R.2.6 |Elementy graficzne zegara majg ostro odwzorowane krawedzie (ocena przy powiekszeniu 100%)
R27 Zdjecia lub jedno zdjecie i jego przetworzenia: ponumerowane kolejno od zegar01.jpg do zegar28.jpg zgodnie
o z ilustracjg 2
R.2.8 |Wymiar dtuzszego boku min. 2000 pikseli
R.2.9 |Zdjecia zapisane w formacie JPEG
R.2.10 |JZdjecia zapisane w folderze o nazwie animacja zegara
R.3 Rezultat 3: Animacja zegara
Ocena na podstawie scenorysu w pliku otwartym animacji filmowej lub MP4
Dopuszcza sie ocene kryteriow R.3.3+R.3.7 z pliku z filmem animowanym
R.3.1 |Wymiary grafiki 550 x 550 pikseli
R.3.2 |Czas trwania 8 sekund
R.3.3 ]Animacja zawiera kolejne obrazy zegara z plikbw zegar01.jpg+zegar28.jpg
R.3.4 JAnimacja bez efektu drgania zegara
R.3.5 |Grafika zegara umieszczona w kadrze
R.3.6  |Przebieg animacji zgodny ze scenorysem (ilustracja 2)
R.3.7 |Do catej animacji dodany dzwiek z pliku tykanie szybkie.mp3
R.3.8 JAnimacja zapisana po nazwa animowany zegar w formacie otwartym zastosowanego programu
R.4 Rezultat 4: Napisy 3D
R.4.1  |Wymiary dokumentu 1920 x 1080 pikseli
R.4.2 |Kolor napisu - odcien niebieski
R.4.3 |Rozmiar napisu Czas ptynie min. 70% szerokos$ci kadru
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R.4.4 |Napisy Czas ptynie oraz wspomnienia pozostajg - font bezszeryfowy, brak btedéw literowych
R.4.5 |Orientacja i perspektywa zgodna z ilustracjg 3
R.4.6 |Napis statyczny zapisany w formacie BLEND
R.4.7 |Napis Czas ptynie zapisany w formacie PNG z przezroczystym ttem w folderze film PESEL

R.5 Rezultat 5: Animacja poklatkowa napisu 3D

Ocena na podstawie pliku otwartego animacji filmowej lub MP4

R.5.1 |Wymiary 1920 x 1080 pikseli
R.5.2 |Czestotliwo$¢ odtwarzania 12 kl./s
R.5.3 ]Animacja zlozona z 60 klatek
R.5.4 [Napis pomniejsza sie a nastepnie powieksza
R.5.5 W pierwszej czesci animacji napis wykonuje petny obrét w lewo
R.5.6 |W drugiej czesci animacji napis wykonuje obrét w przeciwnym kierunku
R.5.7 ]Animacja zapisana pod nazwg animacja 3D w formacie BLEND
R.5.8 JAnimacja MP4 trwa 5 sekund

R.6 Rezultat 6: Film animowany

Ocena na podstawie pliku otwartego animacji filmowej lub MP4

R.6.1  |Wymiary 1920 x 1080 pikseli, czas trwania 26 + 0,5 sekundy
R.6.2 ]Animacja zapisana pod nazwg animacja w formacie otwartym zastosowanego programu oraz MP4
R6.3 0,0+2,0 s — tto jasne - kremowe, widoczny aparat fotograficzny

o 2,0+5,0 s — animacja z pliku o nazwie animowany_zegar
R.6.4 14,0+4,5 s — animacja przystona.psd umieszczona w obiektywie
R.6.5 ]15,0+8,0 s - zegar powieksza sie
R.6.6 Jod 7,0 s - z efektem przenikania pojawiajg sie kolejno filmy: chmury.mp4, piasek.mp4 i jesien.mp4
R.6.7 |Napis Czas ptynie przesuwa sie w dolnej czesci kadru
R.6.8 Jod 19,0 s — zegar ze zmniejszonym kryciem
R.6.9 W ostatnich sekundach widoczna animacja z pliku animacja 3D.mp4
R.6.10 JFilm animowany z dzwiekiem z pliku tykanie wolne.mp3






