CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja produkcji filmowej technikg animacji
Symbol kwalifikacji: AUD.11

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
Numer PESEL zdajgcego* Miejsce na naklejke z numerem
PESEL i z kodem os$rodka
Numer stanowiska
Czas trwania egzaminu: 210 minut AUD.11-01-26.06-SG
EGZAMIN ZAWODOWY
PODSTAWA PROGRAMOWA

CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL*,
numer stanowiska i naklej naklejke** z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 7 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami wykonania zadania
na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
** w przypadku otrzymania naklejki

Uktad graficzny
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Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj film animowany. Elementy graficzne oraz animacje wykonaj zgodnie z opisem technologicznym
oraz zamieszczonymi ilustracjami. Materiaty potrzebne do wykonania zadania sg umieszczone na pulpicie
komputera w skompresowanym folderze AUD.11_materialy.7z zabezpieczonym hastem czas123

W folderze film_PESEL (PESEL to Twéj numer PESEL) zamiesé:

— element graficzny aparat_fotograficzny w formacie wektorowym zastosowanego programu i PNG
z przezroczystym ttem,
— folder o nazwie animacja_zegara z zarejestrowanymi zdjeciami zegara w formacie JPEG o nazwach od
zegar_01 do zegar_28,
— animacje zegara pod nazwg animowany zegar w formacie otwartym zastosowanego programu
Z przezroczystym ttem,
— napisy 3D:
— statyczny Czas plynie pod nazwa napis_3D w formatach BLEND i PNG z przezroczystym ttem,
— animowany wspomnienia pozostajg pod nazwg animacja_3D w formatach BLEND i MP4,
— film animowany pod nazwg animacja w formacie otwartym zastosowanego programu oraz MP4.
Folder o nazwie film_PESEL nagraj na ptyte DVD, sprawdz poprawnos$¢ nagrania, ptyte opisz swoim
numerem PESEL.

Opis technologiczny wykonania elementu graficznego

315 px

195 px

Korpus aparatu

kolory od najwiekszego elementu
RGB (190, 190, 190)

RGB (90, 90, 90)

RGB (50, 50, 50)

Obiektyw

kolory két od najwigkszego

RGB (150, 150, 150)

RGB (120, 120, 120)

RGB (50, 50, 50)

gradient radialny

RGB (200, 200, 200) i RGB (80, 80, 80)

910 px
580 px
470 px

- dowolne kolory pozostatych elementéw
- promien zaokragenia naroznikéw dowolny

550 px
580 px
700 px
750 px

1270 px

llustracja 1. Element graficzny — aparat fotograficzny
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Wykonaj wektorowy element graficzny przedstawiajgcy aparat fotograficzny, zgodnie z ilustracjg 1:

— wymiary grafiki 1270 x 1050 pikseli

— tryb koloru RGB.
Grafike zapisz w pliku pod nazwg aparat_fotograficzny w formacie wektorowym zastosowanego programu
i PNG w rozdzielczosci 72 ppi z zachowaniem przezroczystosci ta.

Opis technologiczny wykonania fotografii do animacji zegara

Wizualizacja potozenia wskazéwek zegara w zakresie 12 godzin Opis kolejnych uje¢

zegar01.jpg+zegari13.jpg
co 5 min
od 12:00 do 13:00

zegari4.jpg+zegari17.jpg
co 15 min
od 13:15 do 14:00

zegar18.jpg+zegar21.jpg
co 30 min
od 14:30 do 16:00

zegar22.jpg+zegar28.jpg
co 1 godzine
od 17:00 do 23:00

zegar22.jpg zegar23.jpg zegar28.jpg zegar01.jpg

llustracja 2. Scenorys wykonania fotografii — fazy ruchu zegara

Wykonaj serie 28 zdjec¢ kolejnych faz ruchu wskazéwek zegara zgodnie z ilustracjg 2:

— tlo biate lub szare, kontrastujgce z zegarem

— perspektywa fotografowania i utozenie przedmiotu zgodnie z wizualizacjg

— o$wietlenie miekkie, rbwnomierne, bezcieniowe

— format zapisu JPEG

— wymiar diuzszego boku min. 2000 pikseli

— rozdzielczo$¢ 72 ppi
Aby uzyskaé¢ 28 faz ruchu wskazoéwek zegara zgodnie z ilustracjg 2 dopuszcza sie wykonanie jednej
fotografii zegara i jej edycje w programie graficznym.
Uzyskane pliki zapisz pod nazwami od zegar01.jpg do zegar28.jpg w folderze o nazwie animacja_zegara

Strona3z7

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Opis technologiczny animacji zegara

Na podstawie wykonanych zdje¢ przygotuj animacje zegara w zakresie 12 godzin zgodnie zilustracjg 2
i opisem technologicznym:

wymiary 550 x 550 pikseli

grafika zegara wypetnia caty kadr

tto przezroczyste

jednakowy czas trwania kazdej klatki

czas trwania animacji 8 sekund

rozdzielczos¢ 72 ppi

do catej animaciji dodaj dzwiek z pliku tykanie szybkie.mp3 z folderu AUD.11_materiaty

Plik zapisz pod nazwg animowany_zegar w formacie otwartym zastosowanego programu z przezroczystym

ttem.

Opis technologiczny wykonania napiséw 3D

W programie Blender wykonaj 2 napisy Czas ptynie oraz wspomnienia pozostajg zgodnie z ilustracjg 3
0 parametrach:

wymiary dokumentu 1920 x 1080 pikseli

tto przezroczyste

font bezszeryfowy

dowolne wartosci parametréw w sekgciji:

— Geometry: Offset, Exstrude

— Bevel: Depth, Resolution

materiat:

— powierzchnia szklana BSDF

— kolor - odcien niebieski o sktadowych R=0.00, G= 0.50, B=1.5
uktad napiséw zgodny z ilustracjg 3 i 4
rozmiar napiséw min. 70% szerokosci kadru.

llustracja 3. Statyczny napis 3D — tryb obiektu i render obrazu w widoku kamery

Napis statyczny Czas pfynie zapisz pod nazwg napis_3D w formatach BLEND i PNG z przezroczystym ttem.
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Opis technologiczny animacji napisu 3D

Na podstawie napisu 3D wspomnienia pozostajg w programie Blender przygotuj animacje zgodnie ze

scenorysem - ilustracja 4 o parametrach:
— wymiary 1920 x 1080 pikseli
— tlo — obraz z pliku tfo.jpg z folderu AUD.11_materiaty
— rozdzielczo$¢ 72 ppi
— 60 klatek
— czestotliwos¢ odtwarzania 12 kl./s
czas trwania animacji 5 s
AnlmaCJe zapisz pod nazwg animacja_3D w formatach BLEND i MP4.

Wizualizacja potozenia napisu

Opis kolejnych faz ruchu napisu

wspomnienia wspomnienia T sinsinmogaw klatki 1+40
Z i pozostajy Py pisteosoq
PO OStajq - obrdt napisu w lewo
- jednoczesne zmniejszenie
=100 | ] wepmn wspomnienia napisu
h ' pomshiy pozostajg
klatki 41+60
Wtk wepemsinia wpmmiemla wspomnienia | - obrét napisu w prawo
pozostajg [l ]

sy pozostajg

- powiekszenie napisu i powrot
do stanu poczatkowego

llustracja 4. Scenorys animacji napisu 3D
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Opis technologiczny filmu animowanego

wymiary 1920 x 1080 pikseli

rozdzielczo$¢ 72 ppi

czestotliwo$¢ odtwarzania 24 kl./s
czas trwania 26 sekund.

Os czasu

Akcja

Poglgdowy kadr

0,0=2,0s

tto w kolorze RGB (220, 210, 180)
aparat wycentrowany w poziomie
dokumentu

2,0:50s

animacja z pliku o nazwie
animowany_zegar

animacja umiejscowiona
centralnie w obiektywie pojawia
sie przez zwiekszenie krycia
od 0 do 100 %

4,0+4,5s

animacja przystona.psd z folderu
AUD.11_materiaty

umieszczona centralnie

w obiektywie (obraz czarno-biaty)

5,0+8,0s

animowany_zegar powieksza sie
przestaniajgc caty kadr

7,0+120s

film chmury.mp4 z folderu
AUD.11_materiaty
z efektem przenikania

9,0:14,0 s

napis Czas pfynie przesuwa sie
w dolnej czesci kadru z prawej
do lewej strony

12,0+17,0 s

film piasek.mp4 z folderu
AUD.11_materiaty
z efektem przenikania
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17,0:22,0 s film jesien.mp4 z folderu
AUD.11_materiaty

z efektem przenikania

19,0+22,5s | - animacja z pliku
animowany_zegar

ze zmniejszonym do 25%
kryciem

21,0+26,0s | - animacja z pliku
animacja_3D.mp4

25,5+26,0 s | — animacja przysfona.psd z folderu
AUD.11_materiaty

— powiekszona proporcjonalnie do
wysokosci kadru

od 7,0+26,0 s | — dzwiek z pliku tykanie_ wolne.mp3

Plik z animacjg zapisz pod nazwg animacja w formacie otwartym zastosowanego programu oraz MP4.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 210 minut.

Ocenie bedzie podlegaé 6 rezultatow:

— element graficzny aparat fotograficzny,
— fotografie zegara do animacji,

— animacja zegara,

— napisy 3D,

— animacja poklatkowa napisu 3D,

— film animowany.
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Wypetnia zdajgcy w przypadku nagranej ptyty

Do arkusza egzaminacyjnego doftaczam plyte CD/DVD z rezultatami wykonania zadania egzaminacyjnego

opisang przeze mnie numerem PESEL i oSwiadczam, ze jako$¢ nagrania

zostata przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia zdajgcy w przypadku nienagranej (pustej) ptyty

Poswiadczam numerem PESEL ,ze do arkusza nie dolgczam pityty

CD/DVD z rezultatami wykonania zadania egzaminacyjnego.

Wypetnia Przewodniczgcy ZN

] Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dotaczona jest ptyta CD/DVD, opisana numerem
PESEL zdajacego.

[1 Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego nie zostala dotagczona ptyta CD/DVD.

Czytelny podpis Przewodniczgcego ZN
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