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Nazwa
kwalifikacji:
Oznaczenie
kwalifikacji:
Numer zadania:

Kod arkusza:

Wersja arkusza:

Realizacja produkcji filmowej technika animacji
AUD.11

01
AUD.11-01-26.01-SG

SG

Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Wektorowe elementy graficzne
Ocena na podstawie pliku wektorowego zawierajgcego wytgcznie obiekty wektorowe
Z wyjatkiem R.1.4
R11 Baner z datg prognozy pogody: prostokat wymiary 168 x 62 mm, wypetnienie gradientowe
o od RGB (117, 142, 218) do przezroczystosci, brak obrysu
R1.2 Teksty: Poniedziatek - Arial Bold 20 pt, RGB (255, 255, 255),
o 27 czerwca - Arial Bold 42 pt (liczba) i 26 pt (miesiac), RGB (229, 37, 33)
R.1.3 Baner z datg prognozy pogody zapisany w pliku wektorowym pod nazwg baner data
R14 Plik rastrowy banera z datg prognozy pogody zapisany z zachowaniem przezroczystosci
o tta pod nazwa baner data, format PNG, rozdzielczo$¢ 150 ppi
R15 Pie¢ kolorowych ikon stanéw pogody zgodnych z rysunkiem 2, w kolorach: zotty, niebieski,
o biaty i gradient liniowy biato-czarny
R.1.6 Trzy biate ikony standw pogody: deszcz, stonce, stonce za chmurg
R.1.7 Ikony zapisane pod nazwa ikony w jednym pliku wektorowym
R.2 Rezultat 2: Animowane ikony stanéw pogody
W nazwach plikow dopuszcza sie stosowanie polskich znakow diakrytycznych.
Dopuszcza sie sprawdzanie R.2.10 z animacji mapy pogody
R.2.1 Czestotliwos¢ wyswietlania 30 kl./s
R.2.2 Czas trwania 2 sekundy
R.2.3 Stonce: promienie obracajg sie wokot tarczy stonca
R.2.4 Stonce za chmura: chmura nieruchoma, promienie obracajg sie wokét tarczy stonca
R.2.5 Deszcz: chmura nieruchoma, krople wytaniajg sie w réznej kolejnosci
R26 Burza: chmura gradientowa nieruchoma, krople wytaniajg sie w rdznej kolejnosci, pojawia
sie piorun
R.2.7 Zachmurzenie: duza chmura nieruchoma, mata zmienia potozenie w dowolny sposéb
R28 Animacje kolorowych ikon zapisane pod nazwami: burza, deszcz, slonce,
o slonce za chmurg, zachmurzenie
R209 Animacje biate zapisane pod nazwami deszcz biale, slonce_biale
o i slonce za chmura biale
R.2.10 JAnimacje ikon zapisane z zachowaniem przezroczystosci tta
R.3 Rezultat 3: Animacja mapy pogody
Dopuszcza sie sprawdzanie R.3.4 z filmu animowanego z animacjg postaci
R.3.1 Wymiary 1920 x 1080 px
R.3.2 Czestotliwos¢ odtwarzania 30 kl./s
R.3.3 Czas trwania 18 s
R.3.4 Tto przezroczyste
R.3.5 Przez caly czas trwania animacji widoczna jest mapa Polski z pliku mapa.png
R3.6 1-12 s wys$wietlajg sie zapetlone animacje kolorowych ikon stanéw pogody rozmieszczone
o zgodnie rysunkiem 3
R.3.7 12—18 s wyswietlajg sie wartosci temperatur rozmieszczone zgodnie rysunkiem 4
R.3.8 Wartosci temperatur: font bezszeryfowy kolor niebieski
R.3.9 Animowana mapa pogody zapisana pod nazwg pogoda
R.4 Rezultat 4: Pliki dzwiekowe

Dopuszcza sie sprawdzanie kryterium R.4.2 i R.4.3 z pliku otwartego z filmem
animowanym.
W nazwach plikow dopuszcza sie stosowanie polskich znakow diakrytycznych
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R.4.1 Czas trwania podkfadu muzycznego 36 s
R.4.2 Obnizenie gtosnosci podktadu od 6 do 32 sekundy
R.4.3 Stopniowe wyciszenie podkfadu od 32 sekundy do konca trwania dzwieku
R.4.4 W pliku z gtosem lektora wycieto fragmenty wyciszenia na poczgtku i na koncu
R.4.5 Gtos lektora trwa 26 sekund
R.4.6 Pliki dzwiekowe zapisane w formacie MP3 pod nazwami lektor i podklad
R.5 Rezultat 5: Film animowany z animacja postaci
Rezultat sprawdzany w pliku otwartym lub MP4
R.5.1 Wymiary: 1920 x 1080 px, czas trwania animaciji: 36 s, czestotliwos¢ odtwarzania: 30 kl./s
0-5 s wyswietla sie plansza poczatkowa ztozona z plikéw tlo_1.png oraz tlo_2.png
R.5.2 grafika tlo_2.png umiejscowiona zgodnie z Rysunkiem 5A, obraca sie wokét prawego
goérnego naroznika planszy zgodnie z ruchem wskazéwek zegara
0-3 s rozsypane litery uktadajg sie w napis POGODA - font Bauhaus 93 w kolorze
R.5.3 niebieskim,
3-5 s widoczny statyczny napis zgodnie z Rysunkiem 5A
4-5 s przez zmiane krycia pojawia sie tlo_chmury.mp4 zastaniajace tlo_1 itlo_2
R.5.4 ) . : ;
5-32 s obraz z pliku tlo chmury.mp4 wyswietla sie z petnym kryciem
R5.5 6—24 s pojawia sie animacja mapy pogody z pliku pogoda,
o 6—8 s z lewej strony pojawia sie baner data zgodnie z Rysunkiem 5B
R5.6 6—-24 s z prawej strony mapy wyswietla sie postac¢ z pliku prezenter, ktéra wskaznikiem
o pokazuje stany pogody i wartosci temperatur
R5.7 24-32 s wyswietla sie plansza z pliku prognoza kilkudniowa.png z animacjg biatych ikon
o zgodnie z Rysunkiem 5C
32-36 s z narastajgcym kryciem wyswietla sie plansza koncowa ztozona z plikow
R.5.8 . . ) .
tlo 1.png oraz tlo 2.png umiejscowionych zgodnie z Rysunkiem 5D
R.5.9 Przez caly czas trwania animacji odtwarzana $ciezka dzwiekowa z pliku podklad.mp3
R.5.10 Film animowany zapisany pod nazwg prognoza_pogody w formacie otwartym

zastosowanego programu oraz MP4






