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Instrukcja dla zdajacego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 9 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgtos
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.
2. Do arkusza dotgczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktérej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikaciji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swojg date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajgcy sie z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zdaé czes¢ pisemng egzaminu musisz uzyskac co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZ| dtugopisem lub piérem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujgcy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:
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9. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
10. Woybierz wlasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajgca jej literg — np., gdy wybrates odpowiedz
"Au:
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11. Staraj sie wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli sie pomylisz i btednie zaznaczysz odpowiedz, otocz
ja kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktérg uwazasz za poprawna, np.

COIRCRECEN |

12. Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyte$ wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
i wprowadzites wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pamietaj, ze oddajesz przewodniczagcemu zespotu nadzorujgcego tylko KARTE ODPOWIEDZI.
Powodzenial
*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé

Uktad graficzny
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Zadanie 1.
Akronim IDE oznacza
A. biblioteke funkcji jezyka C++.
B. algorytm sztucznej inteligencji.
C. interfejs programowania aplikacji.
D. zintegrowane srodowisko programistyczne.

Zadanie 2.
Inicjalizacja zmiennej X polega na
A. okresleniu typu danych zmiennej X.
przypisaniu do zmiennej X wartosci poczgtkowe;j.

B.
C. sprawdzeniu czy zmienna X spetnia okreslony warunek.
D. zadeklarowaniu zmiennej X bez przypisania warto$ci poczgtkowej.

Zadanie 3.
Operator ,===" (potrojny znak réwnosci) stosowany w jezykach skryptowych oznacza
A. operacje bitowego przesuniecia.
B. przypisanie wartosci do zmienne;.
C. réwnos$¢ jedynie wartosci dwoch argumentow.
D. réwnos¢ wartosci i zgodnoéé typow dwdch argumentow.

Zadanie 4.
Notacje duzego O stosuje sie opisujgc
A. poprawnosc¢ algorytmu.
B. ztozonosc¢ obliczeniowag algorytmu.
C. liczbe watkow uzywanych przez program.
D. minimalne wymagania systemowe do uruchomienia programu.

Zadanie 5.

Modyfikatory public, private i protected stosowane w jezyku C++ odnoszg sie do

A. hermetyzacji.
B. polimorfizmu.
C. kompilacji kodu.
D. przestrzeni nazw.

Zadanie 6.

Notacje przyrostkowg inkrementacji zmiennej stosuje sie w celu

A. zmniejszenia wartosci zmiennej o 1.

B. zwiekszenia wartosci zmiennej o wiecej niz 1.

C. zwiekszenia wartosci zmiennej przed jej zastosowaniem.

D. zwiekszenia warto$ci zmiennej dopiero po jej zastosowaniu.
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Zadanie 7.

Zadaniem kompilatora jest

A. weryfikacja poprawnosci kodu maszynowego.

B. ttumaczenie kodu zrédtowego programu na kod maszynowy.

C. wyszukiwanie btedoéw logicznych w algorytmie, ktory zostat zastosowany w programie.

D. instalowanie dodatkowego modutu w przegladarce internetowej do uruchamiania programow
skryptowych.

Zadanie 8.

Strumien danych wejsciowych oznacza
A. cigg danych wprowadzanych do programu.
B. elementy interaktywne interfejsu uzytkownika aplikacji.
C. cigg danych przekazywanych do uzytkownika aplikaciji.
D. tancuch danych w formie komunikatu o btedzie aplikac;ji.

Zadanie 9.

‘let x = 5;

Przedstawiona instrukcja zapisana w jezyku JavaScript powoduje utworzenie zmiennej o zakresie
ograniczonym do

A. pliku, w ktérym sie znajduje.

B. bloku, w ktorym sie znajduje.

C. modutu, w ktorym sie znajduje.

D. metod klasy, w ktorej sie znajduje.

Zadanie 10.

let getMod = (%, y) => X % y;

Kod w jezyku JavaScript jest definicjg

A. funkcji strzatkowe;j.

B. funkcji bezargumentowe;j.
C. zmiennej typu liczbowego.
D. zmiennej typu tablicowego.

Zadanie 11.
Ktory jezyk programowania cechuje sie typowaniem dynamicznym?

A. C#
. C++

B
C. PHP
D. Java
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Zadanie 12.
Frameworkiem, ktéry wykorzystuje jezyk Python jako jezyk aplikacji webowych jest
A. Django.
B. Angular.
C. Symfony.
D. Hibernate.

Zadanie 13.

W jezyku Python instrukcje pass stosuje sie miedzy innymi do
A. zwracania wartosci z funkgiji.
B. reprezentacji instrukcji pustej.

C. przekazywania wartosci zmiennych do funkciji.
D. obstugi strumienia danych wejsciowych aplikacji.

Zadanie 14.

Najnizej potozong warstwg w trojwarstwowej architekturze aplikacji jest warstwa

A. danych.

B. aplikaciji.

C. prezentacji.

D. logiki biznesowe.

Zadanie 15.

Ktora warstwa nie wystepuje w czterowarstwowej architekturze aplikacji?
A. Logiki biznesowe;j.
B. Prezentacji.
C. Danych.
D. Sesiji.

Zadanie 16.
Potgczenie aplikacji z bazg danych realizowane jest za pomocg
A. polecenia query.
B. zapytan w jezyku SQL.
C. interfejsu uzytkownika systeméw baz danych.
D. biblioteki rozszerzen odpowiedniej dla systemu baz danych.

Zadanie 17.
Ktory jezyk programowania wymaga wirtualnej maszyny do uruchamiania aplikacji w nim napisanych?

A. PHP
B. Java
C. C++
D. JavaScript

Strona4z9

Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Zadanie 18.
Walidator to program, ktory uzywany jest do
A. analizy przeptywu danych w aplikacji.
B. weryfikacji wynikow dziatania programu.
C. sprawdzenia logicznej poprawnosci algorytmu.
D. sprawdzenia zgodnos¢ kodu z rekomendacjami W3C.

Zadanie 19.
Komponentem wzorca projektowego MVC nie jest

A. widok.

model.

B.
C. modut.
D. kontroler.

Zadanie 20.

Testl — wszystkie obowigzkowe pola formularza powinny byé walidowane.
Test2 — dzielenie przez 0 powinno by¢ poprawnie obstuzone do obliczen.
Test3 — co sie stanie, gdy uzytkownik usunie wszystkie ciasteczka w czasie korzystania z aplikacji?

Przedstawiony scenariusz testow moze zawierac testy

A. uzytecznoéci.

B. funkcjonalnych.

C. kompatybilno$ci.
D. wydajnosciowych.

Zadanie 21.

Do umieszczania plikbw na serwerze mozna wykorzystac protokét

FTP
RTSP
RSTP
HTTPS

OO0 W

Zadanie 22.
Akronim RCS oznacza

A. remote control system.
B. revision control system.
C. runtime control service.
D. replication connector socket.

Strona5z9

Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Zadanie 23.

System sledzenia zmian, ktéry bazuje na jednym repozytorium plikdw stuzgcym do synchronizowania zmian
przez wszystkich uzytkownikéw to system

A. lokalny.

B. réwnolegly.

C. rozproszony.

D. scentralizowany.

Zadanie 24.
W celu automatycznego generowania hipertekstowej dokumentaciji technicznej dla aplikacji wymagane jest
A. wykonanie diagramu funkcyjnego UML.
uzyskanie certyfikatu W3C z walidacji kodu HTML.

B.
C. opisanie kodu zrédtowego aplikacji komentarzami w formacie DocBlocks.
D. dodanie specjalnych znacznikéw HTML do kluczowych elementéw w kodzie.

Zadanie 25.
Jednym z celow wykonania testéw uzytecznosci jest
A. zidentyfikowanie ,waskich gardet” aplikacji i infrastruktury.
sprawdzenie funkcjonalnosci wszystkich dostepnych przyciskow.

B.
C. zbadanie wygladu interfejsu aplikacji w réznych rozdzielczosciach ekranu.
D. zweryfikowanie czy wszystkie wrazliwe dane sg wyswietlane w sposéb maskowany.

Zadanie 26.

Sprawdzenie réznych przeglgdarek internetowych pod katem poprawnosci dziatania kodu JavaScript jest
elementem testow

A. skalowalnosci.

B. obcigzeniowych.
C. bezpieczenstwa.
D. kompatybilnosci.

Zadanie 27.

Pojedynczy ekran z interfejsem uzytkownika w aplikacji mobilnej jest pochodng klasy

A. Activity.

B. Service.

C. ContentProvider.
D. BroadcastReceiver.

Zadanie 28.
Jezeli aplikacja spetnia standardy WCAG, to migedzy innymi zapewnia

A. dostepnosc¢ stron aplikacji dla oséb z dysfunkcjami.

B. wilasciwg polityke nadawania haset dla kont uzytkownikéw.
C. bezpieczenstwo przesytania danych w sposob szyfrowany.
D. zamykanie sesji uzytkownika po uptywie okreslonego czasu.
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Zadanie 29.
Checklink to narzedzie z grupy W3C umozliwiajgce
A. wyszukiwanie niedziatajgcych linkow w aplikacji.
walidacje kodu HTML pod katem poprawnosci formularzy.

B.
C. sprawdzenie zgodnosci domeny z listg dozwolonych domen.
D. sprawdzenie bezpieczehstwa przekierowan do zewnetrznych adreséw URL.

Zadanie 30.
Testowanie jednostkowe polega na
A. automatycznym weryfikowaniu asercji.
B. uruchomieniu programu w trybie debugowania.
C. poréwnywaniu wynikéw dziatania aplikacji z danymi zapisanymi w pamieci ROM.
D. réwnoczesnym uruchomieniu aplikacji na dwoch komputerach i poréwnaniu obu wynikow.

Zadanie 31.

Ktore zdarzenie generowane jest przez kontrolki formularza?
A. onDrag
onDrop

B.
C. onFocus
D. onResize

Zadanie 32.

Stab = array (
'sl'=>'Js"’',
's3'=>'PHP',
'k4'=>"'"Java',
's2'=>"'Python'
)7
ksort (Stab) ;

Wskaz zawartos¢ zmiennej stab po wykonaniu przedstawionego kodu?

A. ['Java', 'JS', 'PHP', 'Python']

B. ['Java', 'JS', 'Python', 'PHP']

C. ['JS', '"Java', 'PHP', 'Python']

D. ['JSs', 'PHP', 'Java’, 'Python']
Zadanie 33.

W inzynierii oprogramowania i testowaniu aplikacji termin stubbing oznacza

A. deserializacje danych.

B. walidacje danych dla aplikacji mobilne;.

C. metode bottom-up projektowania aplikacji zgodng pod wzgledem walidacji.

D. stosowanie obiektu z uproszczonymi metodami zwracajgcymi wynik zgodny pod wzgledem walidac;ji.
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Zadanie 34.
Klasa AsyncTask w ramach API Androida zapewnia
A. generowanie alertow.
wykrywanie aktywnosci uzytkownika.

B.
C. tworzenie widokéw na ekranie uzytkownika.
D. asynchroniczne wykonywanie czasochtonnych operaciji.

Zadanie 35.

Do ktorej klasy nalezg metody onPause() i onDestroy() aplikacji dziatajgcej w systemie Android?
Intent

Activity

Thread

Service

OO0 W

Zadanie 36.

W ramach, ktérych testéw badana jest odpornos¢ aplikacji na ataki typu SQL Injection lub Brute Force?

A. Integracyjnych.
B. Jednostkowych.
C. Bezpieczenstwa.
D. Przecigzeniowych.

Zadanie 37.

Do ktérego komponentu przekazywane sg operacje wymagajace dziatania w tle uruchomionej aplikacji
mobilnej?

A. Ustugi (Service)

B. Aktywnosci (Activity)

C. Dostawcy Tresci (Content Provider)

D. Intencji (Intent, Broadcast Intent Receiver)

Zadanie 38.

W aplikacji mobilnej w systemie Android dostawca tresci (Content Provider) odpowiada za

A. aktywowanie komponentu ustuga.

B. aktywowanie komponentu odbiornik.

C. bezposredni dostep do interfejsu uzytkownika.

D. zarzadzanie danymi wspdétdzielonymi z innymi aplikacjami.

Zadanie 39.

Do monitorowania ruchu urzgdzenia mobilnego z systemem Android nie stuzy

zyroskop.

licznik krokdw.

sensor grawitaciji.

sensor pola geomagnetycznego.

00w
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Zadanie 40.

Do automatycznego testowania interfejsu uzytkownika aplikacji mobilnej w systemie Android stosuje sie
Framework

A. JUnit.

B. Mockito.
C. Espresso.
D. Robolectric.
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