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do momentu rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Uzytkowanie i programowanie uktadéw i systemow automatyki przemystowej, manipulatoréw i robotéw

Oznaczenie arkusza: ELM.X2-01-26.01-SG
Symbol kwalifikacji: ELM.X2

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Kod osrodka —

PODSTAWA PROGRAMOWA
2019
Wypetnia egzaminator
Numer PESEL zdajgcego* star':lgvr\riflia**

Kod egzaminatora

Data egzaminu

Dzienn Miesigc Rok

Godzina rozpoczecia egzaminu

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
** na podstawie danych wpisanych przez zdajgcego na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego
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Egzaminatorze!

Oceniaj prace zdajgcych rzetelnie i z zaangazowaniem. Dokumentuj wyniki oceny.
Stosuj przyjete zasady oceniania w sposéb obiektywny.

Jezeli zdajgcy, wykonujgc zadanie egzaminacyjne, uzyskuje inne rezultaty albo pozgadane rezultaty uzyskuje w inny sposob niz uwzgledniony
w zasadach oceniania lub przedstawia nietypowe rozwigzanie, ale zgodnie ze sztukg w zawodzie, to nadal oceniaj zgodnie z kryteriami
zawartymi w zasadach oceniania. Informacje o tym, ze zasady oceniania nie przewidujg zaistniatej sytuacji, przekaz niezwtocznie w formie
pisemnej notatki do Przewodniczgcego Zespotu Egzaminacyjnego z prosbg o przekazanie jej do Okregowej Komisji Egzaminacyjnej. Notatka
moze byé sporzgdzona odrecznie w trybie roboczym.

Informuj przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego o wszystkich nieprawidtowosciach zaistniatych w trakcie egzaminu, w tym w szczegdlnosci
0 naruszeniach przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy i o podejrzeniach niesamodzielnosci w wykonaniu zadania przez zdajgcego.
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Numer
stanowiska

Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

Egzaminator wpisuje T,
Jezeli zdajgcy spetnit
kryterium albo N, jezeli
nie spetnit

Rezultat 1: Schemat blokowy dziatania robota

1 |Schemat blokowy sporzgdzony jest zgodnie z zasadami rysowania algorytmu pracy robota

Schemat blokowy zaczyna sie od bloku START, a koiczy sie blokiem STOP/KONIEC

Wystepuje blok wejsciowy wczytywania stanu przycisku START

2
3 |Wystepuje blok przetwarzania danych do ustawienia wartosci poczatkowej licznika petli
4
5

Wystepuje blok decyzyjny sprawdzania stanu przycisku START

6 Jezeli START nie nacisniety, to nastepuje powrét do wezytywania jego stanu, a jezeli wcisniety, to przejscie do bloku
zmieniajgcego stan swiecenia zarowek

7 |Wystepuje blok/bloki ustalajgce kierunek zatgczenia tadmociggu

8 |Wystepuje blok/bloki przenoszenia kolejnych detali z palety i zwiekszania wartosci licznika petli

9 Wystepuje blok decyzyjny sprawdzania, czy juz wszystkie detale zostaty przeniesione podtgczony odpowiednio do kolejnego
przeniesienia albo zakohczenia cyklu

10 |Wystepuje blok zmiany stanu swiecenia zaréwek po przeniesieniu wszystkich detali
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Numer
stanowiska

Rezultat 2: Program sterujacy praca robota przemystowego.

1

Wystepuje funkcja M_IN z prawidtowym adresem sprawdzajgca stan przycisku START

Program sprawdza, czy przycisk START jest wcisniety i realizuje dalsze dziatania, gdy jest, albo powr6t do ponownego

2 sprawdzenia

3 |Po uruchomieniu przyciskiem start nastepuje zmiana swiecenia zaréwek z zielonej na czerwong

4 |Po zatgczeniu tasmociggu jego zatrzymanie realizowane po czterech sekundach

5 |Wystepuje funkcja FOR do przeniesienia czterech detali

6 |Wystepuje definicja palety

7 |Elementy sg odktadane w punkcie A tasmociggu i przemieszczane sg naprzemiennie do punktu B lub C
8 |Wystepuja zmiany predkosci - poziomo 100 %, pionowo 85 % i 10 %

9 |Wystepuja ruchy z interpolacjg kotowg i liniowg zgodnie z trescig zadania

10 |Wystepuje co najmniej jeden komentarz
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Numer
stanowiska

Rezultat 3: Wyniki testowania programu robota przemystowego.

W tabeli zaznaczone:

1 |1 TAK i jest to zgodne ze stanem faktycznym

2 NIE i jest to zgodne ze stanem faktycznym

3 TAK i jest to zgodne ze stanem faktycznym

4 NIE i jest to zgodne ze stanem faktycznym

5 TAK i jest to zgodne ze stanem faktycznym

6 TAK i jest to zgodne ze stanem faktycznym

7 TAK i jest to zgodne ze stanem faktycznym

8 TAK i jest to zgodne ze stanem faktycznym

Ol N[O | ™| O|DN

9 TAK i jest to zgodne ze stanem faktycznym

—_
o

10 NIE i jest to zgodne ze stanem faktycznym
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Numer
stanowiska

Przebieg 1: Przebieg czynnosci programowania robota przemystowego

Zdajgcy:

1 |testowat prace robota w trybie krokowym

stosowat zasady BHP podczas pracy z robotem

2
3 |przebywat poza strefg czynng pracy robota w trakcie jego ruchu
4

chwytak robota nie uderzyt w detale lub inne elementy stanowiska

EQzZaminator .. ...

imig i nazwisko
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