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R.1

Rezultat 1: Operacje na bazie danych

Uwaga: W przypadku oceny zrzutow nalezy uznac za prawidfowe, jezeli widoczny jest caty
obszar ekranu z widocznym paskiem zadan, a zapytanie ma charakter uniwersalny dla
kazdego zestawu danych. Nie nalezy ocenia¢ wykadrowanych zrzutoéw ekranu. Jezeli
czesc rekordow nie jest widoczna, sprawdzic w phpMyAdmin

R.1.1

Wykonany import tabel do bazy danych islandia - plik import w formacie JPEG

R.1.2

W pliku kwerendy.txt zapisane co najmniej jedno zapytanie SQL, wynikajgce z tresci
zadania

R.1.3

Wykonane zapytanie 1 wybierajgce jedynie pola idObiekt, plik i nazwa z tabeli obiekty dla
Islandii. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.:

SELECT idObiekt, plik, nazwa FROM obiekty WHERE panstwo =
"Islandia";

oraz na zrzucie widocznych jest doktadnie 9 rekordéw o identyfikatorach 46 + 54

R.1.4

Wykonane zapytanie 2 wybierajgce jedynie pola plik, nazwa, nazwaCechy, wartoscCechy,
opis z tabeli obiekty oraz odpowiadajgce im pole rodzaj z tabeli rodzaje dla obiektu

o identyfikatorze 46. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.:

SELECT plik, nazwa, nazwaCechy, wartoscCechy, opis, rodzaj FROM
obiekty JOIN rodzaje USING (idRodzaj) WHERE idObiekt = 46;

(lub INNER JOIN lub poréwnanie kluczy po ON lub WHERE)

oraz na zrzucie widoczny jest doktadnie 1 rekord dla nazwy Strokkur

R.1.5

Wykonane zapytanie 3 wybierajgce jedynie nazwy obiektow z Islandii, ktérych identyfikator
rodzaju to 10. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.:
SELECT nazwa FROM obiekty WHERE idRodzaj = 10 AND Panstwo =

"Islandia";
oraz na zrzucie widoczne sg dokfadnie 4 rekordy: Skogafoss, Seljalandsfoss, Godafoss,
Dettifoss

R.1.6

Wykonane zapytanie 4 wybierajgce jedynie rodzaj z tabeli rodzaje oraz zliczajgce liczbe
obiektéw danego rodzaju. Kolumna z liczbg obiektow powinna mie¢ nadang nazwe (alias)
,Liczba obiektow”. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.:

SELECT rodzaj, COUNT (obiekty.idObiekt) AS "Liczba obiektdéw" FROM
Rodzaje JOIN obiekty USING (idRodzaj) GROUP BY rodzaj;

(Po COUNT dowolna nazwa pola tabeli obiekty, AS opcjonalnie, lub poréwnanie kluczy po
ON lub WHERE)

oraz na zrzucie widocznych jest doktadnie 8 rekordéw: gorace zrédto 1, jaskinia 2, jezioro
1, park narodowy 1, siedlisko zwierzat 2, szczyt 4, wodospad 12, wulkan 2

R.2

Rezultat 2: Zawartos¢ witryny internetowej

Uwaga: W napisach widocznych na stronie dopuszcza sie drobne btedy literowe (nie
Zmieniajgce sensu tekstu), btedy wielkosci liter i znakoéw diakrytycznych, tekst moze by¢
pisany w cudzystowach lub bez. Jesli witryna nie uruchamia sie z powodu btedéw PHP —
sprawdzic wg kryteriow w kodzie zrodtowym strony

W kryteriach 2.1 + 2.7 wystarczy, ze sprawdzone dla jednej strony
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R.2.1

W pliku islandia.php lub obiekty.php znajduje sie deklaracja HTML5 <!IDOCTYPE HTML>
i deklaracja jezyka zawarto$ci: polski np. <html lang="pl">

R.2.2

W sekcji head znajduje sie jawnie podany standard kodowania polskich znakow i tytut
strony "Islandia”

R.2.3

W sekcji body zdefiniowany jest podziat na bloki za pomocg semantycznych znacznikéw
HTML5: header, aside, main -> section, footer (dopuszcza sie stosowanie blokéw
pomocniczych)

R.2.4

W bloku nagtéwkowym znajduje sie <h1>: "Zwiedzaj Islandie", w bloku bocznym <h3>: "Do
zwiedzania" w bloku gtéwnym <h2>: "Galeria" lub "Opis miejsca" oraz <p>
Zz numerem zdajgcego w stopce

R.2.5

W bloku bocznym znajduje sie jedna lista punktowana z dwoma elementami ,Wodospady:”
i ,Siedliska zwierzat:” (znaczniki <ul>, <Ii>)

R.2.6

Przynajmniej jeden element listy zawiera zagniezdzong jedng liste numerowang
(w skrypcie lub HTML, znaczniki <ol> i <li>, znacznik <ol> zawarto wewnatrz <li> listy
zR.2.5)

R.2.7

W bloku gtéwnym lub bloku sekcji znajduje sie przynajmniej jeden obraz wraz z tekstem
alternatywnym (w skrypcie lub HTML )

R.2.8

Na stronie obiekty.php w bloku gtéwnym lub bloku sekcji znajdujg sie elementy <h2>,
<h3> i przynajmniej jeden <p> (w skrypcie lub HTML)

R.2.9

Stopka zawiera linie pozioma (<hr> lub za pomocg obramowania w CSS)

R.3

Rezultat 3: Dziatanie witryny internetowej

Uwaga: Jesli witryna nie uruchamia sie z powodu btedow PHP — uruchomic plik lokalnie
z dysku lub sprawdzi¢ wg kryteriow w kodzie Zrodtowym strony

R.3.1

Ukfad blokéw po uruchomieniu strony w przegladarce jest zgodny z ilustracjg 4 w arkuszu
egzaminacyjnym (prawidfowo zastosowane wtasciwosci CSS decydujgce o uktadzie
blokéw na stronie, np. float i clear albo display flex albo grid albo position; Zaden blok nie
zachodzi na inne bloki - sprawdzi¢ w inspektorze)

R.3.2

Strona zawiera dziatajgce potgczenie z zewnetrznym arkuszem styléw o nazwie styl.css
formatowanie CSS pochodzi jedynie z tego arkusza

R.3.3

Przynajmniej na jednej stronie klikniecie odnosnika z bloku nagtéwkowego prowadzi do
strony islandia.php

R.3.4

Na stronie islandia.php umieszczono przynajmniej jeden odnosnik, ktérego klikniecie
powoduje otwarcie strony obiekty.php oraz zostaje wystane zgdanie metodg GET
Z jednym parametrem

R.3.5

Przynajmniej jeden obraz ze strony islandia.php ma przypisang klase miniatury oraz
atrybut title

R.4

Rezultat 4: Styl CSS witryny internetowej

Uwaga: Kryteria muszg dziata¢ na stronie (sprawdzi¢ w inspektorze). Dopuszcza sie
sprawdzenie w kodzie CSS tylko w przypadku, gdy formatowany element nie istnieje

w HTML, a kod CSS jest zgodny ze sktadnig (np. w HTML nie zdefiniowano atrybutu klasy
lub id lub brakuje elementu formatowanego selektorem typu)

Ustawione:

R.4.1

domysine formatowanie selektoréw (*): kroj czcionki "Comic Sans MS" - jako pierwszy,
sans-serif - jako ostatni

R.4.2

kolor tta: blok nagtéwkowy i boczny - PaleTurquoise

R.4.3

szerokos¢: blok nagtéwkowy, gtéwny - 70%, boczny - 25% (width lub grid-template-
columns lub flex)
wysokos¢: blok nagtdéwkowy - 100px, boczny - 700px, sekcja - 400px

R.4.4

marginesy wewnetrzne (padding ): blok nagtéwkowy - 2%, stopka jedynie padding-top:
10px;
marginesy zewnetrzne (margin): sekcja - gérny i dolny - 10px, pozostate - 50px

R.4.5

wyréwnanie tekstu: blok nagtéwkowy, gtéwny - do srodka

R.4.6

cechy sekcji: obramowanie 1px dashed DimGray, paski przewijania (overflow) auto
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R.4.7

zaokraglenie rogéw (border-radius) : blok nagtéwkowy, boczny - 20px

R.4.8

wysokosc¢ linii (line-hight) : blok boczny - 2

R.4.9

styl klasy .miniatury : wysoko$¢ - 200px, padding: 10px, przezroczystosé (opacity) - 0.8,
tranzycja trwajgca 1s (transition lub transition-duration)

R.4.10

gdy kursor znajdzie sie na elemencie z przypisang klasg .miniatury, jego przezroczystosé
(opacity) zmienia sie na wartosc 1

R.5

Rezultat 5: Skrypty

Uwaga: Rezultat R.5 sprawdzi¢ w wersji XAMPP 8.2.12. Kryteria 5.1 + 5.3 i 5.5 sprawdzi¢
w kodzie zrédtowym strony. Instrukcje muszg by¢ zgodne ze sktadnig (jedynie biblioteki
MySQLi i PDO) oraz zawiera¢ dane wynikajgce z zadania.

W kryteriach 5.4, 5.6, 5.7 gdy skrypt generuje btad nalezy ocenic prace z pominieciem
tego skryptu oraz wymagana jest liczba zwréconych rekordoéw > 0

R.5.1

Skrypt realizuje potgczenie z serwerem bazy danych i wybdr bazy islandia oraz ostatnig
operacjg na bazie jest jej zamkniecie (wystarczy na jednej stronie)

R.5.2

Zastosowana przynajmniej jedna zmienna oraz nazewnictwo jest w jezyku polskim lub
angielskim i odzwierciedla cel zastosowania

R.5.3

Skrypty zawierajg przynajmniej jedng instrukcje wysytajgcg zapytanie do bazy danych:
skrypt 2 zmodyfikowane zapytanie 3 - idRodzaj = 14

skrypt 1 zapytanie 3

skrypt 3 - zapytanie 1

skrypt 4 - zmodyfikowane zapytanie 2 - id pobrane z tablicy $§ GET

R.5.4

Skrypt 1 lub skrypt 2 wysSwietla wszystkie zwrécone zapytaniem nazwy jako elementy listy

R.5.5

Skrypt 3 dla kazdego zwrdéconego zapytaniem wiersza wstawia idObiekt jako wartosé
parametru przestanego metodg GET

R.5.6

Skrypt 3 dla kazdego zwrdéconego zapytaniem wiersza wyswietla obraz, ktérego zrédtem
jest zwrécone pole plik

R.5.7

Skrypt 4 wysSwietla obraz oraz dane ktérych id zostato przestane metodg GET






