CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych
Symbol kwalifikacji: PGF.04

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
) . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajgcego PESEL i z kodem o$rodka
Czas trwania eg_]zaminu: 180 minut. PGF.04-01-25.06-SG

EGZAMIN ZAWODOWY

Rok 2025 e
CZESC PRAKTYCZNA

PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajgcego

1

2.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swéj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikaciji,

numer zadania,

- numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$c¢

Uktad graficzny
© CKE 2023
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Zadanie egzaminacyjne

Na podstawie informacji zawartych w arkuszu egzaminacyjnym oraz plikow z folderu PGF.04-01-25.06-SG-
materialy.7z umieszczonego na pulpicie komputera, odwzoruj logo i przygotuj bitmapy oraz trzy wersje
dwustronnych wielobarwnych ulotek do drukowania offsetowego, zgodnie z wytycznymi ze szkicu
wydawniczego. Hasto do folderu to: Grzybkil23

Zadanie wykonaj na przygotowanym stanowisku egzaminacyjnym, wyposazonym w komputer
Z oprogramowaniem. Rezultaty zapisz na pulpicie komputera w folderze nazwanym Twoim numerem PESEL
w plikach:

— mushroom_wektor w formacie wektorowym

— las_kadr.jpg, podgrzyb.psd

— ulotka_grzybnia w formacie zamknietym PDF o jakosci drukarskiej oraz w wersji otwartej

— ulotka_grzybnia_impozycja.pdf

Po zakohczeniu pracy rezultaty nagraj na ptyte, a nastepnie zgto$ przez podniesienie reki che¢ sprawdzenia
nagranej przez siebie ptyty na wyznaczonym do tego stanowisku. Po uzyskaniu zgody przewodniczgcego
Zespotu Nadzorujgcego podejdz do stanowiska i sprawdz jakos¢ nagrania poprzez otwarcie kazdego pliku
nagranego na ptyte. W przypadku negatywnego wyniku pierwszej proby sprawdzenia masz mozliwos¢
ponownego nagrania ptyty CD/DVD i sprawdzenia jakosci nagrania. Sprawdzong ptyte opisz swoim numerem
PESEL i pozostaw wraz z arkuszem egzaminacyjnym na swoim stanowisku.

Wytyczne dotyczace przygotowania projektu
mushroom_wektor - wykorzystaj plik mushroom_logo.jpg i odwzoruj dowolng metodg
wszystkie elementy do postaci grafiki wektorowej;
- niezbedne informacje dotyczgce sktadowych koloréw oraz wymiaréw
obiektow zawarte sg na Rysunku 1. Mushroom logo;
- odlegtosci (pomiedzy poszczegdlnymi grzybami i logotypem) wewnatrz
logo sg dowolne;
- obiekty nie mogg naktadac¢ sie i styka¢ krawedziami;
las_kadr.jpg - obydwie bitmapy las.jpg oraz podgrzyb.jpg przygotuj w trybie kolorow
podgrzyb.psd CMYK z rozdzielczoscig 300 ppi w rozmiarach okreslonych na szkicach
wydawniczych na rysunkach 2 i 3;
- bitmape podgrzyb przygotuj usuwajgc tto z pliku podgrzyb.jpg;
- dwa grzyby majg znajdowac sie na przezroczystym tle;
- plik zapisz w formacie PSD z zachowaniem proporcji (bez
znieksztatcen);
ulotka_grzybnia - wykonaj wersje otwartg ulotki w wybranym programie komputerowym,
zapisz w pliku PDF o standardzie drukarskim z uwzglednieniem
spadoéw, bez znacznikéw drukarskich;
- plik ma zawierac¢ tgcznie 4 strony (3 rozne awersy ulotek oraz 1
wspolny rewers);
- na awersach ulotek umie$¢ zmienny tekst nazw oddziatéw znajdujgcy
sie w tabeli 1, zgodnie z danymi zawartymi w szkicu wydawniczym na
rysunku 2;
- w zaleznosci od wykorzystanego oprogramowania graficznego zapisz
kopie pliku otwartego w najnizszej z mozliwych wersji zapisu np. CS6
(dla Adobe lllustratora lub Adobe InDesigna) lub 17.0 (dla CoreDRAW);

ulotka_grzybnia_impozycja.pdf | - wykonaj ekonomiczng impozycje ulotek do druku offsetowego

na arkuszu B2 (707 x 500) przy zatozeniu, ze druk odbywa sie metodag
odwracania przez marke boczng oraz ze pierwsza ulotka stanowi 50%,
a druga i trzecia po 25% uzytkéw na arkuszu;

- na impozycji uwzglednij linie ciecia, pasery, paski kontrolne kolorow
oraz informacje o pliku.
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlegac¢ bedzie 5 rezultatow:

— logo wektorowe przygotowane do projektu ulotek,
— bitmapy przygotowane do projektu ulotek,
— plik otwarty i plik PDF projektu ulotek — typografia,

— plik otwarty i plik PDF projektu ulotek — pozostate elementy layoutu,

— plik PDF z impozycja ulotek.
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Rysunek 1. Mushroom logo
Tabela 1. Zmienne dane do wykonania ulotek
. Procentowy udzial
Lp. Oddziat Adres strony www oy y .
uzytkéw w nakladzie
Ulotka nr 1 BIALYSTOK www.grzybnia-bialystok.eu 50%
Ulotka nr 2 L OMZA www.grzybnia-lomza.eu 25%
Ulotka nr 3 OSTROLEKA www.grzybnia-ostroleka.eu 25%
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65 mm

o

tto ulotki: ==8mm
gradient liniowy
C0 MO Y5 KO (géra)

C70 MO Y90 K50 (dét) obiekt wektorowy:
mushroom_wektor
50 x 36 mm
wyréwnany w pionie

wzgledem ulotki

nazwy oddziatow:
ODDZIAL BIALYSTOK
www.grzybnia-bialystok.eu
(ulotka nr 1)

Montserrat Regular
14/16 pkt
C0 MO Y0 K100
wyréwnany w pionie
wzgledem ulotki

ODDZIAL EOMZA
nadruk

www.grzybnia-lomza.eu

E (ulotka nr 2)
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160 mm

prostokat
116 x 25 mm brutto
C100 MO Y100 K80

VAN

bitmapa podgrzyb.psd
szerokos¢ 96 mm
wysokos$¢ wynikowa
300 ppi, CMYK
dowolny efekt cienia

=7 mm
=7 mm

prostokat 116 x 18 mm brutto

C0 M100 Y100 KO
Montserrat Black pasek przykrywa dolng
WERSALIKI cze$¢ bitmapy podgrzyb.psd
18 pkt
CO0 MO YO KO

wysrodkowany w pionie i w poziome prostokata
dowolny efekt cienia
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PODGRZYB - GRZYBNIA

w Twoim ogrodzie! ||

wszystkie spady — 3 mm

Rysunek 2. Szkic wydawniczy awersu ulotek
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160 mm

15 mm

< >
N /A
b las_kadr.jpg — 8 mm
116 x 166 mm
300 ppi, CMYK

8 mm

Montserrat Black
12 pkt
C0 M20 Y100 KO
wysrodkowany w pionie
wzgledem ulotki

tekst_2_strona.docx
Montserrat Bold
10/14 pkt
CO0 MO YO0 KO
justowanie obustronne
ostatni wiersz réwnany do lewej
brak sierot

=8 mm

Rysunek 3.Szkic wydawniczy rewersu ulotki

Strona5z5

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

wszystkie spady — 3 mm



Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Wypetnia zdajacy

Do arkusza egzaminacyjnego dotagczam plyte CD/DVD opisang numerem

PESEL , ktorej jakosé nagrania zostata przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczgcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dotaczona jest ptyta CD/DVD, opisana numerem PESEL
zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczgcego ZN
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