
   
 
 
 
 

Nazwa kwalifikacji: Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych 
Symbol kwalifikacji: PGF.04 
Numer zadania: 01 
Wersja arkusza: SG 

 

 

Wypełnia zdający 

Numer PESEL zdającego* 
 

           Numer stanowiska 
 
 
 
 

      Czas trwania egzaminu: 180 minut                         PGF.04-01-26.06-SG 
 

EGZAMIN ZAWODOWY 
Rok 2026 

CZĘŚĆ PRAKTYCZNA 

Instrukcja dla zdającego 

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swój numer PESEL*, 

numer stanowiska i naklej naklejkę** z numerem PESEL i z kodem ośrodka. 

2. Sprawdź, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 7 stron i nie zawiera błędów. Ewentualny brak stron lub 

inne usterki zgłoś przez podniesienie ręki przewodniczącemu zespołu nadzorującego. 

3. Zapoznaj się z treścią zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten 

nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu. 

4. Czas rozpoczęcia i zakończenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczący zespołu 

nadzorującego. 

5. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczeństwa i organizacji 

pracy. 

6. Po zakończeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami wykonania zadania 

na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczącego zespołu nadzorującego. 

7. Po uzyskaniu zgody zespołu nadzorującego możesz opuścić salę/miejsce przeprowadzania 

egzaminu. 

Powodzenia! 
 
  * w przypadku braku numeru PESEL – seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzającego tożsamość 
** w przypadku otrzymania naklejki 

 
 

Układ graficzny 
© CKE 2025

Arkusz zawiera informacje 

prawnie chronione do momentu 

rozpoczęcia egzaminu 

 
 

Miejsce na naklejkę z numerem 

PESEL i z kodem ośrodka 

PODSTAWA PROGRAMOWA 
2019 
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Zadanie egzaminacyjne 

 

Na podstawie informacji zawartych w arkuszu egzaminacyjnym oraz plików z folderu PGF.04-01-26.06-SG-

materiały umieszczonego na pulpicie komputera przygotuj projekty materiałów promocyjnych dla kawiarni 

„Kawa u Marka” uwzględniając parametry technologiczne przygotowania plików do drukowania cyfrowego. 

Hasło do folderu to Kawa123 

 

Zadanie wykonaj na przygotowanym stanowisku egzaminacyjnym, wyposażonym w komputer z niezbędnym 

oprogramowaniem. Rezultaty pracy zapisz na pulpicie komputera w folderze opisanym Twoim numerem 

PESEL: 

− fotomontaz 

− fotomontaz_kopia 

− menu_kawa 

− menu_kawa_kopia 

− menu_lakier 

− menu_lakier_kopia 

− projekt kubka zapisany w plikach: projekt_kubka_szablon.pdf i projekt_kubka_druk.pdf 

 

Folder o nazwie PESEL (zawierający pliki z wszystkimi rezultatami), nagraj na płytę CD/DVD. Po 

zakończeniu pracy rezultaty nagraj na płytę, a następnie zgłoś przez podniesienie ręki chęć sprawdzenia 

nagranej przez siebie płyty na wyznaczonym do tego stanowisku. Po uzyskaniu zgody przewodniczącego 

Zespołu Nadzorującego podejdź do stanowiska i sprawdź jakość nagrania poprzez otwarcie każdego pliku 

nagranego na płytę. W przypadku negatywnego wyniku pierwszej próby sprawdzenia masz możliwość 

ponownego nagrania płyty CD/DVD i sprawdzenia jakości nagrania. Sprawdzoną płytę opisz swoim numerem 

PESEL i pozostaw wraz z arkuszem egzaminacyjnym na swoim stanowisku. 

 
Wytyczne dotyczące przygotowania projektu 

 

fotomontaz 
 

− do wykonania fotomontażu wykorzystaj pliki: foto_kawa1, foto_kawa2 znajdujące się 
w folderze PGF.04-01-26.06-SG-materiały umieszczonym na pulpicie komputera; 

− wykonaj projekt według rysunku 1; 

− tryb koloru RGB lub CMYK; 

− fotomontaż zapisz pod nazwą fotomontaz 

− w pliku otwartym wykorzystanej aplikacji; 

− w formacie PDF; 

− kopię pliku otwartego zapisz pod nazwą fotomontaz_kopia dla pakietu Adobe 
w wersji CS6 lub dla programu CorelDRAW w wersji 17.0 

menu_kawa − projekt menu wykonaj zgodnie z rysunkiem 2 i rysunkiem 3; 

− format netto A5; 

− spady: 2 mm; 

− do wykonania projektu wykorzystaj wcześniej wykonany plik fotomontaz.pdf oraz pliki: 
logo_ kawa.pdf, caffe_latte.jpg, cappuccino.jpg, espresso.jpg, herbata_c.jpg, 
herbata_z.jpg i tekst_menu.docx, które znajdują się w folderze PGF.04-01-26.06-SG-
materiały umieszczonym na pulpicie komputera; 

− w pliku tekst_menu.docx popraw błędy w tekście; 

− zdjęcia napojów umieść z zachowaniem proporcji w taki sposób by widoczne były 
filiżanki; 

− projekt zapisz pod nazwą menu_kawa: 

− w pliku otwartym wykorzystanej aplikacji; 

− w formacie PDF w standardzie drukarskim; 

− kopię pliku otwartego zapisz pod nazwą menu_kawa_kopia dla pakietu Adobe 
w wersji CS6 lub dla programu CorelDRAW w wersji 17.0 
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menu_lakier  Przygotuj maskę do lakierowania wybiórczego: 

− maskę przygotuj w osobnym pliku PDF. Należy przygotować dodatkową, osobną 
stronę i nanieść na nią elementy maski do lakierowania, wskazane w szkicu 
wydawniczym jako obiekty wektorowe, wypełnione jednym kolorem CMYK (0, 0, 
0, 100); 

− projekt maski do lakierowania wybiórczego wykonaj zgodnie z rysunkiem 4; 

− wielkość strony z maską to A5 + 2 mm spady z każdej strony; 

− projekt zapisz jako obiekt wektorowy pod nazwą menu_lakier: 

− w pliku otwartym wykorzystanej aplikacji; 

− w formacie PDF; 

− kopię pliku otwartego zapisz pod nazwą menu_lakier_kopia dla pakietu Adobe 
w wersji CS6 lub dla programu CorelDRAW w wersji 17.0 

kubek − do wykonania projektu nadruku na kubku wykorzystaj plik: szablon_kubka_250.pdf 
znajdujący się w folderze PGF.04-01-26.06-SG-materiały umieszczonym na pulpicie 
komputera. 

− umieść napisy:  

− Kawa u Marka 

− Twoja ulubiona kawa! 

− do wykonania napisów wykorzystaj font Chubbo; 

− umieść tekst na ścieżce, tak by wygięcie dopasowane było do linii pomocniczych 
napisów i grafik szablonu; 

− napisy umieść w taki sposób, by były widoczne po wydrukowaniu (nie nachodziły na 
obszary klejenia i cięcia); 

− zamień wszystkie teksty na krzywe; 

− zapisz projekt nadruku do wglądu z widocznym szablonem i projektem pod nazwą 
projekt_kubka_szablon: 

− w pliku otwartym wykorzystanej aplikacji; 

− w formacie PDF; 

− kopię pliku otwartego zapisz pod nazwą projekt_kubka_szablon _kopia dla pakietu 
Adobe w wersji CS6 lub dla programu CorelDRAW w wersji 17.0 

− zapisz projekt do druku. Przed zapisem ukryj lub usuń warstwę z szablonem. Projekt 
zapisz jako: 

− plik w formacie PDF pod nazwą projekt_kubka_druk.pdf 
 

 
 

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut. 
 
Ocenie będą podlegać 4 rezultaty: 

− fotomontaż 

− projekt menu 

− projekt maski do lakierowania wybiorczego 

− projekt nadruku na kubku 
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−  
 

Rysunek 1. Szkic – fotomontaż 
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Rysunek 2. Awers 

Więcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Strona 6 z 7 

 
Rysunek 3. Rewers 
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Rysunek 4. Maska lakier 
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Wypełnia zdający w przypadku nagranej płyty 

 
 
Do arkusza egzaminacyjnego dołączam płytę CD/DVD z rezultatami wykonania zadania egzaminacyjnego 

opisaną przeze mnie numerem PESEL                                                            i oświadczam, że jakość nagrania 

została przeze mnie sprawdzona. 

Wypełnia zdający w przypadku nienagranej (pustej) płyty 

 
 
Poświadczam  numerem  PESEL                                                        , że  do  arkusza  nie  dołączam  płyty 

CD/DVD z rezultatami wykonania zadania egzaminacyjnego. 

Wypełnia Przewodniczący ZN 

 

□ Potwierdzam, że do arkusza egzaminacyjnego dołączona jest płyta CD/DVD, opisana numerem 

PESEL zdającego. 

□ Potwierdzam, że do arkusza egzaminacyjnego nie została dołączona płyta CD/DVD. 

 
 
…………………………………………….. 
   Czytelny podpis Przewodniczącego ZN 
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