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chronione do momentu rozpoczecia egzaminu KOMISJA

EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Realizacja nagran
Oznaczenie kwalifikacji: S.02
Numer zadania: 01

Numer PESEL zdajacego*

Miejsce na naklejke z numerem

Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem osrodka

S.02-01-16.05
Czas trwania egzaminu: 180 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
_ Rok 2016
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1.

10.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swdj numer PESEL
1 naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swdj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikacji,

numer zadania,

numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 3 strony i nie zawiera bledow. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia 1 zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zglto§ gotowos¢ do oceny przez
podniesienie reki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzj¢ przewodniczacego zespotu
nadzorujacego.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujacego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Przygotuj studio do nagrania krétkiego utworu muzycznego (ok. 1 minuty 20 sekund), wykonywanego przez
gitarzyste grajacego na gitarze elektrycznej do dostarczonego podktadu muzycznego znajdujacego si¢ na ptycie
CD. Odtwarzacz musi znajdowa¢ si¢ w studio. Wykonawca musi mie¢ odstuch podktadu muzycznego oraz
metronomu na stuchawkach. Nalezy nagra¢ sygnat bezposrednio z odtwarzacza i gitary poprzez DI-Box. Jeden
mikrofon powinien by¢ umieszczony blisko glosnika kolumny gitarowej, a drugi w odlegltosci 2 metrow
od niego.

Zglos przewodniczqcemu zespotu nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, gotowos¢ do przygotowania
studia do nagrania.

Zarejestruj utwoér technikg wielosciezkowa (kazdy mikrofon oraz DI-Box na oddzielng Sciezke). Wybierz
mikrofony oraz statywy. Ustaw je w odpowiednim miejscu przy instrumencie. Wykonaj instalacje nagtosnienia
stuchawkowego dla wykonawcy, uzywajac shuchawek zamknietych. Kable mikrofonowe i stuchawkowy utéz tak,
aby nie przeszkadzaty osobom przebywajacym w studio i nie byly narazone na uszkodzenie.

Przejdz do rezyserni i w programie DAW otwoérz sesje wielosciezkowa o parametrach 44,1 kHz/24 bit i zapisz ja
w folderze na pulpicie. Folder nazwij swoim numerem PESEL. Potacz zrodta dzwigku z interfejsem audio
1 skonfiguruj go. Skonfiguruj odstuch dla gitarzysty. Wspdlnie z asystentem, ktéry jest obecny w studio, sprawdz
dziatanie wszystkich podtaczonych urzadzen: DI-Boxa, mikrofonow, odtwarzacza i sluchawek oraz ustaw
wzmocnienia toréw mikrofonowych. Znajdujacy sie¢ w studio asystent bedzie odpowiadat na Twoje ewentualne
pytania dotyczace zrodet dzwigku.

We wspotpracy z gitarzysta przygotuj odstuch tak, by w stuchawkach styszat on podktad muzyczny i gitare
w ustalonych proporcjach. Czas na wykonanie tych czynnosci nie powinien przekroczy¢ 30 minut.

Po wykonaniu tych czynnosci zglos przewodniczgcemu zespolu nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki,
gotowos¢ do nagrania utworu i czekaj na pozwolenie wykonania dalszych czynnosci.

Nagraj krétki utwoér wykonywany przez gitarzyste grajacego na gitarze elektrycznej do dostarczonego podktadu
muzycznego. Utwor zostanie powtdrzony 5 razy (3 razy jako wersje probne i 2 razy wersje do nagrania). Sciezki
dzwigkowe nazwij nazwami zwigzanymi z przeznaczeniem mikrofonéw oraz DI-Boxa.

Przenies za pomoca pendrive’a nagrane w rezyserni $ciezki dzwigkowe wraz z podkladem do komputera
znajdujacego si¢ na stanowisku egzaminacyjnym.
Otworz przeniesione pliki w programie do edycji dzwigku i sprawdz, czy maja jednakowa dtugosé.
Dokonaj standardowej obrobki zarejestrowanego materialu. Obowigzkowo wykonaj obrobke w zakresie korekeji
charakterystyki czestotliwosciowej. Inne efekty mozesz zastosowaé¢ wedlug wlasnego uznania. Zmiksuj
zarejestrowany material ze $ciezkg podktadu muzycznego i wykonaj mastering.
Plik wynikowy zapisz w swoim folderze w nastepujacych formatach:

— wav PCM, stereo, 16 bit/44,1 kHz;

— mp3, stereo, 320 kbit/s, 48 kHz.

Poziom zmiksowanego nagrania oraz poszczegdlnych $ciezek powinien miesci¢ si¢ w zakresie -30 dBFS
do -9 dBFS.

Wykonaj nagranie calego projektu na ptycie CD-R w trybie Mixed Mode. Plyta musi zawiera¢ wszystkie
wykorzystane w zadaniu $ciezki i plik projektu oraz $ciezke w formacie Audio-CD z gotowym nagraniem.

Nagrang plyt¢ opisz swoim numerem PESEL i1 pozostaw na stanowisku egzaminacyjnym. Nie wylaczaj
komputera.
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlega¢ bedg 2 rezultaty:
— zarejestrowane Sciezki gitary,
— utwdr muzyczny nagrany na ptyte¢ CD-R
oraz
przebieg przygotowania studia do wykonania nagrania.
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