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Instrukcja dla zdajacego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 9 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto$
przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

2. Do arkusza dotaczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktdrej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swoja date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajacy si¢ z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zda¢ czeg$¢ pisemng egzaminu musisz uzyskaé co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dlugopisem lub pidrem z czarnym tuszem/

atramentem.

8. Do kazdego zadania podane sa cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:
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9. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
10. Wybierz wlasciwa odpowiedz i zamaluj kratk¢ z odpowiadajaca jej litera — np., gdy wybrales
odpowiedz ,,A”:

11. Staraj si¢ wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli si¢ pomylisz i btednie zaznaczysz odpowiedz,
otocz ja kotkiem i1 zaznacz odpowiedz, ktorg uwazasz za poprawna, np.
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12.  Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyte§ wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
1 wprowadzite§ wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pami¢taj, Ze oddajesz przewodniczacemu zespolu nadzorujacego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢
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Zadanie 1.

Ktory dokument zawiera spis m.in. efektow synchronicznych w filmie oraz ich potozenie na osi czasu?

A. Skrypt.
B. Playlista.
C. Lista EDL.

D. Scenariusz.

Zadanie 2.

Ktory z przedstawionych sposobow jest najwlasciwszy do zaznaczenia w scenariuszu stuchowiska
radiowego efektow dzwickowych oraz muzyki?

A. Zastosowanie przypisow dolnych.

B. Zastosowanie nawiasu i duzych liter.

C. Zastosowanie duzo mniejszych liter czcionki w poréwnaniu z dialogami i opisem akcji.

D. Zastosowanie odnos$nikdw w postaci gwiazdek i odpowiadajacych im opiséw na koncu

scenariusza.

Zadanie 3.
Gdzie nalezy szuka¢ informacji o docelowych nazwach eksportowanych plikow dzwieckowych w projekcie
multimedialnym?

A. W skrypcie.

B. W znacznikach.
C. W komentarzu rezyserskim.
D. W harmonogramie produkc;ji.

Zadanie 4.

Notatki dla poszczegdlnych kanatéw w projekcie DAW mozna wykona¢ w komorce oznaczonej nazwa
A. T/0.
B. Sends.

C. Inserts.
D. Comments.

Zadanie 5.

Do ptyty CD-Audio mozemy dotgczy¢ dodatkowe dane o wykonawcy, tytule ptyty oraz poszczegdlnych
utworach, a takze graficzne logo, przy zastosowaniu rozszerzenia

A. mp3 CD.
B. CD Text.
C. CD Bum.

D. ISRC CD Code.
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Zadanie 6.

Jakie dane zawarte w dokumentacji montazowej przedstawia kod czasowy SMPTE, zobrazowany przez
licznik 00:00:00:00?

A. Godziny : minuty : sekundy : ramki.

B. Takty : ¢wierénuty : szesnastki : tiki.

C. Takty : ¢wierénuty : 6semki : szesnastki.
D. Godziny : minuty : sekundy : milisekundy.

Zadanie 7.
W jakim formacie plikow wystgpuja znaczniki ID3?
A. aiff
B. .bwf
C. .wav
D. .mp3
Zadanie 8.
Ktory z przedstawionych kodéw, bedacy czgscia dokumentacji montazowej, utatwia rozliczanie praw
autorskich?
A. EAN
B. MTC
C. ISRC
D. SMPTE
Zadanie 9.
Ktore z przedstawionych rozszerzen pliku audio wskazuje na zastosowanie kodeka stratnego?
A. aiff
B. .omf
C. .mp3
D. .wav

Zadanie 10.

Ktory z wymienionych formatow plikéw dzwieckowych umozliwia dystrybucje dzwieku wielokanatowego?

A. .ac3

B. .mp3
C. .aiff
D. .omf
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Zadanie 11.

Ktory z wymienionych formatow plikow stanowi cyfrowag forme listy montazowej?

A. .cmx
B. .edl
C. fla
D. .ldm

Zadanie 12.

Czestotliwos¢ probkowania 96 kHz kojarzona jest najczesciej
A. zniska rozdzielczoscig procesu probkowania.
B. zprobkowaniem dla transmisji zakresu mowy.

C. zprobkowaniem na potrzeby ptyty CD-Audio.
D. zprobkowaniem na potrzeby ptyty DVD-Audio.

Zadanie 13.

Jaka dlugos$¢ bedzie posiadal material dzwigkowy zapisany do pliku w formacie CD-Audio o rozmiarze
10 MB?

A. 1s
B. 10s
C. 60s
D. 120s

Zadanie 14.

Wybierz z listy maksymalng rozdzielczos$¢ plikow audio obstlugiwang przez wspotczesne aplikacje DAW.

A. 8 bitow
B. 16 bitow
C. 24 bity
D. 32 bity
Zadanie 15.
Ile kanatéw audio stosowanych jest w reprodukcji technika 7.1?
A. 6
B. 7
C. 8
D. 12
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Zadanie 16.

Element sesji DAW stanowigcy wielokanatowg grupe regionow nalezy utworzy¢ za pomocg opcji
A. Split Clip.
B. Clip Group.

C. Loop Region.
D. Unloop Region.

Zadanie 17.

Ile niezaleznych $ciezek mozna jednocze$nie zarejestrowaé, dysponujac przetwornikiem z jednym
wyjsciem ADAT ?

A 3
B. 4
C. 8
D. 14

Zadanie 18.

Jaka jest maksymalna dynamika nagrania audio zapisanego w jakos$ci 24 bitowej?

A. 48dB
B. 96dB
C. 144dB
D. 192dB

Zadanie 19.
Ktore z ponizszych parametrow wskazuja na plik o najlepszej jakosci?

A. 96 kHz, 8 bitow
B. 48 kHz, 24 bity
C. 48 kHz, 16 bitow
D. 44.1 kHz, 24 bity

Z.adanie 20.

Na ilu $ciezkach nalezy zapisa¢ sygnat z mikrofonu stereofonicznego, pracujacego w technice Mid Side?

A 2

B. 3
C. 5
D. 6
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Zadanie 21.
Ktory z podanych sygnaléw posiada najwicksza rozpigtos¢ dynamiczng?

A. Nagrany z maksymalnym poziomem -6 dB
B. Nagrany z maksymalnym poziomem -3 dB.
C. Nagrany z maksymalnym poziomem -12 dB.
D. Nagrany z maksymalnym poziomem -0,3 dB.

Zadanie 22.
Ktory z plikéw zawiera obrazy obwiedni regionéw audio aplikacji DAW?
A, ptx
B. .mid
C. .wav
D. .wfm
Zadanie 23.

Sposréd wymienionych programéw wskaz ten, ktory umozliwia zardwno zapis audio, jak i komunikatow
MIDI.

A. Cubase.
B. Audacity.
C. Wavelab.

D. Sound Forge.

Zadanie 24.

Aplikacje DAW moga odtwarza¢ w sesji pliki
A. tylko o tych samych parametrach.
B. skompresowane do mp3 oraz wav.
C. o tej samej czestotliwosci 1 innej rozdzielczosSci.
D. o tej samej rozdzielczosci i réznej czestotliwosci.

Zadanie 25.

Ktorej z komend nalezy uzy¢ w przypadku konieczno$ci cofnigcia operacji w programie edycyjnym?
A. Undo
B. Rew
C. Redo
D. Back
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Zadanie 26.
Zastosowanie opcji Interleaved w sesji spowoduje zapis
A. do jednego pliku kanatow na $ciezkach stereo.
B. kanalow lewego i prawego $ciezki stereo do pliku mono.

C. kanahlu lewego i prawego miksu do niezaleznych plikow.
D. do niezaleznych plikow kanatéw lewego 1 prawego Sciezki stereo.

Zadanie 27.

Jakie jest optymalne miejsce ucigcia $ciezki dzwickowej?
A. Na szumie.
B. Posrodku dzwigku.

C. Na wybrzmiewaniu.
D. Przed poczatkiem dzwigku.

Zadanie 28.
Automatyczna opcja usuwania cichych fragmentow poprzez wycigcie ich z regionéw audio wystepuje

w wielu aplikacjach edycyjnych, pod nazwa

A. Fade In.

B. Fade Out.

C. Noise Gate.
D. Strip Silence.

Zadanie 29.
Zaklécenia, w postaci podmuchdéw wiatru, na nagraniu nalezy redukowac poprzez uzycie

A. ekspandera.

B. kompresora.

C. bramki szumoéw.

D. filtru dolnozaporowego.

Zadanie 30.
Zastosowanie kompresora wptywa

A. nausunigcie szumow.

B. naposzerzenie dynamiki.
C. nazmniejszenie dynamiki.
D.

na ograniczenie niskich tonow.
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Zadanie 31.
Jaka opcje nalezy zastosowac do szybkiego powielenia regionu audio w 16 kopiach umieszczonych jedna
za druga?
A. Repeat.
B. Separate.
C. Duplicate.
D. Consolidate.

Zadanie 32.

Metoda dogrania fragmentu dzwigku w miejsce innego okreslana jest mianem
A. Fade in/out.
B. Trim in/out.

C. Crop in/out.
D. Punch in/out.

Zadanie 33.

Ogranicznik w procesie masteringu wptywa
A. napasmo nagrania.
B. na przestrzen nagrania.

C. nazmiang barwy pliku wynikowego.
D. na ograniczenie maksymalnego poziomu nagrania.

Zadanie 34.

Poprzez zastosowanie filtra High Pass mozna

A. doda¢ basu do nagrania.

B. usung¢ szumy wysokotonowe.
C. usung¢ zaklécenia niskotonowe.
D. ksztattowa¢ dynamike nagrania.

Zadanie 35.
Pliki dzwigkowe w projekcie nalezy znormalizowa¢ poprzez zastosowanie

A. korekeji.

B. normalizacji.

C. automatyki panoramy.

D. procesoréw dynamicznych Noise Gate.
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Z.adanie 36.

Normalizacja do 0 dB pliku o poziomie szczytowym -3 dB spowoduje podniesienie gtosnosci

A. ol/4.

B. o potowe.

C. dwukrotnie.
D. czterokrotnie.

Zadanie 37.

Konwersje pliku dzwigkowego wykonuje si¢ w celu

A. zmiany nazwy pliku.
B. uzyskania kopii pliku.
C. zmiany lokalizacji pliku.

D. zmiany parametrow pliku.

Zadanie 38.
Jaka ilo§¢ danych mozna zapisa¢ na dwuwarstwowej ptycie Blue Ray?
A. 25GB
B. 50GB
C. 100GB
D. 200GB
Zadanie 39.
Popularny nos$nik danych, podtaczany do portu USB komputera, to
A. karta CF.
B. pendrive.
C. karta SD.

D. Memory Stick.
Zadanie 40.
Ptyte CD lub DVD powinno si¢ opisaé, bez ryzyka jej uszkodzenia, za pomoca

A. dhugopisu.

B. ostrego rysika.

C. flamastra zawierajgcego alkohol.

D. flamastra niezawierajacego alkoholu.
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