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Instrukcja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
1 naklej naklejke z numerem PESEL 1 z kodem osrodka.

2. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

— symbol cyfrowy zawodu,
— oznaczenie kwalifikacji,
— numer zadania,

— numer stanowiska.

3. KARTE OCENY przekaz zespolowi nadzorujagcemu czes$¢ praktyczng egzaminu.

4. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btgdéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zglo$ przez podniesienie r¢ki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego czes¢ praktyczng
egzaminu.

5. Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten nie
jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

6. Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespolu
nadzorujacego.

7. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i1 organizacji pracy.

8. Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zglto$ gotowos¢ do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

9. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

10.Po uzyskaniu zgody zespolu nadzorujacego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajacego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Na przygotowanym stanowisku pracy wyposazonym w niezbedne materialy, narzedzia i sprzgt wykonaj
montaz stuchowiska na podstawie scenariusza wedlug dramatu M. Gogola pt. ,,Ozenek”, do ktorego
zrédlowe pliki dzwigkowe znajduja si¢ na pulpicie komputera w folderze ,,SLUCHOWISKO”.

Stworz na pulpicie komputera folder roboczy i nazwij go swoim numerem PESEL. Wszystkie swoje
dziatania i efekty pracy zapisuj w tym folderze.

Uruchom oprogramowanie.

W programie od edycji dzwigku utworz projekt montazowy stuchowiska z odrgbnymi $ciezkami dla
kazdego typu plikow zrédlowych (lektorskich, efektow 1 muzyki). Wymagane parametry projektu
montazowego wynoszg 24 bit/44,1 kHz. Skopiuj otrzymane pliki zrodtowe do swojego folderu. Wszystkie
pliki uzyte w projekcie musza zosta¢ przekonwertowane do parametréw projektu montazowego i zapisane

w folderze roboczym pod ta sama nazwa.

Zmontuj shuchowisko zgodnie z zamieszczonym w arkuszu egzaminacyjnym scenariuszem i wykorzystaj
wszystkie pliki wymienione na licie plikow. Pliki zrodtowe to material surowy, wymagajacy edycji
(usunigcia zbgdnych oddechéw, odgloséw studia, zbednego powtdrzenia wyrazu, zbednego i zle
przeczytanego wyrazu) oraz zastosowania obrobki zakresu dynamicznego, korekcji barwowej i innych
proceséw przetwarzania dzwigku. Sposdb wykorzystania plikow efektow (dlugos¢ trwania, panorama,
zmiksowanie 2 1 wigcej, przestrzen akustyczna) zaleza od inwencji zdajacego. Dlugos¢ zmontowanego
materiatu ma wynosi¢ maksymalnie 3 minuty 15 sekund.

Uwaga:
Przed przystgpieniem do obrobki zakresu dynamicznego i korekcji  barwowej diwieku zglos
przewodniczgcemu ZNCP, przez podniesienie reki, zamiar wykonywania tych czynnosci i po uzyskaniu

zgody wykonaj je w obecnosci egzaminatora.

Zmontowane stuchowisko zapisz w swoim folderze roboczym w nastgpujacych formatach plikow:
— .wav PCM, stereo, 16 bit/44,1 kHz
— .mp3, stereo, 320 kbit/s, 44,1 kHz

Warto$¢ szczytowa poziomu sygnatu docelowych plikow stuchowiska nie moze przekracza¢ 0,5 dBFS.

Wykonaj archiwizacje¢ catego projektu montazowego na ptycie CD-R w formacie danych 1 opisz plyte
swoim numerem PESEL.

Zarchiwizowany na ptycie CD-R projekt montazowy pozostaw na stanowisku egzaminacyjnym.

Nie wylaczaj komputera.
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SCENARIUSZ wedlug dramatu M. Gogola pt. ,,Ozenek”
SCENA DWUDZIESTA PIERWSZA
Podkolesin
(efekt ,, Zamkniecie drzwi”)

Rzeczywiscie
(pojawia sie w tle ,, Muzyka nr 1)

— czym bytem dotychczas? Co znaczytem na $wiecie? Zytem, zylem, chodzilem do departamentu, jadlem
obiad, spalem — slowem, pustka. Teraz widzg, jak ghupi sa mezczyzni, ktorzy sie nie zenig. I pomysleé
tylko — juz za kilka minut begdg¢ po $lubie.

(chwila milczenia)

Ale... niech tam kto, co chce, mowi — 1 strach czlowieka chwyta kiedy tak o tym pomysli. Zwigzacé sie,
badz co badz, na cate zycie, na zawsze... Potem juz nie ma ani wymowki, nic, nic, wszystko skonczone.

(koniec muzyki z tagodnym wyciszeniem)

Nawet teraz nie wolno si¢ juz cofng¢ — za chwilg do ottarza. Czyzby doprawdy nie mozna bylo wyjs¢?
Nie, nie, nie da rady... Za drzwiami stoja ludzie... Nie, nie mozna, nie mozna. Ale okno. Moze by tak przez
okno? Nie, nie, nie wypada i za wysoko.

(otwiera okno — efekt ,, Otwarcie okna”, pojawia sig efekt ,, Tto plener”)

Nie jest znow tak bardzo wysoko. Ale nie moge przeciez bez kapelusza! Nie wypada. Zreszta dlaczego by

nie, bez kapelusza ? Sprobuje.

Btogostaw Panie Bozeeee!

(Skacze, efekt ,, Upadek”, stekanie i westchnienia, korekcja glosu do warunkow pleneru)
Podkolesin

Dorozka!

(efekt ,, Rzenie konia”, na wybrzmieniu)

Glos Dorozkarza

Dokad?

(efekt ,, Krok konia”)

Glos Podkolesina

Na Kanawke, koto Sjemionowskiego Mostu!

(efekt ,, Krok konia”)

Glos Dorozkarza

A dziesiagtke zarobig, jasnie panie!

Glos Podkolesina

Jazda! Tylko predzej!

(Efekty ,,Kroki konia” i ,, Turkot dorozki” oddalajqce sie. Koniec efektu ,, Tto plener”)
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SCENA DWUDZIESTA DRUGA

Agafia Tichonowna
Uch,
(pojawia sie w tle Muzyka nr 2)

co si¢ ze mng dzieje! Ptone ze wstydu! Cata drz¢. Gdyby m¢;j luby chciat teraz na chwile wyjs¢ z pokoju...
Nie ma go. Nie ma nikogo. Dokad poszedt? Fiokta, dokad poszedt Iwan Kuzmicz?

Glos Fiekly Iwanowny

Jest tam przeciez.

Agafia Tichonowna

Gdzie?

Fiekla Iwanowna

Siedziat tu, w pokoju.

Agafia Tichonowna

Przeciez widzisz, ze go nie ma.

Fiekla Iwanowna

Stad na pewno nie wychodzit, bo przez caly czas bylam w przedpokoju.

Agafia Tichonowna

Gdziez wigc jest?

Fiekla Iwanowna

Nie wiem. Moze wyszedt przez kuchnig, a moze jest w pokoju Ariny Pantelejmonowny?
(koniec efektu ,, Muzyka nr 2”’ — wczesniej tagodne wyciszenie, efekt ,, Otwarcie drzwi”’)
Agafia Tichonowna

Ciociu! ciociu!

SCENA DWUDZIESTA TRZECIA

Arina Pantelejmonowna

Co si¢ stato?

Agafia Tichonowna

Czy Iwan KuZmicz jest u cioci?

Arina Pantelejmonowna

Nie. Do mnie wcale nie wchodzit.

Fiekla Iwanowna

Przez korytarz takze nie szedt, przeciez siedziatam, to wiem.
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Agafia Tichonowna
No i tutaj tez go nie ma.
(,, Muzyka nr 3”)
KONIEC

Lista sciezek

Nr Sciezki Nazwa sciezki: Format
1. Dorozkarz Wave
2. Krok konia Mp3
3. Kroki konia Mp3
4, Muzyka nr 1 Mp3
5. Muzyka nr 2 Mp3
6. Muzyka nr 3 Mp3
7. Otwarcie drzwi Mp3
8. Otwarcie okna Mp3
9. Podkolesin 1 Wave
10. Podkolesin 2 Wave
11. Podkolesin 3 Wave
12. Podkolesin 4 Wave
13. Podkolesin 5 Wave
14. Rzenie konia Mp3
15. Scena 2223 Wave
16. Tto plener Mp3
17. Turkot dorozki Mp3
18. Upadek Mp3
19. Zamkniecie drzwi Mp3

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 120 minut.

Ocenie podlega¢ beda 4 rezultaty:
— projekt montazowy stuchowiska,

zmontowane zgodnie ze scenariuszem stuchowisko,

— formaty i parametry plikéw docelowych zmontowanego stuchowiska,

zarchiwizowany projekt montazowy stuchowiska

oraz
przebieg zastosowania obrobki zakresu dynamicznego i korekcji barwowej dzwigku.
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