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Egzaminatorze!

Oceniaj prace zdajacych rzetelnie i z zaangazowaniem. Dokumentuj wyniki oceny.
Stosuj przyjete zasady oceniania w sposob obiektywny.

Jezeli zdajacy, wykonujac zadanie egzaminacyjne, uzyskuje inne rezultaty albo pozadane rezultaty uzyskuje w inny sposob niz uwzgledniony
w zasadach oceniania lub przedstawia nietypowe rozwigzanie, ale zgodnie ze sztuka w zawodzie, to nadal oceniaj zgodnie z kryteriami
zawartymi w zasadach oceniania. Informacje o tym, ze zasady oceniania nie przewiduja zaistniatej sytuacji, przekaz niezwlocznie w formie
pisemnej notatki do Przewodniczacego Zespotu Egzaminacyjnego z prosba o przekazanie jej do Okregowej Komisji Egzaminacyjnej. Notatka
moze by¢ sporzadzona odrgcznie w trybie roboczym.

Informuj przewodniczacego zespotu nadzorujacego o wszystkich nieprawidtowosciach zaistniatych w trakcie egzaminu, w tym w szczego6lnosci
o naruszeniach przepisOw bezpieczenstwa 1 higieny pracy 1 o podejrzeniach niesamodzielno$ci w wykonaniu zadania przez zdajacego.
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Egzaminator wpisuje T,
jezeli zdajgcy spetnit
Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny kryterium albo N, jezeli
nie spetnit
Rezultat 1: Sciezka lektora po korekcie bledéw lektorskich
1 [Sciezka dzwigkowa lektora nie zawiera biednie przeczytanego stowa ,,synteza” — po kwestii ,,Tym razem zajmiemy sig ...”
2 |Sciezka dzwigkowa lektora nie zawiera zbednego stowa ,,zatadowania” oraz kaszlnigcia lektora — po kwestii ,,Zacznijmy wiec od ...”
3 |Sciezka dzwickowa lektora nie zawiera kwestii ,,modulacja PWM?” ze styszalnym w tle odglosem trzasnigcia drzwiami
4 Sciezka dzwigkowa nie zawiera kwestii przerwanej dzwickiem przychodzacego SMS-a w tle — po kwestii ,,...uzyé filtra
dolnoprzepustowego.”

5

Sciezka dzwigkowa lektora nie zawiera blednie przeczytanego stowa ,,imitujacy” — po kwestii ,,...powodujac chwilowe otwarcie filtra ...”

6

Sciezka dzwigkowa lektora nie zawiera blednie przeczytanego stowa ,,dwie” — po kwestii ,,Zmienmy ilo$¢ oktaw arpeggiatora na ...”

Rezultat 2: Nagranie podcastu zmontowane zgodnie ze scenariuszem
Uwaga: Tabela 1. Lista Zrodtowych plikow dzwiekowych oraz Scenariusz podcastu ,,Sekrety syntezy — PWM Pluck” zamieszczone na ostatnich stronach zasad
oceniania

1

Wszystkie pliki zrodlowe (wymienione w Tabeli 1.) umieszczone w sesji montazowej

Wszystkie $ciezki nazwane odpowiednio do nazw plikow zroédtowych

Podcast zawiera wszystkie przewidziane scenariuszem kwestie lektora zmontowane we wtasciwej kolejnosci

Pliki dzwigkowe umiejscowione w migjscach przewidzianych scenariuszem

We wszystkich miejscach cigé Sciezki lektora zastosowano odpowiednio crossfade, fade-in lub fade-out

Na Sciezce ,,SS Tytul” zastosowany styszalny efekt pogtosu typu Hall

Zmontowany fragment muzyczny umiejscowiony w miejscu przewidzianym scenariuszem

Czas trwania gotowego zmontowanego podcastu nie przekracza 4 minut

2
3
4
5
6
7
8
9

Na sumie nagrania zastosowany efekt insertowy — limiter o progu ustawionym na -0,3 dBFS
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Rezultat 3: Fragment muzyczny zmontowany zgodnie z instrukcja montazu zawarta w scenariuszu

1

Sciezka perkusji dtugosci 16 taktow, zmontowana w wyniku powielenia pliku ,,Drums”

2

Sciezka basu dtugosci 16 taktow, zmontowana w wyniku powielenia pliku ,,Bass”

Kwestia lektora ,,A teraz dodajmy naszg melodie” rozpoczyna si¢ w okolicy 7. taktu podktadu

Na $ciezkach perkusji oraz basu, na czas trwania kwestii lektora, zastosowana automatyka glo$nosci powodujagca $ciszenie (ale nie
catkowite) podktadu

Gtos lektora wyraznie styszalny na tle podktadu

Plik melodii ,,Pluck” rozpoczyna si¢ na poczatku 9. taktu podktadu

Na Sciezce melodii zastosowany styszalny efekt Delay z opdznieniem odpowiadajacym podzialowi rytmicznemu 1/8

Na dwodch ostatnich taktach zmontowanego fragmentu muzycznego zastosowany fade-out na wszystkich trzech §ciezkach

Rezultat 4: Folder roboczy zarchiwizowany na plycie CD-R

1

Na ptycie CD-R zapisany folder roboczy zdajacego, opisany jego numerem PESEL

2

Na ptycie CD-R zapisane zrodlowe pliki dzwigkowe

Na ptycie CD-R zapisany plik sesji DAW o parametrach 24 bity/44,1 kHz

Tempo w sesji DAW, zapisanej na ptycie CD-R, ustawione na 124 BPM

Na ptycie CD-R zapisany plik gotowego podcastu w formacie WAV, 24 bity/44,1 kHz

Nazwa zapisanego na ptycie CD-R wynikowego pliku WAV zgodna z nazwa sesji DAW

Na ptycie CD-R zapisany plik gotowego podcastu w formacie MP3, 320 kbps

Nazwa zapisanego na ptycie CD-R wynikowego pliku MP3 zgodna z nazwa sesji DAW

Plyta CD-R opisana numerem PESEL zdajacego
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Przebieg 1: Obrobka pasmowa i dynamiczna gtéwnej $ciezki lektora

Uwaga! Egzaminator podczas oceny przebiegu obecny jest na stanowisku montazowym zdajqgcego. Zdajqcy przez podniesienie reki zgtasza przewodniczqcemu ZN)|
gotowos¢ do wykonania obrobki

Zdajacy:

1 |zastosowal na $ciezce lektora korektor pasmowy z filtrem gérnoprzepustowym z czgstotliwoscig odciecia ustawiong na 100 Hz

2 |zastosowat kompresor do obrobki dynamiki nagrania lektora

EGZAMINATOT ..ot e ettt

imig i nazwisko data i czytelny podpis
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Tabela 1. Lista Zrodlowych plikéw dzwiekowych

Lp. Nazwa pliku Format pliku
1. AmpEnv WAV
2. ARPlokt WAV
3. | ARP3okt WAV
4. | ARPmelodia WAV
5. Bass WAV
6. Drums WAV
7. | FilterEnv WAV
8. | Filtracja WAV
9. | Filtracja2 WAV
10. | Impuls WAV
11. INIT WAV
12. Intro WAV
13. Lektor WAV
14. Pluck WAV
15. Prostokat WAV
16. PWM WAV
17. |SS_Tytul WAV

Strona 6 z 8



Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Scenariusz podcastu ,,Sekrety syntezy — PWM Pluck”

START: 0:00:000

[plik: Intro.wav]

[plik: SS_Tytul.wav — na wybrzmieniu intra rozpoczyna sie glos lektora odczytujgcego tytut:
“Sekrety syntezy” 7 naloZonym efektem pogtosu typu Hall]

LEKTOR: Witajcie w kolejnym odcinku podcastu “Sekrety Syntezy”. Tym razem zajmiemy si¢ tworzeniem barwy typu Pluck, czyli nasladujacej brzmienie
instrumentow strunowych szarpanych. Barwa wynikowa, ktorg uzyskamy bedzie sekwencja melodyczna z uzyciem arpeggiatora.

LEKTOR: Zacznijmy wiec od zaladowania do naszego syntezatora ustawienia startowego INIT.
[plik: INIT.wav]

LEKTOR: Zmienmy ksztalt fali oscylatora pierwszego na falg prostokatna.

[plik: Prostokat.wav]

LEKTOR: Fala prostokatna posiada mozliwos$¢ regulacji szerokosci impulsu, co czyni z niej fale impulsowa, a wraz z zawg¢zaniem szerokosci, co nazywamy
modulacja PWM — Pulse Width Modulation, zmienia si¢ sktad alikwotowy generowanego dzwigku, czyli barwa. Postuchajmy.

[plik: PWM.wav]

LEKTOR: Wré¢my do szerokosci wynoszacej 50%, czyli oryginalnej fali prostokatnej i zanim zaczniemy dobiera¢ szeroko$¢ fali do stworzenia naszego brzmienia,
ustawmy obwiedni¢ wzmacniacza tak, aby odzwierciedlata kontur glo$nosci szarpnietej struny.

[plik: AmpEnv.wav]
LEKTOR: Nastepnie bedziemy zawezac szerokos¢ impulsu fali, do momentu, kiedy brzmienie zacznie przypominaé szarpnigtg strune.
[plik: Impuls.wav]

LEKTOR: Szeroko$¢ impulsu wyniosta okoto 18%, jednakze brzmienie jest zbyt jasne. Nalezy wigc uzy¢ filtra dolnoprzepustowego. Regulujac parametr
czestotliwos$ci odcigcia Cutoff, dokonajmy odfiltrowania wysokich czestotliwosci.

[plik: Filtracja.wav]
LEKTOR: W tej chwili brzmieniu brakuje jedynie elementu nasladujacego szarpnigcie struny, dlatego postuzymy si¢ obwiednig nr 2 o natychmiastowym czasie
ataku oraz krotkim czasie opadania i zanikania, ktorg w matrycy modulacji przyporzadkujemy do parametru Cutoff, powodujac chwilowe otwarcie filtra imitujace

moment szarpnigcia struny.

[plik: FilterEnv.wav]
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LEKTOR: Mozemy jeszcze bardziej zamkna¢ filtr, a barwa nabierze finalnego charakteru.

[plik: Filtracja2.wav]

LEKTOR: Zastosujmy teraz efekt MIDI w postaci arpeggiatora z ustawionym podziatem szesnastkowym.
[plik: ARP1okt.wav]

LEKTOR: Zmienmy ilo$¢ oktaw arpeggiatora na trzy.

[plik: ARP3okt.wav]

LEKTOR: Oprocz grania akordéw, mozemy zagra¢ melodi¢, a arpeggiator bedzie nam powtarzal dzwieki w kolejnych trzech oktawach, urozmaicajac lini¢
melodyczna.

[plik: ARPmelodia.wav]

LEKTOR: Mozemy teraz zastosowac nasza barwe typu Pluck w aranzu. Najpierw odstuchajmy petle: perkusyjna oraz basowa, ktore stworzyliSmy w poprzednich
odcinkach, a nastgpnie dodajmy melodi¢ grang barwa stworzong w tym odcinku z zastosowaniem efektu Delay o podziale 6semkowym.

W tym miejscy naleZy wstawié fragment muzyczny zmontowany zgodnie 7 zamieszczong instrukcjq.

Pliki: Drums.wav i Bass.wav naleZy umiejscowi¢ na oddzielnych sScieikach sesji montaiowej, tak, aby rozpoczynaly sie w tym samym miejscu osi czasowej sesji.
Pliki perkusji i basu nalezy powielié, tak, aby otrzymaé w sumie 16 taktow podkladu.

rrrrr

Na tym odcinku glos lektora powinien by¢é wyraznie slyszalny.

LEKTOR: A teraz dodajmy nasza melodig.

Po tej kwestii lektora poziom podkiadu powinien wroci¢ do wyjsciowego, a na poczgtku 9. taktu naleiy wstawié plik 7 melodiq ,, Pluck.wav”.
Na pliku melodii nalety zastosowaé efekt Delay o opdinieniu odpowiadajgcemu podziatowi rytmicznemu 1/8.

Nalezy zastosowa’ fade-out na ostatnich 2 taktach wszystkich trzech scieiek zmontowanego fragmentu muzgycznego.

LEKTOR: Dzi¢kuj¢ za uwagg i zapraszam za tydzien na kolejny odcinek podcastu “Sekrety syntezy”. Nie zapomnijcie subskrybowa¢ mojego kanatu oraz zostawi¢
komentarza i oceny do tego odcinka.

KONIEC NIE POZNIEJ NIZ: 4:00:000
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