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ZASADY OCENIANIA

Arkusz zawiera informacje prawnie chronione
do momentu rozpoczecia egzaminu
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Kod osrodka
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Dzien Miesigc
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* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajacego tozsamos¢




Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Egzaminatorze!

Oceniaj prace zdajacych rzetelnie i z zaangazowaniem. Dokumentuj wyniki oceny.
Stosuj przyjete zasady oceniania w sposob obiektywny.

Jezeli zdajacy, wykonujac zadanie egzaminacyjne, uzyskuje inne rezultaty albo pozadane rezultaty uzyskuje w inny sposob niz uwzgledniony
w zasadach oceniania lub przedstawia nietypowe rozwigzanie, ale zgodnie ze sztuka w zawodzie, to nadal oceniaj zgodnie z kryteriami
zawartymi w zasadach oceniania. Informacje o tym, ze zasady oceniania nie przewiduja zaistniatej sytuacji, przekaz niezwlocznie w formie
pisemnej notatki do Przewodniczacego Zespotu Egzaminacyjnego z prosba o przekazanie jej do Okregowej Komisji Egzaminacyjnej. Notatka
moze by¢ sporzadzona odrgcznie w trybie roboczym.

Informuj przewodniczacego zespotu nadzorujacego o wszystkich nieprawidtowosciach zaistniatych w trakcie egzaminu, w tym w szczego6lnosci
o naruszeniach przepisOw bezpieczenstwa 1 higieny pracy 1 o podejrzeniach niesamodzielno$ci w wykonaniu zadania przez zdajacego.
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Numer

stanowiska

Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

Egzaminator wpisuje T,
jezeli zdajgcy spetnit
kryterium albo N, jezeli
nie spetnit

Rezultat 1. Sesja montazowa zawierajaca pliki dzwiekowe
Uwaga. Tabela 1. Lista zrodtowych plikow dzwiekowych zamieszczona w zasadach oceniania

1

Czestotliwos¢ probkowania sesji montazowej ustawiona na 44,1 kHz

2

Rozdzielczo$¢ bitowa sesji montazowej ustawiona na 24 bity

Tempo w sesji montazowej ustawione na 124 BPM

Wszystkie pliki zrodlowe (wyszczegdlnione w Tabeli 1.) umieszczone na oddzielnych $ciezkach

Nazwy §ciezek zgodne z nazwami plikow zrodtowych

Nazwa sesji montazowej identyczna z numerem PESEL zdajacego

Strona3z 8




Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Numer

stanowiska

Rezultat 2. Utwor muzyczny zaaranzowany zgodnie ze szkicem aranzacji

1

Na Sciezce ,,Clap” wyciete fragmenty pomigdzy poczatkami taktow: 1-

9,41-49

2

Na Sciezce ,,Hats” wycigte fragmenty pomiedzy poczatkami taktow: 1-9, 41-57

Plik ,,Pluck” wystepuje na $ciezce 5 razy, poczatki regiondw w taktach: 17, 25, 33, 73, 81

Plik ,,Pad” wystepuje na §ciezce 1 raz, poczatek regionu w 41. takcie

Plik ,,Bells” wystgpuje na $ciezce 1 raz, poczatek regionu w 41. takcie

Plik ,,Acid” wystgpuje na $ciezce 1 raz, poczatek regionu w 57. takcie

Plik ,,Lead” wystepuje na $ciezce 2 razy, poczatki regionow w taktach:

1,89

Plik ,,Glide Lead” wystepuje na Sciezce 2 razy, poczatki regiondw w taktach: 11, 67

Plik ,,Forte” wystepuje na Sciezce 3 razy, poczatki regionow w taktach: 17, 41, 81

10

Plik ,,Sweep” wystepuje na $ciezce 3 razy, poczatki regionow w taktach: 21, 53, 85, odwrocony kierunek odtwarzania pliku
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Rezultat 3. Sciezki w sesji przetworzone wedlug listy operacji na $ciezkach

1

Na Sciezce ,,Kick” wlaczony korektor pasmowy z aktywowanym filtrem potkowym podbijajacym czestotliwosci ponizej 120 Hz
1 szczytowo-dotkowym, thumigcym czestotliwosci wokot 400 Hz

2 |Utworzona grupa ,,Drums”

3 |Na grupe ,,.Drums” wystane $ciezki ,,Kick”, ,,Clap”, ,,Hats”, ,,Clave”, ,,Tambourine”, ,,Shakers”

4 |Na grupie ,,Drums” umieszczony i pracujacy kompresor

5 |Sciezki ,,Tambourine” i ,,Shakers” przeciwnie roztozone w panoramie, ,,Tambourine” w lewo, ,,Shakers” w prawo

6 |Na $ciezce ,,Texture” wlaczony kompresor, kluczowany w trybie Sidechain $ciezka ,,Kick”, styszalny efekt pompowania

7 |Wykreslona krzywa automatyki sumy nagrania, utwor stopniowo wyciszony od poczatku taktu 89. do samego konca

] Na sumie nagrania wlaczony, jako ostatni efekt w tancuchu (poza ewentualnymi miernikami), limiter z progiem zadziatania ustawionym na

-0,3 dBFS
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Rezultat 4. Efekty przestrzenne wykonane z uzyciem obraobki szeregowej i r6wnoleglej

1 |Na $ciezce ,,Stabs” zastosowany efekt insertowy Delay o podziale rytmicznym 6semki z kropka

2 |Utworzona szyna efektowa z efektem Delay o podziale ¢wierénutowym

3 |Ustawiona wysylka §ciezki ,,Acid” na szyne efektowa Delay, efekt styszalny

4 |Ustawiona wysylka $ciezki “Lead” na szyng efektowa Delay, efekt styszalny

5 |Ustawiona wysyltka §ciezki “Glide Lead” na szyne efektowa Delay, efekt styszalny

6 |Utworzona szyna efektowa z poglosem typu Large Hall

7 |Ustawiona wysylka §ciezki ,,Forte” na szyn¢ efektowa Reverb, efekt styszalny

8 |Ustawiona wysytka $ciezki ,,Sweep” na szyne efektowg Reverb, efekt styszalny

9 |Ustawiona wysylka §ciezki ,,Acid” na szyn¢ efektowg Reverb, efekt styszalny

10 [Ustawiona wysylka $ciezki ,,Pluck” na szyne efektowa Reverb, efekt styszalny
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Rezultat 5. Zawartos¢ folderu roboczego

1

Nazwa folderu roboczego identyczna z numerem PESEL zdajacego

2

W folderze roboczym znajduja si¢ pliki zrodtowe oraz plik sesji montazowe;j

W folderze roboczym znajduje si¢ plik wynikowy w formacie WAV 44,1 kHz / 16 bitéw

Nazwa pliku wynikowego w formacie WAV jest identyczna z nazwg sesji montazowej

W folderze roboczym znajduje si¢ plik wynikowy w formacie MP3 320 kbps

Nazwa pliku wynikowego w formacie MP3 jest identyczna z nazwa sesji montazowej

Dtugosé¢ pliku wynikowego w formacie WAV nie przekracza 3 minut 20 sekund

Dhugos¢ pliku wynikowego w formacie MP3 nie przekracza 3 minut 20 sekund

9

Plik wynikowy w formacie WAV mozna odtworzy¢ i odstucha¢

10

Plik wynikowy w formacie MP3 mozna odtworzy¢ i odstuchaé

Przebieg 1. Korekcja charakterystyki czestotliwosciowej i kompresji dynamiki sumy nagrania
Uwaga! Egzaminator podczas oceny przebiegu przebywa na stanowisku montazowym zdajgcego

Zdajacy:

1

na sumie nagrania dokonatl podbicia o 3 dB czgstotliwosci powyzej 10 kHz za pomoca filtra potkowego

2

na sumie nagrania zastosowal kompresj¢ dynamiki za pomoca kompresora

EgZaminator ... ...

imig i nazwisko
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Tabela 1. Lista zrodlowych plikow dzwiekowych

Lp. Nazwa pliku Format pliku
1. Acid WAV
2. Aranz_szkic WAV
3. Bass WAV
4, Bells WAV
5. Clap WAV
6. Clave WAV
7. Forte WAV
8. Glide Lead WAV
9. Hats WAV
10.  [Kick WAV
11. |Lead WAV
12. |Pad WAV
13.  |Pluck WAV
14.  [Shakers WAV
15.  [Stabs WAV
16. |Sweep WAV
17.  [Tambourine WAV
18. [Texture WAV
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