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chronione do momentu rozpoczecia egzaminu KOMISJA

EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Realizacja nagran studyjnych
Oznaczenie kwalifikacji: S.05
Numer zadania: 01

Numer PESEL zdajacego*

Miejsce na naklejke z numerem

Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem osrodka

S.05-01-19.01
Czas trwania egzaminu: 180 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
~ Rok 2019
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego
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(8]

10.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem o$rodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swoj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikacji,

numer zadania,

numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujagcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 4 strony i nie zawiera bledow. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zglto$ przez podniesienie r¢ki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Zapoznaj si¢ z tre$cig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia 1 zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i1 organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zglo§ gotowos¢ do oceny przez
podniesienie reki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczacego zespotu
nadzorujacego.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

Po wuzyskaniu zgody zespolu nadzorujacego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢
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Zadanie egzaminacyjne

Na stanowisku komputerowym wykonaj aranzacj¢ utworu muzyki elektronicznej zgodnie z plikiem
»Aranz_szkic”, a nastgpnie zgraj utwor. Szkic aranzacji wskazuje jedynie sposob zaaranzowania utworu — nie
uwzgledniono w nim efektdow przestrzennych ani innego typu przetworzen dzwieku. Zrédtowe pliki
dzwigkowe oraz plik ze szkicem aranzacji znajduja si¢ w folderze PLIKI AUDIO na pulpicie komputera.

Utwo6rz na pulpicie komputera folder roboczy 1 nazwij go swoim numerem PESEL. Skopiuj do niego pliki
zrodtowe. Wszystkie swoje dzialania i efekty pracy zapisuj w tym folderze. Uruchom program DAW stuzacy
do montazu dzwicku. Utworz w nim sesj¢ montazowa o czestotliwosci probkowania 44,1 kHz, rozdzielczo$ci
bitowej 24 bity oraz tempie 124 BPM. Sesj¢ t¢ zapisz w folderze roboczym pod nazwa bedaca twoim
numerem PESEL.

W sesji montazowej umies¢ wszystkie zrédtowe pliki dzwickowe wyszczegdlnione w Tabeli 1. Lista
zroédtowych plikow dzwigkowych, kazdy na osobnej §ciezce. Poczatki Sciezek ustaw w pierwszym takcie
sesji. Sciezki nazwij odpowiednio do nazw plikéw.

Na $ciezkach ,,Clap” oraz ,,Hats” wytnij te fragmenty, ktore nie wystepuja w szkicu aranzu. Sg to jedyne
dziatania aranzacyjne, ktorych wymagaja Sciezki perkusji i perkusjonaliow. Na odpowiednich §ciezkach
wykonaj duplikacje plikow oraz ustaw ich poczatki w odpowiednich taktach sesji, aby aranzacja byta zgodna
ze szkicem. W przypadku pliku ,,Sweep” zastosuj efekt odwrocenia kierunku odtwarzania.

Szes¢ Sciezek wechodzacych w sktad perkusji 1 perkusjonaliéw skieruj na utworzona grupe o nazwie ,,Drums”.
Nastepnie na tej grupie zastosuj kompresj¢ dynamiki.
Utworz dwie szyny efektowe Aux o nazwach ,,Delay” oraz ,Reverb”. Na pierwszej z nich zastosuj efekt

Delay o podziale ¢wierénutowym, a na drugiej pogtos typu Large Hall.

Zastosuj na S$ciezkach wszystkie operacje opisane w Tabeli 2. Lista operacji na $ciezkach w sesji
montazowej. Efekty twoich dziatanh muszg by¢ styszalne.

Na $ciezce sumy nagrania podbij o 3 dB czestotliwosci powyzej 10 kHz za pomocg filtra potkowego oraz
zastosuj kompresje dynamiki sygnatu.

Przed przystgpieniem do korekcji czestotliwosci i kompresji  dynamiki sumy nagrania zglos
przewodniczqcemu zespotu nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, zamiar wykonania tych czynnosci.

Po uzyskaniu zgody, wykonaj je w obecnosci egzaminatora.

Za pomoca automatyki glo$nosci sumy nagrania, poczawszy od 89. taktu, stopniowo wycisz koncowke
utworu. Czas gotowego utworu nie moze przekroczy¢ 3 minut 20 sekund.

Zgraj utwor, ograniczajgc poziom szczytowy sygnatu za pomocg limitera do -0,3 dBFS.
Gotowy utwor zapisz w folderze roboczym w postaci dwoch plikow wynikowych:

— .wav o parametrach odpowiadajacych standardowi ptyty CD-Audio,

— .mp3 o jakosci 320 kbps.
Nazwy obu plikéw wynikowych powinny by¢ identyczne z nazwa sesji montazowe;.
Folder roboczy powinien zawiera¢ plik sesji, pliki Zzrodtowe oraz pliki wynikowe.

Po zakonczeniu pracy nie zamykaj sesji montazowej i nie wylaczaj komputera.
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Tabela 1. Lista zrodlowych plikow dzwi¢ckowych

Lp. Nazwa pliku Format pliku
Perkusja i perkusjonalia
1. | Kick WAV
2. |Clap WAV
3. |Hats WAV
4. Clave WAV
5. |Tambourine WAV
6. | Shakers WAV
Instrumenty
7. |Acid WAV
8. ' Bass WAV
9. Bells WAV
10. Glide Lead WAV
11. Lead WAV
12. | Pad WAV
13. Pluck WAV
14. Stabs WAV
15. Texture WAV
Efekty
16. Sweep WAV
17. Forte WAV
Szkic aranzacji
18. | Aranz_szkic WAV
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Tabela 2. Lista operacji na Sciezkach w sesji montazowej

Nazwa Sciezki

Opis czynnosci

Acid Wystac na szyne efektowg ,,Delay” oraz ,Reverb”
Forte Woystaé na szyne efektowa ,,Reverb”
Glide Lead Woystaé na szyne efektowa ,,Delay”

Skorygowac charakterystyke czestotliwosciowa:
Kick e kilkudecybelowe podbicie filtrem pdétkowym ponizej 120 Hz

e ttumienie czestotliwos$ci wokdt 400 Hz filtrem szczytowo-dotkowym

Lead Woystaé na szyne efektowa ,,Delay”
Pluck Woystaé na szyne efektowa ,Reverb”
Shakers Ustawi¢ panorame skrajnie w prawo
Stabs Zastosowac insertowy efekt Delay o podziale rytmicznym ésemki z kropka
Sweep Woystaé na szyne efektows ,,Reverb”
Tambourine Ustawi¢ panorame skrajnie w lewo
Texture Zastosowac gteboka, powodujacg styszalne ,,pompowanie” kompresje w trybie Sidechain,

kluczowang sygnatem Sciezki ,,Kick”

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlega¢ bedzie 5 rezultatow:
— sesja montazowa zawierajaca pliki dzwigkowe,

— utwOr muzyczny zaaranzowany zgodnie ze szkicem aranzacji,

— S$ciezki w sesji przetworzone wedtug listy operacji na $ciezkach,

— efekty przestrzenne wykonane z uzyciem obrobki szeregowej 1 rownolegle;,

— zawarto$¢ folderu roboczego

oraz

przebieg korekcji charakterystyki czestotliwo$ciowej 1 kompresji dynamiki sumy nagrania.
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