CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Obstuga magazynéw
Symbol kwalifikacji: SPL.01

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
Numer PESEL zdajgcego* Miejsce na naklejke z numerem
PESEL i z kodem osrodka
Numer stanowiska
Czas trwania egzaminu: 120 minut SPL.01-01-26.01-SG
EGZAMIN ZAWODOWY
PODSTAWA PROGRAMOWA

CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL*,
numer stanowiska i naklej naklejke** z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 10 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami wykonania zadania
na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$¢
** w przypadku otrzymania naklejki

Uktad graficzny
© CKE 2025

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Zadanie egzaminacyjne

Przedsiebiorstwo LOGIS wspétpracuje ze Sklepem Gier IDEA swiadczac ustugi obejmujgce magazynowanie
dostarczanych od dostawcéw elementow gier, kompletowanie gier i ich magazynowanie.

Wypetnij z datg 12.01.2026 r. dokument wydanie zewnetrzne numer 30/2026 dotyczgcy wydania do Sklepu
Gier IDEA catego zapasu gry TRES z magazynu Przedsiebiorstwa LOGIS korzystajgc z informacji o Zapasie
gier w magazynie LOGIS na dzien 12.01.2026 r. oraz Danych kontrahentow.

Uzupefnij kartoteke magazynowg gry TRES w oparciu o wypetniony dokument wydanie zewnetrzne numer
30/2026.

Oblicz wydajnos¢ jednego stanowiska kompletacji oraz zapotrzebowanie brutto i netto na elementy
potrzebne do skompletowania gier TRES na jednym stanowisku kompletacji w czasie pracy na dwédch
zmianach korzystajgc ze Schematu stanowiska kompletacji z aktualnym zapasem elementéw gry TRES,
Informacji dotyczgcych paletowych jednostek tadunkowych (pjt) z elementami gry TRES dostarczonymi przez
dostawcow oraz Informacji dotyczgcych kompletacji gry TRES i organizacji pracy magazynu.

Wypehij z datg 12.01.2026 r. dokument przesuniecie miedzymagazynowe numer 72/2026 dotyczacy
przekazania z magazynu gtébwnego do magazynu kompletacji elementéw niezbednych do skompletowania
gier TRES podczas dwdch zmian pracy.

Sporzgdz plan formowania pjt z grami TRES w oparciu o Charakterystyke regatéw i opis formowania pjt z grg
TRES.

Na podstawie Informacji dotyczgcych kompletacji gry TRES i organizacji pracy magazynu sporzgdz
harmonogram kompletacji 9 660 szt. gier TRES, zamowionych przez Sklep Gier IDEA, w dwdch wariantach:
dla jednego stanowiska kompletaciji i dla pieciu stanowisk kompletacji pracujgcych rownoczesnie.

Wszystkie informacje niezbedne do rozwigzania zadania oraz druki do wypetnienia znajdujg sie w arkuszu
egzaminacyjnym.
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Zapas gier w magazynie LOGIS na dzien 12.01.2026 r.

KTM Nazwa towaru Jednostkowa cigga ewidencyjna Z[zgf]s
4-108 Gra BITKA 150,00 100
4-130 Gra KOSMOS! 300,00 12 000
4-168 Gra TUBA 75,00 2070
4-169 Gra TRES 180,00 35
4-183 Gra ZEBRA 45,00 705

Schemat stanowiska kompletacji z aktualnym zapasem elementéw gry TRES

ZESTAW KART
18 opakowan
zbiorczych

KARTONIK
6 opakowan
zbiorczych

Foliarka

STANOWISKO
KOMPLETACJI

.

=

PLANSZA
150 opakowan
zbiorczych

ZESTAW PIONKOW

8 opakowan
zbiorczych

Miejsce
odktadania
skompletowanych
gier

Informacje dotyczace paletowych jednostek tadunkowych (pjt) z elementami gry TRES

dostarczonymi przez dostawcoéw

Liczba Liczba opakowan
Jednostkowa | ; bi h )
cena e ementowl ~zbiorczych Liczba
Element KTM | ewidencyjna w opakowaniu | w jednej warstwie | warstw na
zbiorczym na palecie palecie
[#1] [szt.] [szt.]
zestaw
- pionkéw 8-01 10,00 100 4 2
zestaw | 802 15,00 50 6 3
art
- plansza 8-03 8,00 25 15 10
kartonik 8-04 4,00 10 10 4
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Dane kontrahentéw

Przedsigbiorstwo LOGIS Sklep Gier IDEA
ul. Drzewna 1 ul. Szwedzka 27
53-656 Wroctaw 30-315 Krakow

Informacje dotyczace kompletacji gry TRES i organizacji pracy magazynu

Jedna gra sktada sie z: kartonika, zestawu pionkéw, zestawu kart i planszy.
Czas trwania poszczegolnych czynnosci podczas kompletacji jednej gry:

— otwarcie pustego kartonika: 30 sekund,

— umieszczenie w kartoniku zestawu pionkéw: 15 sekund,

— umieszczenie w kartoniku zestawu kart: 15 sekund,

— umieszczenie w kartoniku planszy: 10 sekund,

— zamkniecie kartonika z gra: 20 sekund,

— zafoliowanie kartonika ze skompletowang gra: 30 sekund.
Magazyn pracuje na dwie zmiany: pierwsza w godzinach 6:00 — 14:00 i druga w godzinach 14:00 — 22:00.

Na kazdej zmianie pracownicy korzystajg z przerwy w pracy trwajgcej 30 minut.

Elementy brakujgce do kompletacji gry na jednym stanowisku sg przekazywane z magazynu gtéwnego do
magazynu kompletacji jednorazowo na pierwszej zmianie. Liczba przekazanych elementow musi
zapewnic ciggtosc pracy na dwdch zmianach z uwzglednieniem wydajnosci stanowiska kompletacii.

UWAGA: elementy z magazynu gtdwnego do magazynu kompletacji sg przekazywane tylko w petnych pijt
dostarczonych przez dostawcéw.

Charakterystyka regatéw i opis formowania pjt z grg TRES

POZIOM 2. PJL ZE
—_— | SKOMPLETOWANYMI
POZIOM 1. \ | GRAMI
Pt Z
POZIOM 0.
1} ELEMENTAMI GIER

Regaty magazynowe sg podzielone na nastepujgce poziomy:

— poziom 0. (od posadzki) jest przeznaczony do sktadowania pjt z elementami gier. Wysoko$¢ gniazda
regatowego wynosi 1,8 m,

— poziomy 1. i 2. sg przeznaczone do sktadowania pjt ze skompletowanymi grami. Wysokos¢ gniazd
regatowych wynosi 1,2 m.

UWAGA: wymagane luzy manipulacyjne gérne na kazdym z trzech pozioméw wynoszg co najmniej po

100 mm.

Opis formowania pjt z grg TRES:

— kartoniki z grami sg uktadane na palecie o wymiarach 1 200 x 1 000 x 144 mm (df. x szer. x wys.),

— wymiary kartonika z grg 240 x 250 x 40 mm (df. x szer. x wys.)

— wysokos¢ kartonika z grg jest wysokoscig jednej warstwy na palecie,

— ustalajgc wysokos$¢ pjt nalezy uwzglednié luz manipulacyjny gérny gniazd regatowych
przeznaczonych do sktadowania pjt ze skompletowanymi grami.
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 120 minut.

Ocenie bedzie podlegaé 6 rezultatow:
— dokument wydanie zewnetrzne,
— kartoteka magazynowa gry TRES,
— karta wydajnosci oraz zapotrzebowania brutto i netto na elementy gry TRES na jednym stanowisku
kompletacji na dwoch zmianach,
— dokument przesuniecie miedzymagazynowe,
— plan formowania pjt z grami TRES,
— harmonogram kompletacji gier TRES w dwoch wariantach.
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Karta wydajnosci oraz zapotrzebowania brutto i netto na elementy gry TRES na jednym stanowisku
kompletacji na dwéch zmianach

WYDAJNOSC JEDNEGO STANOWISKA KOMPLETACJI

Lp. Wyszczegdlnienie Uzyskane wyniki

1. Czas kompletacji jednej gry [min]

Maksymalna liczba gier mozliwych do skompletowania
w ciggu jednej godziny [szt.]

taczna liczba godzin pracy w ciggu dwoch zmian, w czasie
3. ktérych sg kompletowane gry (odliczajgc czas przerw
w pracy) [h]

Maksymalna liczba gier mozliwych do skompletowania

4. w ciggu dwéch zmian [szt.]
ZAPOTRZEBOWANIE BRUTTO | NETTO NA ELEMENTY GRY TRES
NA JEDNYM STANOWISKU KOMPLETACJI
Uzyskane wyniki
zestaw :
Lp. Wyszczegalnienie o zestaw kart plansza kartonik

Liczba elementéw na jednej palecie
dostarczonej przez dostawce [szt.]

Liczba elementéw na palecie
2. znajdujgcej sie aktualnie na
stanowisku kompletacji [szt.]

Zapotrzebowanie brutto na
elementy niezbedne do
skompletowania gier w czasie
dwéch zmian [szt.]

Zapotrzebowanie netto na elementy
4. niezbedne do skompletowania gier
w czasie dwoch zmian [szt.]

Liczba petnych pjt z elementami,
ktore nalezy przekaza¢ z magazynu
gtébwnego do magazynu kompletaciji
[szt.]

Liczba elementéw, nalezy
6. przekaza¢ z magazynu gtbwnego
do magazynu kompletacji [szt.]

Strona 8 z 10

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl




0l Z 6 BUOAS

telgepO ejeq repAm
BMOIOSOUEM-OMOIOSO! efouspimz I0SOT1 INOINIINAM Hzpieimiez imeysApy
) 16 1z 16 1z euepAp wp euepez
2s0]| Jsjew njuswa|s/njelslew emzeN ]
sedez "ZoJuAs 0Juoy|
ISOHBAN eus) 9s0l|
IMONAZYOVINAZAIIN
eluaime)sim ejeq AmouAzebew IN J193INNSIZYd
'z63 Kokzelq IN awyoa awmis VYMLSHOI931SATZHd SIHAY | YMZVYN

amouAzebewAzpdiw a193iunsazid Juswinyoq

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Plan formowania pjt z grami TRES

Lp. Wyszczegolnienie Uzyskane wyniki

1. | Wymiary kartonika z grg (dt. x szer. x wys.) [mm]

2. | Wymiary palety (dt. x szer. x wys.) [mm]

3 Maksymalna liczba kartonikéw z grg w jednej warstwie
" | na palecie [szt.]

4 Wysokos¢ gniazda regatowego przeznaczonego do
" | skladowania pjt ze skompletowanymi grami [mm]

Minimalny wymagany luz manipulacyjny gorny
W gniezdzie regatowym [mm]

Maksymalna dopuszczalna wysokos$¢ pijt
6. | z uwzglednieniem luzu manipulacyjnego goérnego
W gniezdzie regatowym [mm]

Maksymalna liczba warstw kartonikdéw z grg na
7. | palecie z uwzglednieniem luzu manipulacyjnego
gornego w gniezdzie regatowym

Maksymalna liczba kartonikéw z grg na jednej palecie

8. [szt.]

Harmonogram kompletacji gier TRES w dwéch wariantach
Lp. Wyszczegdlnienie Uzyskane wyniki
1. | Czas kompletacji jednejgry | min
2. | Liczba zaméwionych gier | szt.

3 Minimalny czas potrzebny do skompletowania
" | zamowionych gier na jednym stanowisku kompletacji | = ... h ... min

Minimalny czas potrzebny do skompletowania
4. | zamowionych gier na pieciu stanowiskach kompletacji| ... h ... min
pracujgcych jednoczesnie
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