CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja nagtosnien
Oznaczenie kwalifikacji: ST.03

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajacy
. . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem osrodka
Czas trwania egzaminu: 180 minut. ST.03-01-21.01-SG

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE

Rok 2021 PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajacego
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem os$rodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swoj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikaciji,

— numer zadania,

— numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 3 strony i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizaciji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zgtos gotowos¢ do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj sie do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
Po zakohczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamo$c
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Zadanie egzaminacyjne

Zrealizuj nagtosnienie krotkiego (okoto 3-minutowego) wystepu zespotu muzycznego, w ktérego sktad
wchodzg gitary: elektroakustyczna oraz basowa. Zadanie to wykonaj zgodnie z wytycznymi zawartymi
w tresci zadania oraz riderem technicznym.

Wykonaj zaréwno potgczenia liniowe obu instrumentéw do wejs¢ symetrycznych konsolety mikserskiej, jak
rowniez ujecie mikrofonowe gitary elektroakustycznej za pomocg dwoch mikrofonédw oraz ujecie
mikrofonowe combo gitary basowej za pomocg jednego mikrofonu. Kazdemu z wykonawcow zapewnij
ponadto mikrofon do prowadzenia prelekciji.

Wybierz optymalng lokalizacje dla stanowiska realizatora FOH. Przy pomocy asystenta technicznego ustaw
w wybranym miejscu konsolete mikserska. Przygotuj i ustaw mikrofon pomiarowy, analizator widma dzwieku
i generator szumu rézowego.

Przygotuj nagtosnienie widowni. System elektroakustyczny widowni powinien sktada¢ sie z dwoch
szerokopasmowych zestawoéw gtosnikowych skierowanych w strone widowni.

Przygotuj nagtosnienie sceny. System elektroakustyczny sceny powinien skifada¢ sie z ustawionych
i podtaczonych mikrofonéw oraz monitoréw odstuchowych.

Wszystkie kable utdz tak, aby nie przeszkadzaty osobom przebywajgcym na scenie i na widowni oraz nie
byly narazone na uszkodzenia. Uruchom wszystkie elementy systemu elektroakustycznego z wyjatkiem
wzmacniaczy mocy zestawow gtosnikowych.

Wykonaj wstepng konfiguracje konsolety FOH zgodnie z informacjami zawartymi w riderze technicznym.
Zgto$ przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, zamiar wigczenia koricowek mocy/aktywnych
systemow gtosnikowych i dopiero po akceptacji egzaminatora i w jego obecnoSci mozesz wykonywac dalsze
CZynnosci.

Uruchom petny system elektroakustyczny.

Przy uzyciu mikrofonu pomiarowego, analizatora widma i generatora szumu rézowego wykonaj pomiar
charakterystyki czestotliwosciowej zestawu nagtosSnieniowego widowni i skoryguj te charakterystyke
uwzgledniajgc wtasciwosci akustyczne pomieszczenia.

Przeprowadz prébe dzwieku z wykonawcami. Sprawdz dziatanie mikrofonéw, monitorow scenicznych
i frontowych zestawow gtosnikowych. Ustal poziomy i proporcje sygnatéw w monitorach odstuchowych
zgodnie z uwagami wykonawcow.

Przeprowadz docelowg konfiguracje konsolety FOH.

Poziom wysterowania wstepnego sygnatéw wejsciowych ustaw tak, aby nie powodowaé przesterowania
przedwzmacniaczy w torach konsolety mikserskiej. Poditgcz i uruchom procesory dynamiki dzwieku.
Przeprowadz korekcje barwy dzwieku w torach konsolety. Ustaw panoramy w poszczegolnych torach w taki
sposob, aby lokalizacja pozornych zrodet dzwieku odpowiadata ustawieniu muzykéw na scenie. Pasmo
czestotliwosci sygnatu wyjsciowego (MAIN L i R) ogranicz do zakresu 100 + 16000 Hz. W celu
zabezpieczenia sygnatu wyjsciowego przed znieksztatceniem ustaw prog zadziatania limitera w torze sumy
na wartos¢ -3 dBFS. Niedopuszczalne jest wystepowanie styszalnych znieksztatcen nieliniowych oraz
sprzezen elektroakustycznych w torach sygnatowych sceny i widowni.

Zgto$ przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, gotowo$¢ do przeprowadzenia nagto$nienia wystepu
zespofu muzycznedo.

Po uzyskaniu zgody popros, aby zespdt wykonat przygotowany utwér i przeprowadz jego nagtosnienie.

Po zakonczonym wystepie zespotu pozostaw stanowisko z uruchomionym nagtosnieniem do oceny.
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RIDER TECHNICZNY

1. Input list
Kanat
konsolety Instrument/Sygnat Mikrofon/Linia Efekt/Przetwarzanie
INPUT
- Kompresor
, Dynamiczny, dedykowany | _ korekcia bar
CH1 Wokal gitarzysty 4o wokalu J wy
- Panorama
- Kompresor
CH2 Wokal basisty Dynamiczny, dedykowany | . Korekcja barwy
do wokalu
- Panorama
CH3 Gitara 2x mikrofon pojemnos$ciowy| Korekcja barwy
CH4 elektroakustyczna POl Y - Panorama
Gitara : - Korekcja barwy
CHS elektroakustyczna DiBox - Panorama
Dynamiczny, dedykowany | :
CH6 Gitara basowa do odbioru dzwiekow i gg;e;gg}:arwy
niskoczestotliwo$ciowych
CH7 Gitara basowa DiBox gg;]%ljgr?]garwy
CH8 lub
wejscie
zewnetrznego Mikrofon pomiarowy Pomiarowy Analizator widma
analizatora
widma
Suma Korektor
. graficzny/parametryczny,
wyjsclowa limiter
2. System monitorowy
Kanat .
konsolety Przezngczenle Kanaty Typ monitora
OUTPUT monitora INPUT
AUX1 Dla gitarzysty CH1, CH5 Wedge
AUX2 Dla basisty CH2, CH5, CH7 Wedge

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlega¢ beda 4 rezultaty:

oraz

dobrane i ustawione elementy systemu elektroakustycznego,
potgczone elementy systemu elektroakustycznego,

skonfigurowana konsoleta mikserska,
nagtosnienie wystepu zespotu muzycznego

przebieg korekcji charakterystyki czestotliwosciowej systemu nagtosnienia widowni.
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