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Numer
stanowiska

Kod osrodka - Numer PESEL zdajacego*

Kod egzaminatora

Data egzaminu
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Godzina rozpoczecia egzaminu

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajacego tozsamos¢
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Egzaminatorze!

Oceniaj prace zdajacych rzetelnie i z zaangazowaniem. Dokumentuj wyniki oceny.
Stosuj przyjete zasady oceniania w sposob obiektywny.

Jezeli zdajacy, wykonujac zadanie egzaminacyjne, uzyskuje inne rezultaty albo pozadane rezultaty uzyskuje w inny sposob niz uwzgledniony
w zasadach oceniania lub przedstawia nietypowe rozwigzanie, ale zgodnie ze sztuka w zawodzie, to nadal oceniaj zgodnie z kryteriami
zawartymi w zasadach oceniania. Informacje o tym, ze zasady oceniania nie przewiduja zaistniatej sytuacji, przekaz niezwlocznie w formie
pisemnej notatki do Przewodniczacego Zespotu Egzaminacyjnego z prosba o przekazanie jej do Okregowej Komisji Egzaminacyjnej. Notatka
moze by¢ sporzadzona odrgcznie w trybie roboczym.

Informuj przewodniczacego zespotu nadzorujacego o wszystkich nieprawidtowosciach zaistniatych w trakcie egzaminu, w tym w szczego6lnosci
o naruszeniach przepisOw bezpieczenstwa 1 higieny pracy 1 o podejrzeniach niesamodzielno$ci w wykonaniu zadania przez zdajacego.
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Numer

stanowiska

Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

Egzaminator wpisuje T,
jezeli zdajgcy spetnit
kryterium albo N, jezeli
nie spetnit

Rezultat 1: Sesja montazowa ze zmontowanym utworem muzycznym

Uwaga. Tabela 1. Lista zrodtowych plikow dzwigkowych zamieszczona na ostatniej stronie Zasad oceniania

1

Parametry sesji ustawione na 44,1 kHz/24 bity

2

Tempo w sesji ustawione na 120 BPM

Wszystkie pliki zrodlowe (wyszczegdlnione w Tabeli 1.) wciagniete do sesji i umieszczone na osobnych $ciezkach

Nazwy $ciezek zgodne z nazwami plikow zrodtowych

Plik ,,Rain” powielony, regiony zmontowane z uzyciem funkcji crossfade, tto dzwigkowe z odgtosami deszczu trwa do poczatku taktu 75.

Plik ,,Impact” wystepuje 4 razy, poczatki regionow ustawione w poczatkach taktow: 5, 25, 41, 73

Plik ,,Riser” wystepuje 4 razy, konce regiondw ustawione rowno z poczatkami taktow: 5, 25, 41, 73

Plik ,,Crash” wystepuje 4 razy, konce regionéw ustawione rowno z poczatkami taktow: 5, 25, 41, 73

Dla regionow ,,Crash” zastosowany efekt Reverse — odwrocony kierunek odtwarzania dzwigku

10

Poczatek pliku ,,Marimba” ustawiony w poczatku 41. taktu
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stanowiska

Rezultat 2: Opracowane S$ciezki instrumentow smyczkowych

1

Utworzona podgrupa o nazwie ,,Strings”

2

Na podgrupeg ,,Strings” skierowane sygnatly ze $ciezek ,,Strings Cb”, ,,Strings Vc¢”, ,,Strings Vla”, ,,Strings Vn”,

Sygnat ze $ciezki ,,Strings Cb” wystany na szyne ,,Hall”, efekt ten jest styszalny

Sygnat ze $ciezki ,,Strings V¢ wystany na szyne ,,Hall”, efekt ten jest styszalny

Sygnat ze $ciezki ,,Strings  Vla” wystany na szyne ,,Hall”, efekt ten jest styszalny

Sygnat ze $ciezki ,,Strings Vn” wyslany na szyng ,,Hall”, efekt ten jest styszalny

Na Sciezce ,,Strings V1a” panorama ustawiona nieznacznie w prawo

Na Sciezce ,,Strings Vn” panorama ustawiona nieznacznie w lewo
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stanowiska

Rezultat 3: Kompresja dynamiki i korekcja barwy dZwieku w sesji montazowej

1

Na $ciezce ,,Drums” zastosowany kompresor dynamiki, wprowadzajacy redukcj¢ wzmocnienia

2

Na $ciezce ,,Percussion” zastosowany korektor barwy z wiaczonym filtrem potkowym, thumigcym o kilka decybeli zakres czgstotliwo$ci
ponizej ok. 200 Hz.

Na $ciezce ,,Percussion” zastosowany kompresor dynamiki, wprowadzajacy redukcje wzmocnienia

Na Sciezce ,,Jmpact” zastosowany korektor barwy z wlaczonym filtrem dolnoprzepustowym o czgstotliwosci odcigcia ok. 1 kHz

Na $ciezce ,,Rain” zastosowany korektor barwy z wlgczonym filtrem goérnoprzepustowym o czgstotliwosci odcigcia ok. 100 Hz

Na $ciezce ,,Synth” zastosowany korektor barwy z wlaczonym filtrem gérnoprzepustowym o czestotliwosci odciecia ok. 200 Hz

Na szynie ,,Hall” zastosowany korektor barwy z wiaczonym filtrem gérnoprzepustowym o czestotliwosci odciecia ok. 300 Hz

Na podgrupie ,,Strings” zastosowany korektor barwy z wlaczonym filtrem potkowym, podbijajacym o kilka decybeli zakres czgstotliwosci
powyzej ok. 10 kHz.

Na podgrupie ,,Strings” zastosowany kompresor dynamiki, wprowadzajacy redukcje wzmocnienia
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Rezultat 4: Efekty przestrzenne i modulacyjne w sesji montazowej

1

Utworzona stereofoniczna szyna rownolegla o nazwie ,,Hall”

2

Utworzona stereofoniczna szyna rownolegla o nazwie ,,Delay”

Na szynie ,,Hall” zastosowany efekt poglosowy typu Large Hall

Na szynie ,,Delay” zastosowany stereofoniczny efekt Delay typu ping-pong o kilku zanikajacych odbiciach i czasie opoznienia ustawionym
na 1/8 taktu

Na szyne ,,.Delay” wyslany sygnat ze $ciezki ,,Marimba”, efekt ten jest styszalny

Na szyne ,,.Delay” wyslany sygnat ze $ciezki ,,Synth”, efekt ten jest styszalny

Na $ciezce ,,Hit” zastosowany efekt insertowy Delay o kilku zanikajacych odbiciach i czasie opdznienia odpowiadajacym poinucie

Na $ciezce ,,Hit” zastosowany efekt insertowy Flanger

Na Sciezce ,,Pad” zastosowany efekt insertowy Chorus

10

Na $ciezce ,,Impact” zastosowany efekt pogtosowy o czasie wybrzmienia przekraczajacym 6 sekund i parametrze MIX bliskim 100%
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Rezultat 5: Automatyka w sesji montazowej

1

Wykreslona krzywa automatyki panoramy na $ciezce ,,Pad” powodujaca powolne niewielkie zmiany panoramy na $ciezce wokol pozycji
srodkowej przez caty czas trwania partii instrumentu

2

Wykreslona krzywa automatyki glosnosci na $ciezce ,,Rain” powodujaca stopniowe narastanie poziomu gltosnosci dzwicku przez caty czas
trwania utworu, poczawszy od ciszy do poziomu koncowego dobranego wedtug uznania zdajacego

3

Wykreslona krzywa automatyki glto$nosci na §ciezce ,,Rain” powodujaca stopniowe wyciszenie dzwieku na koncu utworu, poczawszy od
poczatku taktu 73. do poczatku taktu 75.

4

Wykres$lona krzywa automatyki poziomu wysytki $ciezki ,,Synth” na szyng réwnolegla ,,.Delay” powodujaca stopniowe zwigkszanie
poziomu wysytki w ciggu ostatnich kilku sekund trwania pliku

Rezultat 6: Zawarto$¢ folderu roboczego

1

Nazwa folderu roboczego zgodna z numerem PESEL zdajacego

2

Folder roboczy zawiera pliki zrodlowe oraz plik sesji montazowe;j

Folder roboczy zawiera plik wynikowy w formacie WAV, 44,1 kHz/24 bity

Nazwa pliku wynikowego w formacie WAV jest zgodna z nazwg sesji montazowej

Folder roboczy zawiera plik wynikowy w formacie MP3, 320 kbps

Nazwa pliku wynikowego w formacie MP3 jest zgodna z nazwa sesji montazowej

Dhtugos¢ pliku wynikowego w formacie WAV nie przekracza 2 minut i 40 sekund

Dhugos¢ pliku wynikowego w formacie MP3 nie przekracza 2 minut i 40 sekund

Plik wynikowy w formacie WAV mozna otworzy¢ i odstuchac

10

Plik wynikowy w formacie MP3 mozna otworzy¢ i odstuchac
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Przebieg 1: Obrobka dynamiczna sumy nagrania
Uwaga! Egzaminator podczas oceny przebiegu przebywa na stanowisku komputerowym zdajgcego.
Zdajacy:
1 |zastosowal na sumie nagrania kompresor dynamiki
2 |ustawil parametry kompresora dynamiki tak, aby wprowadzat redukcje wzmocnienia
3 |zastosowal na sumie nagrania limiter
4 |ograniczyt za pomoca limitera poziom szczytowy sygnatu do -0,5 dBFS
R o221 U0 4 P 1102 USSP
imie i nazwisko data i czytelny podpis
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Tabela 1. Lista zrodlowych plikow dzwiekowych

Lp. Nazwa pliku Format pliku
1. |[Bell WAV
2. |Brass WAV
3. |Crash WAV
4. |Drums WAV
5. |Hit WAV
6. |Impact WAV
7. |Marimba WAV
8. |Pad WAV
9. |Percussion WAV
10. |[Rain WAV
11. |Riser WAV
12. |Strings_Cb WAV
13. |Strings Vc WAV
14. |Strings Vla WAV
15. |Strings Vn WAV
16. |Synth WAV
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